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Ahora te toca
decidir cual ha
sido el mejor...

ienvenido, un mes mas, a Micromania. Y
lo primero es lo primero... iFeliz Navidad
y préspero Afio Nuevo! La tradicidn es lo
que tiene, que llegan ciertas fechas y ya
te sabes el guidn... Pero voy a centrarme
en el nimero de Micromania que ahora tienes entre
manos. El primero de un nuevo ano, 2006, que pro-
mete ser de los buenos en cuanto a juegos para PC.
Ya lo viste el mes pasado, con ese pequefio adelanto
que te hicimos de algunos de los grandes titulos que
espero, como tu, poder probar cuanto antes... Hom-
bre, ya sé que con algunos juegos son mds las ganas
que la certeza de que vayan a llegar pronto pero, ya
sabes: la esperanza es lo (iltimo que se pierde, éno?
Pero este mes, y en este niimero, conviene que no
te pierdas nada de nada, porque si la avalancha de
novedades que nos ha arrollado las Gitimas semanas
te ha sabido a poco, en cuanto pases de pagina te
vas a encontrar con un nimero de Micromania que
va a saciar tu apetito de jugén. ¢No te lo crees?
Empieza por echarle un ojo a la portada, con ese
impresionante «Prey» que estoy seguro de que
te va a sorprender y gustar tanto como a la
redaccién de Micromania, y que te presen- Y
tamos en un exclusivo reportaje para que lo
disfrutes como se merece.

Seguimos con avances de otros juegos que pintan
pero que muy bien, como ese «TOCA Race Driver 3»
0 «Dungeons & Dragons Onliney -ipor fin D&D tendré
el JOR online que necesitaba!-, para continuar con
los andlisis de las novedades de este mes. iPero que
pedazo dé juegos! Empieza a hincarle el diente al
estupendo «Panzers li» con el que, de nuevo FX se
sale. Sigue con otra joya que no le va a la zaga, como
el genial eNFS Most Wanted» -iel mejor de TODA la
serie, de verdad!-, «Guny, ¢Earth 2160... Por si te
parece poco tenemos otra exclusiva de las buenas: ni
mas ni menos que el nuevo «Splinter Celly.

Y cuando termines con el resto de contenidos y
secciones quiero pedirte un favor. Mira bien a fondo
el reportaje de los mejores juegos de 2005 que te
hemos preparado y, después, mandanos tu voto. Ya
sabes que sélo tu opinién es la que de verdad vale
en esto de los juegos de PC y, en Micromania, como
cada afio, queremos que nos digas cuél ha sido para
ti el mejor juego de todos. Es importante, de verdad.

Y. claro, antes de despedirme, no voy a pasar por

alto el DVD de este mes, con todo un «MDK 2»
de regalo, ademas de las mejores demos del

v mes. Y, ya sabes que si lo deseas, puedes

apuntar mi email y contarme lo que quieras.
Nos vemos el mes que viene.
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»3" Empieza un nuevo afio, pero en Micromania
queremos que elijas el mejor juego de 2005

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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Descubre cdmo serd el primer
gran juego de 2006.

I3 Primer contacto
32 PREVIEWS

32 TOCA Race Driver 3

36 Dungeons & Dragons
Online: Stormreach

40 Galactic Civilizations Il;
Dread Lords

Harry Potter y el céliz de fuego
Earth 2160
X-Men Legends II:
El Ascenso de Apocalipsis
Crime Life A
World War |l Online:
24 LA REPLICA . Battleground Europe
Para los que no estén de Dynasty Warriors 4 Hyper

SEIR TBBRER

para opinar y hacerte oir.

~

o
S
S
N
(<)
—
]
&
o
o~
-
o
=
=
=
=
e
2
=
=
-2
s
3




iiDe regalo!!
DVD para PC
con 10 DEMDS5
y UN JUEGD
COMPLETO

Este mes el juego
completo original
«MDK 25, las
revistas de 1995
en PDF, preview de
«Preyy, las mejores
demos -«Civ IV,
«Quake 4»...- y
mucho mas...

Reportaje

& SPLINTER CELL MII.HEENT
iéSam Fisher en la cércel?! Acompéfiancs y descubre qué
hace alli y, de paso, cdmo serd su préxima aventura.

Reportaje

PREY
Descubre ¢l juego llamado a revolucionar la accién.
Te contamos, en exclusiva, todos sus secretos.

18 TALLER DE JUEGOS X -
DOUBLE AGENT
¥ Guias y trucos Aprends a crear s propios Descubre con nosotros la
él: LA SOLUCION mapas para «Battlefield 2» proxima aventura de Sam Fisher.
B Lo [-< Retromania ¥ DVD Mania
2 o
Un juego original de regalo,
34 Call of Duty 2 Liegan 1995, Windows 95 y las mejores demos, extras,
96 CODIGO SECRETO PlayStation. Casi nada. previews y mucho mds.

134 Gufa de compras con las
Gltimas novedades.
136 Consultorio Hardware.

[= Reportaje
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Es oficial: «Commandos Strike
Force» estara disponible en marzo

7 iSe acerca el

-_.\ o
.-
' \% dia de la invasion!
of ' « “ . iTenemos nuevos datos sobre el proximo bombazo de Pyro,
¥ » s y no se trata solo de su fecha de lanzamiento! Personajes,
3 _‘;-- _w*__ " armas, escenarios... Descubre con nosotros todos los detalles.
¢ % @ Accion © Pyro Studios/EIDOS © Proein © Marzo 2006
A El juego pondrd 3 nuestra disposicion un amplio repertonio de armas, incluyendo el
espectacular Panzerfaust, todas ellas coplas exactas de sus contraparhdas real

A Los escenarios del juego reproduciran con todo lujo de detalles
diferemtes regiones de Francia. Noruega y Rusia

Stainless Steel desaparece por sorpresa, pero...
«Rise & Fall» s:gue adelante

OWBMOWMQM

Tenemos X-Men y Spiderman para rato
Activision y Marvel,

£n una noticia que ha sorprendido 2 toda la in-

dustria: Stainless Steel, los estudios de desarrolio
fundados por Rick Goodman -creador de «Empire
Zarth y de «Empiress, entre otros- cerraron sus
puertas por sorpresa 2 finales del pasado mes de
noviembre. Al parecer, el retraso en «Rise & Fally, el
esperadisimo juego de estralegia que estaban de-

sarrollando, provocd que Midway cortara su finan-

o ———

ciacion y eso, a su vez, hlm que el estudio tuviera
que suspender sus actividades.

Apenas una semana después Midway confirméd
que «Rise & Fall» segufa previsto para 2006, pero
sin confirmar quién se va a hacer cargo de él.
¢Afectard lodo este jaleo a un juego que estaba casi
acabado y prometia revolucionar el género? Pues
tendremos que esperar para saberlo. «

AﬂMMIMMMMB“MMthM&WM

MICROMANIA

juntos hasta... j2017!

A pesar de Que al contrato que unia a ambas compan.as loda-
via le quedaban cinco afos de vigencia, Activision y Marvel han
anunciado que el acuerdo entre ambas, para que a prime-
ra desarrolle juegos basados en Spiderman y XMen, serd

prorrogado nada menos que hasta 2017

¢0s parece mucho tiempa? Bueno, si
pensais que en total Activision ha ven-
dido més de 25 millones de juegos ba-
sados en el trepamuros y la patrulla X
~desde el «Spider-Mana original hasta
el recientisimo «X-Men Legends 2»- es
facil comprender el porqué de ese interés
en prolonger este fructifero acuerdo. «

» Nuestro amistoso vecino Spiderman
seguiri apareciendo por nuestros PCs.




B Guerra en las galaxias. «EVE
Onlines, el popular juego de ro
online futurista, vera ampliades
sus contenides con una expan-
sidn, este mismo mes. tRec
Moon Risingy, serd una expan
sion gratuita e incluird nav
combate que aumentaran las
opciones del PvP

Vuelve «Outrun». El juegs 2
carreras que marcd una
en las recreativas de msde
mundo vuelve a nuestros PCs.
y s que Sega ha confirmado &
lanzamiento de «Outrun 200%».
que aparecera en marzo y nos
permitird ponernos al volante ds
12 modelos diferentes dz Ferrar

2
~
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En las partidas multijugador podrin participar hasta 16 jugadores de manera simultanea, divididos en i
»s equipos de B miembros cada uno. Habrd varios modos de juego online, todavia sin especificar

e

lLa 3’ buerra Mundial... ;por
turnos? Se acaba de anunciar
«Doomsday», una expa
para «Hearts of Iron Il». E
disponible en abril de 20
ademas de un editor y nuevas
tecnologias, incluird una cam-
pafia que nos llevard hasta unz
hipotética 3* Guerra Mundial.

Cada uno de los tres personajes tendra sus propias habilidades especiales
e e hardn necesarias dependiendo de la situacion a gue nos enfrentemos.

A Cada misidn se podra resolver de muchas maneras diferentes, con una
total libertad para que el jugador elija su propio camino.

B Juegos muy animados.
vision y Dreamworks han f
do un acuerdo para que aq
desarrolle juegos basados
peliculas de la Gitima. El acusrdo
cubre producciones actualments
en proyecto, como “Bee Movis”™,
“Kung Fu Panda”, “Rex Havoc™ o
especiaimente, cualquier posib's
continuacién de “Shrek”.

Las Olimpiadas de Invierno
ya tienen juego oficial

Prepara tus
tablas, colega

© Deportivo © 2K © Take 2 © Enero 2006

Si eres zaficionado a los deportes de nieve !e
alegrard saber que 2K Sports, el sello de Take 2
responsable de sus titulos deportivos, ha obte-
nido la licencia para desarrollar el juego oficial
de los XX Juegos Olimpicos de Inviemno.

El juego, que llevard por nombre «Torino
2006w -muy original, si=, nos permitird parti-
cipar en quince modalidades de ocho deportes
diferentes incluyendo, entre otros, los descen-
s0s y los saltos de esqui, el patinzje de veloci-

8 Doom... en tu mesa. La com-

dad, el bobsleigh o el biatién.

tTorino 20063, que contard también con un
modo multijugador para hasta cuatro jugado-
res, tiene previsto su lanzamiento para enero de
2006, justo un mes antes de que comiencen las
Olimpiadas de Invierno de Turin, »

‘umam-sumapdw .

reproducird con realismo las Olimpiadas de Turin.

pafia Devir ha publicado e
juego de tablero “Doom”, que re-
produce los personajes y el fun-
cionamiento del juego de PC. Es
un juego para 2, 3 6 4 jugadores
y esta disponible por un precio
recomendado de 55 €.

MICROLANIA
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noticias _
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“pupita” en un dedo, hasta los heridos mditiples de un accidente de coche.

ummm-mmmwmkmm
habilidades en hasta seis especialidades médicas diferentes.

Viaja a Ia Roma clésica con «Heart of Empire»

jfuerza, honor...
y andamios!

Si lo tuyo es Ia gestién tienes una cita obligada con «Heart of Empire:
Romes, 2l nuevo proyecto de Deep Red, compafiia responsable de
juegos de gestidn tan exitoses como «Vega$» o eMonopoly Tycoona.

El juego nos llevaré a la época del Imperio Romano y nos enfrenta-
ra al desafio de construir la legendaria ciudad de Roma, mien-
tras aumentamos nuestra fortuna y poder politico. Para elio,
ademds de construir edificios, podremos también convocar #
luchas de gladiadores con las que ganar el favor del César. «

: nos propondra la campafia

Ya estd aqui el juego
de la serie “Urgencias”

iDoctor Carter,
acuda a su P(!

“Urgencias”, la popular serie de television ya
tiene su propio videojuego, que liega a nuestro
pais de la mano de Puntosoft. Eljuego, que pre-
tende reproducir fielmente tanto los escenarios
como las situaciones de la serie televisiva, nos |
pone en la piel de un médico interno que se en-
frenta a su primer trabajo en el hospital County
General, de Chicago.
A lo largo de la partida nuestro

personaje tendra que tratar
todo tipo de pacientes,
mientras nos enfrentamos 2
las diferentes misiones que

principal del juego y, sobre
todo, nos relacionamos con
més de 100 persona- :
jes, incluyendo al g
famoso Dr. Car-
ter y a la Dra.
Lewis, que
son inter-
pretados por
los actores que
les dan vida en
2 serie. =

:Sabias que...

.Bohemia Interactive ha
presentado recientemente
Virtual Battlespace 2, un
entorno virtval 30 disefiado
con... jfines militares!?

Para su desarrolio Bohemia interactive -respon-
sable de «Operation Flashpointy- ha (!CI.b_idD
asesoramiento de diferentes organismos milita-
res, incluyendo el cuerpo de marines de Estados

Unidos o el ejército australiano, y es que su ob-

jeto no es otro que servir de herramienta para
la planificacion tictica militar ~real- asi como
para el entrenamiento de soldados.
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Entra en el crimen organizado. Pa-
radise Citys serd la continuacion de «Gan-
gland» y verd la luz en otofo de 2006.
Una vez més se tratard de meterse en l2
piel de un mafioso.

Fichaje de lujo para la Tierra Media.
£4 ha anunciado que Hugo Weaving, que
nterpretd 2 Elrond en las peliculas de El
Sefor de los Anillos, serd el narrador de
«L2 Batall2 por la Tierra Media ib».

..................................

A imitacién de Valve y su Steam, EA
n2 puesto en marcha un servicio de des-
carga de software 2 través de Intemet, el
4 Downloader. Ya se puede comprar en
&l |2 expansidn da ¢Battlefield 2».

TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

Lucha contra los nazis
«Ubersoldier»

Muerto... y
muy enfadado

.......................................

¢Pensabas que ya lo habias visto todo en cuznto
ajuegos de accién ambientados en la 2° Guerra
Mundial? Pues piénsatelo mejor, porque se aca-
ba de anunciar el lanzamiento de «Obersoldiers
un juego de! que se podrdn decir muchas cosas,
menos que vaya a ser “convencional”,

Para empezar, nuestro personaje en el jusgo
sera un stiper soldado que, después de muerto,
ha sido modificado genéticamente para dotarle
de poderes sobrenaturales como, por ejemplo,
el de detener el tiempo para poder esquivar los
disparos enemigos. Nuestro objetivo serd, cla-
r0, vengamas de [0S enemigos que nos enviaron
alatumba y para ello tendremos que unimos a
la resistencia en su lucha contra la ocupacién
de los nazis, mientras participamos en varias
docenas de misiones.

Una de las caracteristicas mas interesantes

G i |

¥

kMumbﬂun.mﬁmtb
cuenta, muchos de los enemigos también han pasado una temporadita en la fosa...

del juego serd, al parecer, que combinard la
accién directa y sin complicaciones, con un as-
pecto tactico que viene de la necesidad de usar
tus nuestros poderes especiales en el momento
adecuado. EI juego, que estdra disponible en
marzo de 2006, serd publicado por la compa-
fifa alemana CDV, que con este juego se zleja
radicaimente de sus otras producciones, todas
ellas juegos de estrategia en tiempo real. «

4 Las habilidades especiales del protagonista introducirdn un elemento de tictica
dentro de un juego que, por lo dems, girard alrededor de la accidn.

Vivendi dice si a «King's Quest IX»

Vive una aventura clisica jVuelve el rey Graham!

Misterios

del pasado
B — iSi! iEs cierto! Después de que el mes pasado Vivendi prohi-

-'o". -l--e--”““"-IA;."" « biera a los chicos de Phoenix Online i j
Pendware que siguieran trabajan-
Ol . do en la continuacion de la serie eKing’s Questy, resulta que

Li

Future Games, creadores de «Black Mirrors,
acaban de anunciar el lanzamiento de eNibiru:
El Mensajero de los Diosess otra aventura de las
mismas caracteristicas.

En «Nibirus nos pondremos en la piel de Mar-
tin Holan, un arquedlogo checo que se dispone a
investigar un misterioso tinel alemdn recién des-
cubierto y que llevaba clausurado desde el final
de la Segunda Guerra Mundial. Lo que comienza
como una sencilla investigacion rapidamente se
convertird en una peligrosa bisqueda de una an-
tigua civilizacion zlienigena descubierta por los
nazis en su busqueda de un arma definitiva.

A partir de este prometedor argumento, eNibi-
rus nos ofrecerd una compleja aventura con més
de 80 localizaciones repartidas a lo largo de 5
capitulos, 35 personajes con los que interactuar
y més de 50 pdginas de didlogos que, ademds,
serdn traducidos y doblados al castellano. =

finalmente se ha impuesto la razén y Vivendi ha cambiado
de opinidn imponiendo, tan sélo, un cambio de nombre.
El juego, que ahora se llamard «King Quest IX: The Silver §
Liningy, seré totaimente gratuito y estara compuesto de =
tres capitulos, el primero de los cuales, «Shadowsp, verd
finalmente la luz a lo largo del afio que viene. =

.se dice que el proyecto uitra'secreto
en el que Warren Spector esta

trabajando desde gue dejo lon Storm
estara basado en el motor Source,
cera distribuido por Steam y ~N0 te
rias- podria estar proiag_nmzado por
ammalitos de dibujos anmimados.




notici3s
' Los 4 esperados.,,

i Este mes a cosa ha estado tranquila, apenas [a salida de \

«The Matrix. Path of Neo» y Ia entrada de «Splinter Cell
Double Agent». Lo bueno es que «Commandos Strike For-
cex» ya tiene fecha y lo malo que «host Recon 3» se ha
retrasado por.. jdecimonavena vez?
“%\ Parrilla de salida

e 3E Bﬂlﬂl por la Tierra Media 2

RER0 2006 ©ESTRATEGA © ELECTRONKC ARTS ©FC
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Un [eg de l olinc real |
iRoma invade la red!

5202005 ©ACCON ©HUMAN FEAD/3D REALVS/TAKE2 ©PC/BO( 380
'Es tan impresionante como nos imagindbamos. Una jugabilidad de infarto y
conceples rompedores en un juego que promete revolucionar su género.

«Roma Victor» serd un juego de rol onli-
ne ambientado en el Imperio Romano en
el ano 180 d.C. Esto quiere decir que no
habré magia, ni criaturas fantasticas. La
dnica raza disponible serd, légicamente,
la humana, aunque podremcs elegir entre
pertenecer 2l Imperio, en una de las varias
categorias de ciudadano, o jugar como un
bérbaro de las regiones exteriores.

Otra de las caracteristicas destacadas
de «Roma Victor» serd su sistema eco-
ndmico, y es que aungue el juego estard
libre cuotzs, en la linea de «Guild Warss, se
podré canjear libremente dinero real por la
moneda del juego, los sextercios. Esta por
ver si es posible conseguir una economia
funcional con este sistema, pero hay que
reconocer que la idea es atrevida, &0 no? «

@VARZD 2005 ©ACON DUSSOT ©PC/PS/GLABIUIG0K 380
Pues s/, un retraso mds, aungue la buena noticia es que

se trata sdio de un mes. Consolémones pensando que la
espera merecerd [a pena o, 3l menos, 2so parece.

-

The Eider Scrolls IV: Oblivion

©VAR20 2005 ©R0L OBETHESOL/TAKE 2 @PC/EBOK 360
Cada vez falta mencs para que llegue ¢l juego de rol més ambicioso de los Gltimos
os. Sus dimensiones y su tecnologia no dejardn 2 nadie indiferente, seguro.

| Padrino Viaja a un mundo de fantasia
D VARZD 2006 @ ACCIONRVENTURA @A ©PC/PSLIB0K —~ 4
ncisiods co aptos o 8 mrdode Tierra de magia y héroes
«unmcmuﬁm;munu@w .................................................................
ar parte de (a fam iz Corleone’ © Estrategia © GSC Game World © Otofio 2006

W Commandos. Strike Force Cuando todos pensdbamos que los lleno en los enfrentamientos entre es-
LD1AR202006 ©ACTION ©PYROSTUD0S ©FC chicos de CGS estaban ocupadisi- tas naciones, con batallas en las que
‘ nmhqwmbmhmmmm&;mmmdm mos tratando de acabar a tiempo se enfrentan hasta 64.000 unidades
e fallan hasta que pocamos ponerie as manos ma 2l nuevo trabajo de Pyro. «STALKER., resulta que nos entera- mmsimrwbsqnmh

| wERpSrErTRENNRSRR mos que tienen en marcha otro proyec-  magia, en forma de poderosisimes
et ﬁ‘;ﬂg‘;"f s 7 to, cHeroes of Annihilated Empires.  chizos, tendrd un papel determinante,
s 60 Par o hers gacoy s s e e sobtara soress. &iuﬂ%mﬁiwm l”"‘“'“’:i“mmlm

r p‘u'm'
.......... dtpbon oottt tg s oL smietads e n o atist razas jugables. més de 100 unidades
Unreal Tournament 2007 co habitado por todo tipo de criaturas  diferentes, 18 héroes que desarrollar
mitolégicas y dividido en seis naciones  y cerca de 70 edificics totaimente , |
©PRNAERA 2008 @ACCON @EPC CANESNIDWAY ©FC imad para truit, =

Una serle de accién legendaria que vuelve a nuesttos PCs.
¢Has preparado ya tus armas?

En boxes
Hellgate London

©PRIAER 2006 ©30L OFLASSHP /NACO © FC
Rol en primera persona de los creadores del
mitico aDiablon. ¢Serdn capaces de superarse a
'si mismos con este nuevo trabajc?

INeverwinter Nights 2

D2006 OR0L ©OBSOANATAR @PC

E lisldn estd muy alto. pero Obsidian assgura
eslar a la altura del desafio. Las primeras impresiones, desde luego, son estupendas.

-

 Rise & Fall. Civilizations At War
02005 OESTRATEGA ©uDvsy @PC

pesar del cierre de Stainless Studios el jusgo sigue en desarrolio, paro mucho nos
lememos que todo este jaleo acabe afectando 2 su lanzamiento de alguna manera.

diferentes. El juego nos introduce de

A!”uw--m“a
fantasia ambientado con todo lujo de detalles.




pantallas ) AS SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

ot
Lara... jte echamos de menos!

7

®lomb Raider Lege

N CHEIDOS ACCION/RVENTURA < PRIMAVERA 2006

» Veamos, ahora muevo

esto aqui, empujo eso

alla, echo la bola a

rodar... iQue no para

esta mujer! Siempre

estd maquinando

soluciones a los puzzies

que se encuentra y es

que los de eLegend»

promelen ser lo mas

espectaculares de toda

la serie. De nuevo, el uso

del escenario serd la R

base y el movimiento de AR p A Hmmm, eso me suena a maya... Lo es azteca?
determinados objetos -0 o : Mitos, historia, leyendas... Ese mégico y atractivo
su desplazamiento- te ' combinado que hereda el espiritu de Indiana Jones,
daré la clave de como ~ : y la tension y fabulacién de E| Cédigo daVinci para
SUpErar una determinada [ S —— . enrevesario todo nos deparara otro fabuloso cécte!
fase. iEspiritu €Tomb . R ¥ o con estos ingredientes, servido en un guién donde
Raider» 100%! = g e ' 3 fantasia y realidad a veces se confunden. «

16 WICROVANIA



A iEsta chica sigue
siendo un culo inquieto!
Pasa el tiempo y algunas
€0sas nunca cambian.
Lara Croft sigue donde
la dejamos: explorando
tumbas, investigando
ruinas, buscando secretos
y, si se tercia, salvando
el mundo. Su nueva
aventura promete seguir
dando todo eso y mucho
mads y, claro, accién a
raudales con nuestra
arquedloga favorita. »

« iLara, estds mds guapa que nunca! Aungue virtual,

Lara Croft ha sido la "novia® de los jugadores de

medio mundo. Con cada nueva aventura, su aspecto
iba cambiando, mejorando en algunos detalles, e
“infidndose” en otros... iejem! Pero, la verdad, nunca
nos habfamos imaginado que la fbamos a ver tan real
y tan guapetona. Parece que, en cuestion de gréficos,
«Tomb Raider. Legend» va a superar las mejores
expectativas que todos los fans de Lara podiamos
tener... Veremos qué pasa con todo lo demds. «

wcaoMan(a




¢~ ASI SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

pantallas ..o 5

% - Ipteligeﬂcia no tan
Accion antiterrorista

artificial. Tevas a

enfrentar a enemigos

Rainbow Six : f o

lockdown vy - s

Trampas, engafios
< acciones suicidas
; y menos tiempo
para reaccionar.
_____________________ £Coémo detener
esta ofensiva
terrorista? w

al terrorista donde

Pl -

Usa mds

-*ll'l’b:.

« Més accién y menos
tiempo para pensar.
Emplearés mucho menos
4 tiempo en realizar la
8 planificacién previaala e,
misién. No estards en tu
terreno, no podras contar con
planocs ni tendrés acordonada 4 iContacto visual con el enemigo! ¢Ordenes?
la zona. Ademds, esta vez Efectivamente, habré mds accin que tactica, pero las
sblo podras controlar al érdenes a tus compafieros serdn la clave para el éxito
jefe del comando, Domingo de la misién. Al fin y al cabo serés el jefe y todo lo que
“Ding” Chévez « suceda durante el despliegue serd tu responsabilidad. »

-
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En lo mas clasico del mejor rol

NeverWinter

ge eNeverwinter Ni
nwas hisloﬁa&--

20 MICROMANIA

ve alos Reinos O
A o e hasatres companercs e

ghtss, un n
jestoes ™

Nights 2

DESIAN T AF

II-'J ‘n
| alo grande,

escenarics sacados

entus
editor creado por QObsidian para que

sefores! »

desarrolles tus

4 IEl rol se vuelve mds espectacular que nuncal Si «Neverwinter Nightss ya
supuso un espectaculo visual, ademés de ser un sefior juego de rol, prepérate
para su continuacion, que va a tener un realismo y una calidad gréfica que se
te van a poner los pelos como escarpias. Vas a salir corriendo cuando veas a
algunos enemigos... ipero de verdad!




“JLA SECCION DONDE PODRE!IS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicion para que opines y te hagas oir.

ADSL, ;'pa”quez._ sEl fin defprmnpe?

® Os escribo para decirle al Ca-

pitén Banda Ancha, que escribfa
el mes pasado diciendo que estaba muy
contento con su ADSL, que para jugar a
juegos online no es imprescindible tener
una conexién de "tropecientos” megas.
Yo tengo una conexién de 56 Kbps, que
s pobre, pero “honrd” :-) y juego a través
de Internet 2 un montén de juegos, algu-
nos de ellos muy recientes. Incluso estoy
jugando a la versién de prueba de «World
of Warcraft» que regalasteis el mes pa-
sado y no tengo demasiados problemas.
® Coronel Banda Estrecha

R. ISi sefior!, eso es tener moral: un mddem
de 56 Kbps y un 486 tuneado y, ihala!, a ju-
gar a «Half-Life 2» :-D No, fuera de broma, es
verdad que todavia se le puede sacar mu-
cho partido a un médem de 56 kbps, pero,
desgraciadamente, también es cierto que
cada dia que pasa los juegos online requie-
ren mas y mas ancho de banda y mucho
nos lememos que el cambio acabard siendo
obligatoric. Eso si, como ti dices, mientras
tus juegos favoritos te vayan bien, cpara que
te vas a gastar més dinero?

@ He leido en la review que pu-

blicasteis el mes pasado que
«lLas Dos Coronasy es el ditimo capitu-
lo de la serie «Prince of Persian y desde
entonces estoy bastante mosqueada. ¢Es
cierto? ENo tendremos mdés aventuras del
Principe? Porque para mi, que me entu-
siasman los tres juegos de la serie, serfa
una faena y de las gordas. m Piler Flores

R. Tranquila, que no es tan grave la cosa
como parece. Lo que Ubisoft ha anunciado
es que ¢Las Dos Coronas cierra el ciclo
argumental que ellos llaman "La Trilogia de
las Arenas”, formado por los tres primeros
juegos de |a serie. Esto quiere decir que si
hubiera otro ¢Prince of Persia» -algo que
entendemos como probable, aungue no
exista confirmacidn oficial- quiza tendria
un plantsamiento diferente al de los tres
juegos anteriores. De todas formas, lo me-
jor es no hacerles mucho caso cuzndo di-
cen que una serie de éxito se ha acabado
“para siempre”, porque por ejemplo, mira,
lo misme decian de «Splinter Celly y este
mismo mes llevamos un reportaje de su
préxima entrega.

juego, se cayeron los servidores duran-
te imds de 40 horas! Lo Gnico que nos
han dicho es que se trata de un mante-
nimiento de emergencia, pero yo no he
visto nunca que un mantenimiento dure
mds de un par de horas. Me parece que
o minimo que deberian hacer es dar ex-
plicaciones y devolvernos el dinero. m

Jufian Dominguez

Que se caigan los servidores es una fae-
na, es cierto, pero los accidentes a veces

[pasan por muchas precauciones que se
mumsumal’qﬂm

mado convenientemente de la situacién
a los jugadores que se estén “dejando
la pasta” lodos los meses y que son los
mantienen el juego en marcha. A ver si
tenemos un poco mas de cuidado con
€sas cosas, sefiores!

Tramposas fuera

no se estdn esforzando para evitarlo. En
«Call of Duty 2», por ejemplo, no se pue-
de echar una partida online sin que te
acribillen los chetos. En el «Call of Duty»
original estaba el Punk Buster, que por lo
menos algo hacfa, pero en la segunda parte
nadie se ha preocupado de luchar contra

| los chetos. m Guillermo Angulo

} R. Y esque anda que no fastidia estar ani

\ curréndotelo durante horas con tu Mauser,
| para que llegue un "listo” usando trucos
y te mate con una pistola de un disparo
alacabeza desde lo alto del campana-
\ rio del pueblo. Estamos contigo, todas
% las compatifas deberfan hacer todo lo
posible para echar a los tramposos de
sus juegos online.

(aros y exigentes

© Estoy totalmente de acuerdo
—— con La Queja del mes pasado y
quiero decir que las compafifas deben
creer que estamos hechos de pasta, por-
que entre los precios de los juegos y los re-
quisitos que les ponen... vamos, que entre
los 50 eurazos que me costé «FE.A.R» y
los 400 de la tarjeta que me compré para
verio en condiciones la broma me ha sali-
do por un pico. m Manuel Ortega

R. Ojo. que L2 Queja del mes pasado era
porque “algunos” juegos son muy caros,
que es verdad, pero también hay muchos
con un precio estupendo, porque por suerte
cada vez hay més lineas "econémicas”. Y, si,
400 euros es una pasta, pero piensa que por
ese dinero te habras pillado un *maquinén”
que te va a dar mucha guerra.

;S0lo en consola?.___

@ He oido que el préximo «Alo-

~" ne in the Darkn sélo saldré para

Xbox 360. ¢Es eso clerto? Porque si es asl

me parece una tomadura de pelo para los

usuarios de PC que fuimos los primeros
en jugar la serie. m Arturo Cordoba

R. Pues si, hay un contrato de exclusividad
con Microsoft y Xbox 360 para el nuevo eAlo-
ney. A dia de hoy, Atari dice oficialmente que
no habré versién PC. Pero, vamos, ya sabes
cdmo son estas cosas y no nos extrafiaria
Que n Unos meses se anunciase a bombo
y platillo la susodicha version...



2 uno que imita 2! Neng? Pues €s0..
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£ 00 Me ““po.-us: un juego J
h:l.oaam;lrr‘o. si me entretiene y me i i bl

El PEGI, explicado. En medio |

un juego intentamos de tanta polémica artificial sobre |

alorar e
R.Ala m:: g:a:\ta: ginalidad, jugabifidad. los videojuegos resulta refres-
%0 ificultad, localizacion... ¥ sobre cante asistir a iniciativas como
tecnotogia, driicultad: que también la que ha unido a aDeSe con la

cadena de supermercados Eroski
para promocionar el codigo PEGI

mi o comolo mediante la distribucion de mas
13 diversion de un I'-’egn‘gsunizz?gntghace de 100.000 folletos explicativos.
quepasacunllat_elem‘;emo que imita Mas informacion es lo que hace
atiﬂ'ﬂSE‘wa?"a falta, si seflor, para no tener que

oir tantas tonterias por ahi... ;

Rol del bueno

< | ® Soyun rolero de la “vieja es-

" cuela” y si ya estaba contento
con la aparicién de «Dragonshard» no os
quiero contar cémo me puse cuando vi el
mes pasado las pantallas de «D&D Onlines
n vuestra revista. ZDe verdad tiene tan
buena pinta como parece? {Creéis que
van a conseguir capturar el espiritu del
«D&D» de mesa? Porque si es asi ya pue-
den ir contando con un suscriptor mds.
m Fafael Gracia

R. Pues ya puedes ir sacandole brillo 2
tu dado de 20 caras de la suerte, porque,
como puedes comprobar tU mismo enla
preview que llevamos esle mes, el juego tie-
ne unapinta espectacular. Vale que todavia
puede cambiar la cosa pero, vamas, mucho
se tendria que torcer para que no nos en-
contramos con un auténtico juegazo.

Una guerra muy vista

"~ ® Me ha entusiasmado «Bro-

- therin Arms 2», me parece un
juegazo de punta a rabo, pero o cierto
es que ya empiezo a estar un poco harto
de tanta 22 Guerra Mundial. ¢Para cudn-
do juegos de otras guerras?, porque el
Desembarco de Normandfa lo tenemos
ya mds visto que el tebeo. Por ejemplo,
estarfa muy bien que hicieran un juego
de la Guerra Civil Espafiola en el que pu-
diéramos luchar en la Batalla del Ebro.
= Paco Greco

R. Parte de razon tienes, porque se han
puesto bastante pesados con la 22 GV,
pero por otra parte lo bueno que tiene esta
guerra es justamente que nosotros no par-
ticipamos en ella, asi que podemos jugar
sin comernos la cabeza. ¢La Guerra Civil
dices...7 Bueno, ti fijate la que se lid en
Japén cuando sacaron «Medal of Honor:
Rising Sun, porque iba de pelear contra
los japoneses, y piensa que todavia hay
mucha gente que su abuelo participé, por
ejemplo, en la Batalia de! Ebro.

Ya casi estaba...

@ Yo habia visto retrasos de

también las
<Y los libros? &Y

R. Todos los retrasos son desagradables
pero, como dices, los de “(ltima hora” son
los peores, porque te quedas con l2 miel
en los labios y, reconozcémoslo, con un
poco de cara de tonto también. Enel

— (iltimo momento, pero el de caso de ¢Oblivion» no es que jus-
«Oblivion» ha sido de los peores. Va- B tifiquemos el retraso pero, diga-
mos, que pricticamente ya tenia el 4§ mos que lo podemos entender,
abrigo puesto para ir a la tienda a por 8 ya que Serd un juego enorme
€l cuando me he enterado que (es, literalmente, gigantes-
se aplaza hasta el afio que co) y debe ser dificil elimi-

viene. £Es que ya nadie se
toma las fechas en serio?

PR nar todos los bugs. Pero,
aun asi, ahi va el tirdn de
orejas para Bethesda por
"8 nohacer mejor los deberes,

ha Que hay mucha gente pen-
diente de este juego...

3 £ :v.l'n a
do un e~
on envian Axel Springer

una M2 ¥ ) 28040 Madr

:,_ Todas 135

i aen
@ Particip

Vascos ]‘e

et :

5 perso ;Jmt'zﬂ-‘

2050
Jbuzon ® micromanta.!
¢

; s datos
o m?.c::oﬂ.\‘d:v,, recibirdn U
glec

3o Mlc'wn\&.

‘w'm(mﬁt‘= S

eaclusiva

¥

;Quiénz,

o
¥

4

r

X

L

K
F
¥

|

;Lomp...
reaccionaran los j

del inminente juego
online «Roma Victor» ante la

[

p
|

|

L)

pfegunta

;Porque..

fegpuestas»

va a acabar en Mi el
desarrollo de «Rise & si
Stainless Steel ha cerrado y se ha

encajaran los seguidores de «Hearts
of Iron Il» el cambio del realismo
histdrico por la ficcidn, que traerd la

préxima expansion del juego?

..................................

hay de cierto en los rumores :

150.000 5 del ala, por ganarenla
Liga Profesional de Ciberatletas?

ha tardado tanto Vivendi en
permitir oficialmente a los chicos
de Phoenix Studios que terminen
por su cuenta, para distribuirlo
gratuitamente, «King Quest IX»?

de rol

posibilidad de comprar de manera
totalmente legal “dinero del juego™
-sextercios- con “dinero real”?




La Réplica

“IVUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacién de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cuél es la nota que en tu
opinién habria merecido ese titvlo y explicanos tus razones.

Prince of Persia
Las Dos farnnas_tém

Puntuacién Micromania

Poco original

Me ha gustado mucho esta nue-
va entrega, pero en mi opinién
se han hecho pocos cambios
con respecto a los anteriores
juegos. Me hubiera gustado ver
mds maniobras 0 méds mejoras
tecnolégicas. m Radl Carranza

La otra nota @

Hombre, es cierto que tecnolé-
gicamente no ha evolucionado
demasiado pero, por lo dems,
yo creo que los cambios sf son
abundantes. L2 introduccion de
un *nuevo” principe, las manio-
bras de sigilo o muerte sdbita y
los nuevos movimientos hacen
que el juego resulte original.
Vamos, que tampoco es plan de
exigir una “revolucion” en cada
parte, éno te parece?

D.MS. (Autor de le review]

Vietcangz_-:
Puntuacién Micromania ‘9@

No entiendo cémo podéis criti-
car [a A de este juego por ser
“exageradamente buena” o por
qué ponéis como aigo negativo
que si tienes un despiste te li-
quidan. Se trata de simular una
guerra, ino?, y en las guerras
de verdad los despistes se pa-
gan, porgue creo que nadie te
suele pedir permiso para dispa-
rarte. m Josa Carlos Reina

umm@
MICROVANIA

A lo mejor |a eleccién de pala-
bras no ha sido la més afortu-
nada pero, vamos, la idea que
queria transmitir es que la inte'i-
gencia es “sobrehumana”, 0 sea,
que tiene mas punteria y reflejos
de lo normal. Por otra parte, yo
no pienso que se trate de simu-
lar una guerra sino de hacer un
juego, y un juego tiene que ser,
ante todo, entretenido y jugable.

AMH. [Autor de la review]

The Mowes

255

Los Sims van al cine
Me parece que se ha exagerado
con este juego, que es diverti-
do, si, pero al fin y al cabono es
mis que una imitacién de «Los
Sims 2». Es como una especie
de expansién: «Los Sims 2: Ho-
liywood», 0 algo asi. = inés

La otra nota

Puede que en un primer vistazo
pueda parecer que (The Moviess
y «Los Sims 2» se parecen de-
masiado, pero en cuanto hayas
jugado un poco veras que el pa-
recido no es tanto. ¢The Moviesy
va de hacer peliculas, montarias,
doblarlas, etc. y en ese sentido
tiene muy poco que ver con el
juego de Will Wright.

DM, [Autor de la review)

PC Fitbol 2006 <
Puntuacion Micromania l?z

Muchisimo mejor
Yo creo que deberfa haber ob-

Es verdad que esta entrega es
mucho mejor que |2 anterior,
pero para valorario en su justa
medida no hay que comparar a
«PC Fitbol 2005» con la ante-
rior entrega -que, por cierto, era
bastante facil de mejorar-, sino
con los otros grandes juegos del
género, y para llegar a la altura
de éstos lo cierto que yo creo
que todavia le falta bastante.
IMH. (Autor de la review]

Star Wars

att!efrant | T

No mola tanto

La verdad es que el juego estd
bien, pero después de probar
el muitijugador te das cuenta
de que los bots no tienen nada
que ver con [a forma en que ju-
garian personas reales. Yo creo
que para merecer la nota que le
habéis dado la IA tendria que
haber sido més elevada. m Gorka

o ®

up-ubhmm -m
I-th”ﬂhﬁhﬁ“y:

mwamn.m-u—au_

Pues mira, resulta que estamos de acuerdo en précticamente todo,
anwuumdwwﬂhwb.b
que ya es deci;, porque se trata de una de las mejores de todos los
tiempos. En cuanto a 2 nota, a estos niveles no vamos a disculir por
{res puntos mds 0 menas, £no te parece? LEL (Autor de la review)

En contra

@o)

L of

Le falta algo

b"pn-’-nm-muﬂahh

de las anteriores entregas. A mi me parece

que han cambiado de-

bisicos y no estoy seguro de que haya sido

conceptos
mejor. No bhhﬁﬂ. mi |
st e

Desde luego, si te gusta mis «Civ lll» tus razones lendrés, pero en

mi opinidn todos los cambios introducen mejoras con respectoa la
anterior entrega. Es cierto, eso si, que fastidia bastante tener que
mammmm

complejo como éste, pero si superas
WWMMWMMMbm&ﬂh
ymucho mas. En serio. LEL. [Autor de la review]

Yo también pienso que &l modo
multijugador es més divertido
que el individual, y por eso mis-
mo lleva una nota més elevada,
pero, dicho esto, también creo
que el modo individual es muy
entretenido y que tiene muchas
posibilidades. La IA podria ser
mejor, es cierto, pero no me
parece que sea tan mala como
para afectar a la jugabilidad. Es
mds, me parece que se Compor-
ta bastante bien para el tipo de
juego que es. Yo creo que se trata
de un juego repleto de opciones
y de lo mas divertido.

D.MS. (Auter de la review)

A mi me gusta

A mi me parece que su siste-
ma de juego estd muy bien,
es variado, répido, directo y el
acabado gréfico tampoco estd
nada mal. = Juan Lorenzo Barrio

®

Su sistema de juego es intere-
sante, si, pero su contenido re-
sulta escaso, Ademds, van cua-
tro entregas casi idénticas, salvo
por la ambientacion, y la idea ya
resulta bastante repetitiva.

LPV. (Autor de la review]




-\, sMORIR? NO EXACTAMENTE, CUANDO EIIES UN EUEBHEIIB CHEBOKEE

© EN PREY NO MORIRAS. O, mejor dicho, ‘

al monr pasards a otra dimension: el Death
Walk (Paseo de la Muerte). Se trala de una
dimension espintual entre nuestro mundo
y el Mis All4, en el que combalirds con las
criaturas que lo habtan para llenar tu alma
de energia y regresar a tu cuerpo fisico.

£ ¢DONDE ESTA EL DESAFIO? En Human |-~

Head han terido muy en cuenta que esto po-
dria ser un problema de cara ala percepcidn

que recibes al jugar. Si no mueres, édonde |
estd el reto? Segun afirman en Human Head [

e5 mas que nada una artimarna para melerte
en la hustoria, pero aseguran que La intensi-
dad de la accién no disminuira por esto.

MR Y




eses atras, du-
rante el dltimo
E3, «Preyn re-
nacio de sus ce-
mzas de manera
oficial. Cuando nos lo anuncia-
ron unos dias antes no dabamos
crédito: i«Prey» volvia a la vida!
Claro que este «Preyn, pese a
varios puntos de conexion con
su “alter ego” original de 1997,
poco tiene que ver en la practi-
ca con aquello que los chicos de
3D Realms nos ensefiaron, todo

g a-argulloses, ocho afos atrids.

", Pero vamos a empezar a con-
tarte todo sobre «Preyn desde &l
principio, y empezaras a enten-
der por qué nos hemos puesto
. tan nerviositos con los iltimos
detalles de su desarrollo y por
" que has de considerarlo como

-5

Vit
alicnipena en uﬂwt lodo se pone, literalmente, patas amiba
) A

un juego que va a poner, literal-
mente, patas arriba el munda de
la accion en PC.

Tommy fue criado por su abue-
lo, un cherokee de pura raza
orgulloso de su tribu y sus tra-
diciones, Como también lo esta
Jennifer, la novia de Tommy, que
ama vivir en la reserva cherokee
de Oklahoma. Pero Tommy nunca
se ha visto a si mismo como un
cherokee ni se siente orgulloso
de esa herencia. Sélo aguanta en
la reserva por Jennifer, aunque
s una situacion insoportable en
la que se ve presionado a vivir en
un entormo que detesta.

Pronto Tommy va a descubnir
que su herencia conlleva tam-
bién el dominio de poderes es-

Prepirate pirlu]l!d accibn

salvar al mundo, Vivir la accion mas increible y aniquilar marcianos...

Entraen MMMH

cambia constantemente y tu sentido de
la orientacion sera puesto a prueba

%

pirituales y misticos que d&c}ﬁi

nocia. Y lo hard antes de la que

piensa y de un modo que nufica-
hubiera deseado. Todo empie-

za cuando una nave alienigena
sobrevuela Ia reserva y abduce
animales, objetos y personas a
su paso... ncluyendo a Jeanifer,
Tommy y su abuelo, .

El desarrollo de «Preyn tiene su
miga, no creas. El juego original
fue cancelado en 1998 ante la
imposibilidad técnica de llevar

&

‘a M{mno un condepto de-
masiado ambicioso. emosa 8
finales del aiio 2000.

"™%3D Realms contacta con Hu-
man Head para producir un jue-

20, sin defimir el proyecto. Poco
tiempo después la opcion de
retomar «Prey» seeorfvierte en
la mis apelegi ra
estudios. Y,
Head empieza jar en €l, a
mediados de 2001, id-Software
anuncia «Doom 3» y muestra
a un selecto grupo de estudios
su nueva tecnologia. Inme-

Los extraterrestres se han dado un paseo por la
reserva cherokee donde vives y se han llevado a tu novia. {¥as a permitirlo?

Human

- Estudios/Compatiia:
Human Head/30 Realms/2K

@ Distribuidor: Take 2
= Idioma: Por confirmar

@ Fecha de lanzamiento
Febrero 2006

© wneprey.com

= Laacciényla
jugabilidad vendrén
definidas por la fisica

la manipulacién de

a gravedad.

= La accidn se
desarrollard en un
"mundo” artificial
alienigena, donde
tu orientacidn
espacial cambia
constantemente.

» El uso de portales

que se abren y cierran
serd una constante
en la accién.

> El protagonista no
morird durante
el juego, sino
que pasard,
momentaneamente,
a otra dimensidn,

> El multijugador
promete ser brutal.
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EL TERROR
ALIENIGENA

1D ERES COMIDA. Cuando los alie-  *
nigenas te secuestran descubres,
aterrado, que su interés por los huma-
nos no es otro que el de convertirte en

su plato principal del mena diano. Asi

que entre que tienes que sobrevivir y

rescatar a tu chica, te espera una accion

intensa y terrorifica.

© PERO HAY MUCHO MAS. Ademas

de ser el plato del dia te encontraras “«
con amenazas mas inquietantes. Hay ‘-<
cniaturas capaces de poseer a los p
humanos, que se convierten en tus !\\
enemigos. Ver un grupo de mifas po- \
seidas ir a por t es_. escalofnante.

»» diatamente se convierte en
la opcion ideal para que «Preyn
pase de suefio a realidad y Hu-
man Head se convierte en el pri-
mer licenciatario -ganando por
un dia a Raven con su aQuake
4n- de la tecnologia «Doom 3.
Cuatro afios después, el gran se-
creto se rompe y el viepo suefio
de 3D Realms muestra su accion
aun alucinado publico.

IMDIUS T A IGENAS

wPrey» es, sobre todo, la
historia de su protagonis-
ta. El guién -uno de los
elementos rescatados
del concepto original-
ha sido fundamental

E ERABLE! Al entrar en el “Spirit Walk™ manten tu cuerpo fisico
muL'rdo pmquo serd kulncraHe a lat; :tnqneﬂ; enemigos mientras ti andas por ahi haciendo el fantasma...

__

para Human Head y 3D Realms.
Gran parte del disefio de accion
se basa, justamente, en la con-
dicién cherokee de Tommy. La
combinacidn de espirituahdad,
folklore y misticismo da paso a
hechos concretos en la jugabili-
dad, como que Tommy no muera
nunca... Si, has leido bien.

El protagonista de «Preyn no
morird, en la practica, ya que tu
personaje "saltara” a una dimen-
sion paralela en la que su espi-
ritu estara fuera de su cuerpo
fisico. Para regresar a él tendrds
que matar a una serie de criatu-
ras, que habitan esa dimension,
o te quedaras atrapado en ese
limbo hasta que te “rellenes” de



A M

A\LDITA : Los alienigenas mi siquiera estan seguros
en su rru.mdn Y si tllo! q'uc- son dums caen ante estos bichos... dndate con ojo.

A No te confundas, que a lo mejor el que estd cabeza abajo eres ti. Esa serd
una m- las :m.lrlerr.hms de uPreyr la pravedad estid manipulada y ademas hay senderos "magnéticos”.

energia. Es lo que Human Head
ha llamado el "Death Walk".

Es.e 1oque mistico de la herencia
cherokee de Tommy se repetird
durante la accion de «Preyn en
otra variante: el "Spirit Walk".
Voluntariamente, podrds aban-
donar el cuerpo fisico para mo-
verte, como espiritu, por 20nas
inaccesibles del mapa. Aunque

durante ese tiempo tu cuerpo no
serd invulnerable. Si te atacan,
volverds a él o "marirds” -pa-
sando al "Death Walk". Pero...
cquien te esta atacando? Los
alienigenas, claro, en variantes
a cudl mas terrible y peligrosa,
incluyendo aberraciones tales
como ninas humanas poseidas
por espiritus extraterrestres y
dotadas de una fuerzas desco-
munal. «Prey» serd, por mo-

mentos, un juego disenado con
una accion terrorifica pero, lo
mejor, esta aun por descubrir...

Cuando vas a flipar de verdad es
cuando entiendas que la accion
de «Preyn serd tan diferente de
cualquier otro juego, tan revolu-
cionaria, que toda la jugabifidad
se basa en lo que Human Head
ha hecho con la fisica y, mas
concretamente, con la manipu-
lacion de la gravedad.

En «Preyn la gravedad no
siempre es constante en todas
partes. De hecho, NUNCA serd
una constante. Segin el esce-
nano, sera Imayor 0 menor,

A TRAVES DEL PORTAL

B ELUSO DE PORTALES se convierte en aPrey» en una de sus se-
fias de identidad. Basicamente consisten en accesos a otros esce-
narios, que se abren -y cierran- de repente delante de tus nances,
y te dejan tanto entrar a estos lugares como que a través de ellos se
fe cuelen enemigos dispuestos a darte [a del pulpo.

B3 LAS LEYES FISICAS imponen de nuevo su ley con los portales, al
igual que la gravedad manipulada y cambiante, ya que puedes dis-
parar por eflos sin llegar a atravesarlos, lanzar granadas al interior
0, mcluso, deshzarte por uno en posicion vertical para descubnr
que, al otro lado, atermzaras... icayendo desde un lecho!
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En aProys la acoon te levard a combatie
a bordo de una cpsula. \r dada Ly fuerza del enemugo, te vendrd de perlas.
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‘Te han srcurstmdu h- h.m quﬂio a lu chica, te quicren
comesr... Tanto buscar vida extraterrestre para que sea asi de hostil.

DE NUEVO
«DOOM 3»

£ ¢ESTOS GRAFICOS TE RECUERDAN
A ALGO? Seria lo normal, ya que como
pasaba con «Quake 4» la tecnologia de
#Doom J» vuelve a aparecer en escena.
No sabemos si el combinado accidn-
alienigenas tiene una especial predilec-
cion por el trabajo de id Software, pero
los resultados no podian ser mejores.
EL DISENO DE ACCION, sin em-
bargo, no tiene nada que ver con los
dos juegos mencionados, y se basa en
conceptos innovadores donde la fisica
define la jugabilidad. Como anécdota,
Human Head fue el primer estudio li-
cenciatario de la tecnologia «Doom 3»,
ganando incluso a Raven.... ipor un dia!

=

lunquenen su totalidad, pomammaywu.hsmmd’cqnnbm

on irmu logia .litmzt'n.\_ De hicho, muchas son mas biolégicas que mecinicas. Tanto que alguna es... i'lllch‘

Al \ (A El concepto “3D" Imnmq%ammﬂf&ﬂddlﬂnabqumm

puede <

»» inexistente, aplicada a un

asteroide o a un objeto... Pero, .4

ademas, habrd unos caminos
"magnéticos”, no afectados por
la gravedad pero que te dejaran
pegado a su superficie, sea honi-
zontal, vertical o... iaunque estés
cabeza abajo o en una pared!
ACCION DE OTRO MUNDO

El mundo alienigena en que ju-
garas sera un planetoide esféri-
co, hueco y en el que te moveras
por todas las dimensiones.

Las 3D adquieren asi un nue-
vo significado con «Prey», con
una accion donde puedes estar
en una habitacion, sobre uno de
estos caminos, pero al estar ca-

beza abajo, si sueftas un objeto

se "caerd”,.. hacia arriba. Alu-
cinante, £no? Ahora, aplica esto
a un personaje que te dispara
desde, literalmente... icualquier
sntndfi.Quiefes mas? Pues bien,
en ciértos lugares podras (como

) idar la vuelta entera al
escenario! Todos los objetos
caerdn desparramados y te ayu-
daran -o no- en los combates,
Pero, es que todavia hay mds. La
repanocha es cuando te mues-

or 1b.1|\ 0 umbdo 0 4 otro... e50, cuando no se te abre un portal y te teletransporta a... iquién sabe donde!

puede implicar un salto adelante
brutal en el género, abriendo un
camino tolalmente nuevo e inex-
plorado, hacia un horizonte de
genialidad pura. m FBL




tremenda variedad
de categorias y
vehiculos.
= La conduccién se
adaptard a todos, con
niveles de dificultad
arcade o simulacidn.
< El modo carrera
profesional incluird
toques de aventura.
< La sensacion de
velocidad serd total,
con un motor 3D muy
bien optimizado.
< El multijugador
P diiples tipos
m pos
de competicién,

“ran

Apunta a auténtico
nimero uno. Serd
una cita ineludible
rllnsmda
velocidad .

.

") LOS AVANCES DE LI

juegos que se ha labrado
su reconocimiento por
méritos propios, porque
el primer «TOCA» -en-
tonces liamado «Pro Race Drivers-
llegd sin hacer ruido y sorprendid
por su altisime nivel técnico y por
una original propuesta de aunar
multiples categorias del automo-
vilismo. La segunda parte fue mas
alid de la consolidacion para con-
vertirse en una obra maestra, hasta
el punto que dos afios después de

su aparicién «TOCA Race Driver 2»
fodavia es considerado por muchos
como la referencia del género.

Ahora, después de meses dees-
pera desde que Se anunciara una
tercera parte, por fin hemos podi-
do echarle el guante a una versién
beta muy completa, que ha supe-
rado todas las expectativas.

VARIEDAD SOBRE RUEDAS

Se nos ha hecho la boca agua al
comprobar que en «TOCA Race
Driver 3» costard lo suyo encontrar

Sentiras la velocidad a flor de piel
compitiendo con todo tipo de vehiculos
al labrarte un futuro como piloto

alguna categoria del motor que no
esté representada. Si, ahi estardn
la Formulz 1, decenas de clases de
turismos, campeonatos GT para
dar y tomar, |2 Indycar, los rallies
clasicos o de resistencia como el
Dakar.. Vale, pero es que también
habré camiones, “buggis”, "quads”,

monstruos 4x4 y hasta cacharros
como unas cortadoras de césped
adaptadas para correr. Casi, casi,
que si tiene ruedas y compite, es-
tard aqui o no existe.

Para hincarle el diente 2 este au-
téntico festin de automovilismo de
competicion se podrd optar por la
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;..té.mhién tetidra'! opciones
de tuning y segun avances
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“barra libre” con los modos carrera
rapida o contrarreloj, que permi-
ten acceder a tocas las categorias,
cochesy circuitos. Ahora, que site
motiva &l espiritu de competicidn lo
tuye seran los modos de gira mun-
dial y carrera profesional porque
desarrollan [a parte de aventura
que caracteriza 2 la serie...
Perdone, caventura? Si, porque
entre las carreras contemplaremos
secuencias cineméticas de per-
sonajes como nuestro mecanico
dandonos consejos o presentando

la competicién, los prolegémenas
para meternos de lleno en el mun-
dillo de los *baxes” y un largo etcé-
tera de situaciones 100% “racing”
que dispararén la inmersién en la
vida de un piloto que suefie con
emular a Fernando Aloriso.

PILOTAJE INTUITIVO

Lz coleccion de vehiculos serd tam-
bién impresionante, asf que ya te
puedes imaginar que el pilotaje
de cada uno tendra su propio es-
tilo. En todo caso, el factor comin

seré un grado de dificultad genial-
mente adaptado a todos los niveles
de destreza al volante, que abarca
desde el arcade mas jugable ala
simulacién més realista.

Lo bueno, ademds, es que el
modo arcade no simplificard las
reacciones del coche como hacen
otros titulos, porque el comporta-
miento responde 2 una fisica real,
pero la respuesta al control de vo-
lante, acelerador, freno y freno de
mano seré tan répida e intuitiva
que permitird a los novatos »»

de Bremglﬂ

£ PUEDE QUE NO SEA MUY DEPOR

de vez en cuando te apetece no pisar el freno, arriesgandole
a liar una como si estuvieras en los coches de choque? Tolal,
aunque estés conduciendo un cochazo de esos que valen una
millonada, son virtuales, £no? Si la respuesta ha sido un si te
vas a encontrar con un «TOCA» que te ofrecerd un glorioso

motor de impactos y colisiones, gracias al cudl en cada acci-
dente se pondrd en escena todo un especticulo de piezas y
chapa volando por los aires. Los efectos de particulas serdn
alucinantes y la deformacion afectard de forma distinta a cada
centimetro de las carrocerias. iHasta las puertas o el cap6 se
quedaran entreabiertos!

VICROMANIA



POTENCIA BAJO CONTROL

4 ELT \JE serd insupe-
rable en realismo y jugabilidad
gracias a la excelente res-

B puesta de control. Y se notard

si estamas conduciendo un
traccibn trasera, delantera o un

§ Ax4, porque cada rueda tendrd

su propio motor de fisica y
tanto direccion como suspen-
siones transmilen cada bache y

| peralte del astalto o la grava.

po
hasta se implementara una
opcitn de embrague que dispa-
1 rard el realismo del engranaje
| de la caja de cambios. Eso si,

los que solo tengan teclado

| pueden estar tranquilos porque
| la respuesta global del control
J se perfila muy lograda,

[Hossidolpenalizad ofpay
[Condiccioniteme raics

lﬁ 7 i *_'
los rivales, que tienen una IA
muy agresiva... iy la usardn!

...IIIIJS circuitos se han recreado siguiendo ‘

das GPS, para que los
l:::::::g es';:n exactos a !ns reales?

»» pasarlo bomba trazando cur-
vas, derrapando o controlando los
virajes con contravolantes.

Pero serd el modo simulacion
Jonde encontrards la apoteosis del
realismo, que exigird aplicar depu-
radas técnicas de pilotzje, mimar
a direccidn y andarte con mucho
tiento en el acelerador y el freno.
Aqui es donde reaimente se nota-
r4 quién ha nacido de verdad parz
2 velocidad, porque también ha-
oré que ajustar la configuracidn de
neumdticos, suspensiones, trans-
mision y varios parametros de la
puesta a punto para lograr los me-
ores cronos. Por cierto, los pilotos
controlados por el ordenador ten-

34 wcacwania

drén una |A brutal, ivaya forma de
tapar huecos y adelantar!

MAS QUE VELOCIDAD

Lz realizacidn técnica serd fuera de
Serie porgue, ademas de un enfomo
gréfico muy detallado en circuitos
y coches, vas a experimentar una
sensacidn de velocidad indescripti-
ble. Incluso a los més avezados pilo-
tos se les pondrd la piel de gallina y
amés de 300 Km/nh enplena recta

tendran la tentacion de frenar. Y o
que es mejor, el motor 3D ofrece-
ré un fantéstico rendimientoy una
gran optimizacién; con un nivel de
hardware intermedio se podrd ju-
gar en alta resolucin con todos los
efectos al méximo.

El sonido serd fundamentalenla
recreacidn ce velocidad porgue los
efectos del ruido de rodamiento de
los neuméticos seran ultrarrealis-
tas, sin olvidar unos motores en los
que se distinguird hasta el soplido

del turbo y un efiecto posicional 3D
en 5.1 que nos permitiré tapar hue-
0 sin mirar al retrovisor.

Ya en plena recta de meta de su
desarrollo, es un hecho que «TOCA
Race Driver 3» se convertird en el
ndiscutible rey del géneroy entu-
siasmaré tanto a sus seguidores

—que van a poder seguir retando-
se entre ellos con multitud de mo-
dos multijugador y unos servido-
res dedicados que van 2 todo tra-
po—como a todos los que quieran
apuntarse a este genial compendio
de categorias del automovilismo en
estado puro. m ATL



-

= Tendrés cinco razas,
num&m&s&onesy

para crear un
personaje Gnico.

% I;iﬁa tendrd
calidad, con mos
quete trasladaran al
mundo de Eberron.

< Podrés {:;Fr solo
0 en equipo para
superar infinidad de
puzzles y secretos.

< Susistema de
combate en tiempo
real serd (inico.

< Conservaré los

o e
e y
p:ﬁ'e'] iApasionante!

D&D se viste de gala
m@w‘.&

COMmo uno
de los

de rol
online més adictivos.

-
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3 joven donce

Widicha, ponte .umm:ﬂ"m_j,u

ace ya casi 30 aflos
gue los amantes de!
rol se enfrascan apa-
sionados en el mundo
de fantasia més am-
plio y complejo jamés creado, el
de “Dungeons & Dragons”, o de
alguna de susvarizs entregas. Con
semejante éxito pareciz imposible
que ninguna compaiia se anima-
se a trasladar las regias del clasico
juego de rol 2 un MMORPG, aungue
desde luego no era tarea sencilia.
Afortunadamente Turbine ha reco-

Bala aL uu L orr

[:itll [ ld =3 EI'ES

-

gido ese guante y ha decidido sor-
prendernos a todos con una ver-
sién del juego de mesa que, adap-
tada 2 las exigencias de los juegos
masivos online, promete convertir
en historia los tiempos del l2piz, el
papel y los dados.

EL MUNDO DE EBERRON

E£n una campafia completamente
nueva, disefiada con la colabora-
cién de Wizards of the Coast -crea-
dores de l2s reglas de D&D 3.0- ¢l
juego te trasladard a Stormreach,

[ Ibsa nb;

a5 Lo
o

una ciudad llena de ambiciones
y secretos que ahora, como (ni-
c2 puerta para alcanzar &l conti-
nenta de Xendrik, vive amenaza-
da por peligros que van mas alla
de donde alcanza la imaginacién,
Aqui tu personaje se enfrentard a
todo tipo de magias y monstruos,

ﬂmﬁwm
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as/ que tendrds que poner espe-
cial cuidado 2 la hora de elegir sus
atributos, pues de elios depende su
supervivencia.

Lo primero serd elegir su raza
entre las cinco disponibles -hu-
manos, elfos, medianos, enanos y
warforged-, su clase, con nueve op-




GETE T

ciones -guerrero, paladin, barbaro,
ladrdn, arquero, clérigo, hechicero,
brujo o bardo- y su apariencia. He-
cho esto deberas repartir los pun-
tos que se asignarén a cada una
de sus habilidades, para disefiar
un personaje Unico,

DESCENSO A LA MAZMORRA

Tu primera misidn en este mundo
te llevard 2 visitar la Gitima tabemna
que verds antes de ir a Stormrea-
ch, donde discurre Iz vida social
del juego, pues seré ahl donde los

jugadores podrén comprar
objetos, conseguir mi-

siones, formar grupos o

curar sus heridas. Ayu-

dando al tabernero visitards tu pri-
mer “ungeon” y comenzards el tu-
torial que te guiard en tus primeros
pasos dentro del juegn.

Aungue los gréficos no son lomas
extraordinario de «D&D Onlines, s/
son efectivos y las ambientaciones
de las mazmorras son muy varia-
das, al igual que los monstruos
que encontrars enelias. Eso »»

DESPACITO Y CON BUENA LETRA

=k

@ AL PRINCIPIO TE LLAMARA LA ATENCION lo despacio que
evoluciona tu personaje comparado con otros titulos, Realiza-
ris mis de diez misiones y seguirds siendo de... inivel uno! No
te desesperes y deja de hacer constantes visitas a tu entrena-
dor de habilidades. No servira de nada. La ventaja es que a tu
alrededor encontraris a miles de jugadores igual de estupetac-

- tos. El juego tiene un maximo de diez niveles, aunque cada uno

estd dividido en cuatro estados, asi que en realidad podriames
decir que tiene 40, y la progresién de uno a otro es lenta. De
todas formas, pronto te acostumbrards y en el fondo resuita
mis verosimil [a evolucién y la distribucidn de experiencia del

- modo en que lo plantea «D&D Onlinen.




4 LAS TABERNAS: Siestas

il esperando curar tus heridas

no esperes utilizar pociones

{ magicas porque te costardn un

paston. Lo que tu héroe nece-

| sitard, después de dejarse la

piel en la batalla, serd un buen

~, trago y un filetén, por lo que

lo mejor serd que visites una

| de las numerosas tabernas que

encantrards en Stormreach,

] 4 LAS "REST SHRINES": Con

"""} un poco de suerte encontrards

‘| dentro de las mazmorras
| un drea de descanso donde
| recuperar tus puatos de salud.
| Cuando la encuentres nadie
| le molestard, pero no intentes

ta“* volver a ella cada vez que la

»» $i, no esperes poder imitarte a
uenta de los monstruos con
t espada para conseguir puntos
32 sxperiencia. El juego ofrece en
este sentido posibilidades que se
an de menos en otros titulos.
Paruna parte, podrés elegir el gra-
2 de dificultad con que le enfren-
taras a cada mazmorra; por otra,
detrds de cada pared podrés en-
contrar pasadizos que conducen a
*=bftaaor-es secretas, barriles que
ocultan tesoros reservados para ti
y :cfres con objetos maravillosos.
Ademds, claro estd, te lopards con
criaturas terribles a las que debe-
rés derrolar, Tampoco esperes al-
canzar el nivel dos al terminar el

| cosa se ponga fea pues sélo
| podras utilizaria una vez en
4 cada aventura,

tutorial y subir un nivel cada dos
o tres misiones. Seguramente ten-
drés que intentar una misin varias
veces antes de terminaria con éxi-
10, pero pronto comprenderds que
la diversion esta precisamente en
2 calidad de retos a que te enfren-
{as y que una buena armadura, un
buen grupo y la astucia, serdn tus
mejores aliados.

TU VIDA EN UN “CLICK"

Si el cisefio de cada aventura esté
cuidado al méximo en sus deta-
lles, el combate no lo estd menos.
En «Dungeons & Dragons Onlines
se pondrd fin 2 los tiempos de los

*auto-ataques” con los que, has-

ta zhorz, te limitabas a esperarel
resultado de [2 pelea. Aquiencon-
trards un sistema de combate en
tiempo real, en el que cada golpe
puede cambiar el desenlace. Un
salto a tiempo, un golpe, un hechi-
20... todo influye, lo que se presta
a disefiar interesantes estrategias
dentro de cada grupo pues, una
vez mas, esta serd la forma idonea
~-segun los desarroliadores- de en-
frentarts 2 los peligros que encierra
Stormreach en Sus cavemnas.

Si te atrae el rol online o eres un
habitual de sus mundos, prepérate
para un juegazo -completisimo-
que promete no defraudar, pese 2
las expectativas que ya ha genera-
do. 1Y ojo, que enganchal m LRL

Una vez que empmndas un combéte
cada movimiento serd decisivo. jNo :
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Jactic Civilizations Il

Jread Lords

IBEElgtegia salta al espacio

© Género: Estrategia Despues de extender tu civilizacion
S kel N por todo el planeta, la Tierra se te ha
CPETEST NS  quedado pequena... Ahora, ;que tal
© idioma: Castellano . . 5
: e lanzarte a la conquista del espacio?
Marzo de 2006
B www galely2.com

| LAS CLAVES

= Serd un de
eshztegﬁ;?r turnos,

uando en 2003 aparecié
«Galactic Civilizationsa
result ser uno de los ti-
tulos de estrategia am-
bientados en el espacio

bién podrés crear una nueva con
sus propias tecnologias, habilidz-
desy puntos débiles.

Al emprender la campafa
primero delimitarés el tamafio

riguroso y con una mds completos, desde los tiem-  de la galaxia y luego ya empe-
estu 1A. pos de eMaster of Orions. Profun-  zards a tomar decisiones como
< El desarrollo de la didad, miitiples aspectos a ges-  qué planeta colonizar, qué naves
campafia dependeréd tionar, un desarrollonolineal.. Su  construir, qué tecnologias apli-
de tus decisiones. continuacion ya estd casi listay  car.. Cada planeta contard con
< Incluird diez razas viene cargada de novedades ju-  recursos propios y limitados que
m mgﬁm gables dirigidas a los aficionacos  te permitirdn investigar, construir
e P de la estrategia por tumnos. bases o atacar a otra raza. Tam-
-’ %ﬁm' tus bién habrd sitio para las batallas

40 wCROMANIA

MAS GALACTICO Y EN 3D

El punto de partida consiste en
elegir una raza y lanzarte a la
conquista galdctica. Pero, a di-
ferencia del primero,-en el que
s6lo podias ponerte al frente de
la humanidad- en «Dread Lordsy
habrd diez razas disponibles. Y, s
no t2 parecen suficientes, tam-

espaciales, y hasta podrés dise-
far y construir tus propias naves

Explora todos los rincones del universo * ]

mientras

y—
L R

Para seguir de cerca la gestion,
el juego ofrecerd un entorno gréfi-
co en 30. Esté claro que va que-
dando atras aquella estrategia por
turnos basada en mapas planos, y
aunque «Dread Lords» nova a ser
el colmo de la espectacularidad,
si parece mostrar un aspecto, al
menos, vistoso. Pero, en cualquier
caso, lo més importante es que
cuenta con todos ingredientes
que demandan los seguido-
res de la estrategia por tur-
nos. Si eres uno de ellos,
aqul tendrds una galaxia
por descubrir, m LMH.

la civilizacién més -,



™) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi | maos
;Te has preguntado cdmo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 797
Para que veas que no hacemas las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

@5S0MOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

=) Al detalle

En Micromania darte la informacién més completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello incluimos en los andlisis los datos mas precisos, al tiempo que valoramos todos los contenidos de cada titulo.

@S0LO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGDO.
Aunque preferimos usar la misma
copia gue se puede comprar en
una tienda a veces no queda mas
remedio que utilizar una copia
“gold”-una versidn final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, pusds que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no t2
diremos que "estd muy bien”.

et Legrs

£! ascenso de Apocalipsis,

@CADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vames, que elegimos 1o que més
nos gusta a cada uno. Tl no lo

harfas? Asf nos aseguramos de \M'::oﬂd - Z ik P ‘
que “el culpable” que analiza el que s2 b3 probade € ey 9 u:-:mu::ammmmu &ﬂ.w :ﬁ“nﬂm?“rn
juego sabe de Io que habla. m. w:-uw:r:sndmbﬁ:ﬂ h*yhnymﬁuﬁn
3 e #1.que 58 coments y ln punkuaciin que obluve, por s desens ampilar  formackie, o muiugador (s miste)por sepurada.
@CADA JUEGO SE
JUEGA HASTA EL FINAL.
Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las - mos "
horas necesarias para qus s& pue- ASI pUﬂtUa
a0 alora 0% o025y 33212 1 n Micromania procuramos tenerlo todo en cventa a ln hora de puntuar un juego.  f20%) JUEGO DEL MES
f st . . . i

e Con [a ayud de esta tabls se despejara cualquier duda sobre la nota obtenida por cada juego. . m‘%’&
@PROBAMOS TODOS LOS LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no BUENOQ. No lo dudes, si el juego tiene sélo “mm. e
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. : m'am“ o~ 70-79 58 moka on ie Inbort, ¢ pore | o bogonspberd i

Es el mejor método que s& nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos

un contrasentido. COMO POSavasos saques
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos.

excelentes en todos sus aspecios, pero seguro que te
divertirén si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

MALD. Buenas ideas que no siempre MUY BUENO. Grandes juegos

recomendarte &l equipo que nece- 30-48 mmm&m ZLeRis ] 5 jos que les falta sélo una pizea
sitas para disfrutar de cada jusgo. : - ugmwmnm - Enbp;‘amnmﬁmmﬂ:em

1 merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.  genialidades. caso, merecen tu atencidn,
i¥ noimporta Io que diga la caja! Quizd encuentres aigo que nc sea del todo lamentable.  No deberias dejar pasar la cportunidad de probarios.
@LA PUNTUACION SE AJUSTA ACEPTABLE. Juegos que van desde OBRA MAESTRA. Si consiguen una
AL SISTEMA DE MICROMANIA. ik 105 que sdlo son regulares a los il Nota as(, serf por que en todos sus
Y 108 ningin otro. Ponemos 135 | ¢ cue preseten sobemes poves on gl spariado _ peracid. Buen, ko pusden serparkeciot 8 |
puntuaciones después de haber- en concreto, pero tampoco terminan de convencer. flegan al 100. La mayorfa ofrecerd innovaciones de todo | 6l0 lo llevard si ademés resulta
nos hecho mil preguntas, inten- Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena. tipo y otros, simplemente, serén lo mejor en su género. | que esun juego muy divertido.
tando ser lo mas objetivos posible.

Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinién, pero
esperamos que te ayuden.

MAS DE 16 AROS
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0vién no ha vivido ~virtualmente, claro- el desembarco de Normandia o el sitio de Stalingrado? 5in
embargo, Ia victoria de los Aliados en JaSegunda Guerra Mundial se fraguc en Africa e ltalia. Coge Ja
cantimplora y las minas anticarro 3 ven a comprobarlo...

G

FICHA TELNICA : 3 B0 HUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN W LD OUE HAY DUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
Tt e+ U =00 VAR > Wodos dejuegoinividuat: 2 > CPL: > CPU: > CPU:
= Idiorna: Castellano (Texlos y voces) > Nomero de campafias: 3 Pentium & 2 3.4 GHz Pentium Il 300 MHz Pentium 4 1 GHz
=T Estudio/Compaiia: Stormregion/COV »- Nidmero de misiones: 29 »RAM:1GB > RAM: 256 MB > RAM: 512 MB
: Distribuidor: FX Interactive  N® de DVDs: 1 » Ndmero de tropas distintas: 150 » Tarjeta 3D: » Espacio en disco: 3 GB » Espacio en disco: 3.5 GB
(=] Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec:1995¢ Rl o ool Radeon XB50 XT 256 MB > Tarjeta 30: 64 MB
% Veoty e frinferactive.com Informaoon, wideos, »- Nimero de jugadores: 8 » Conexidn: - Conexidn:
= pantallas, tnsite kit. Sigue ampliandose. » Modos: Equipos, dominaciony ~ ADSL1MB 56 Kbps

misién, LAN, IP y GameSpy.
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A Reabastecer los tanques con combustible y municién es vital para ganar
la batalla. iQue no destruyan tus camiones de abastecimiento!

4 El juego funciona bien en un equipo de gama media, incluso con los

detalles grificos al méxime.

levamos ya un buen pufia-

do de juegos basados en

la Segunda Guerra Mun-

dial y todavia quedan ba-

tallas inéditas que, pocoa

poco, van siendo rescatadas de la

memoria del tiempo por los nuevos
titulos que van apareciendo.

«Panzers Il es un juego de esira-

tegia tactica que te propone revivir

tres campafias bélicas ambientadas

en el Mediterrdneo: Sicilia y la pe-
ninsula italica, el Norte de Alrica y
Yugostavia, En total, manejas a seis
ejércitos diferentes -ingleses, ame-
ficancs, rusos, alemanes, italianos
y partisanos yugoslavos-, conmds
de 150 tropas y vehiculos.

No hay recoleccidn de recursas ni
turnos, asi que solo tienes que pre-
ocuparte de comandar a tus tropas
enla batalla para que cumplan los

=) lareferencia -

Codename: Panzers

P Técnicamente, ambos juegos son casi idén-
ticos, auncue «Panzers Iis tiena una calidad

téenics mucho mayor.

b&mmmmeMymm
variadas y desafiantes que en «Codename. Panzerss,

P Las batallas nocturnas de ePanzers I no estdn presentes en ¢ pimer juego.

A

puedes vivir la Segunda Guerra Mundial desde una perspactiva estratégica naca habitual, que

incluye el control de los ejércitos alemdn ¢ italianc, y en unos escenarios muy poco comunes,

muy variadas y en todas se premia la velocidad. Si las terminas con
mds puntos que si te tomas mucho tiempo,

-" Controlas a los ejércitos de ambos
- bandos en conflicto en misiones :
h:storu:as en Africa, Italia y Yugoslavia J

diferentes objetivos de la misidn.
Pero, ioj0!, porque tu ejército es
limitado y los refuerzos muy es-
casos, asl que tienes que intentar
mantener con vida hasta el (itimo
de tus reciutas.

Las numerosas escenas cine-
miéticas protagonizadas por seis
soldados diferentes hacen que nos
Preocupemas por sus vidas, entre-
lazando una épica historia escrita
por guionistas de Hollywood. Y es
que cada tropa es vital: sélo dis-

pones de un pufiado, que
ganan experiencia 2 medi-

da que cumplen objetivos es-
peciales. Te acompafian durante
toda la campatia, asi que cuando
mueren te duele como si fuesen
de 2 familia. Es cierto que sonre-
emplazadas por tropas idénticas,
aungue novatas, que no disponen
de las mejoras gue has ido adqui-
riendo 2l final de cada nivel: nuevo

Y
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A En muchas misiones tienes que atacar o defender varios cuarteles al mismo tiempo, asi que no te queda mis remedio que
dividir tu ejército. Las decisiones ticticas son muy abundantes en cada partida.

e [

_ S v
3] tiene escrito de A
&;"“:wzmwm por guionistas de Hollywood. A veces, ;Mamwﬂwhmm“m

»» TU DECIDES
Las misiones son también muy va-
riadas: atacar una fortaleza, secues-
trar a alguien, resistir diez minutos
¢l ataque en masa cel enemigo...En
cada fase tienes una serie de tro-
pas, unos objetivos principales que
conoces al inicio, unos secundarios
que se revelan mientras juegas y
otros secretos que sdlo descubres
si realizas ciertas acciones, Los es-
cenarios no son muy grandes, pero
siempre pusdes resolver los desa-
fios de vanas maneras.

En ePanzers Ils manda, por enci-

g D T Y

B EL COMPLETO EDITOR DEL JUEGO,

perfectamenietraducidoal §  ma de todo, la diversidn, asi que se

 castellano, te permite modificar los mapasy crear lostuyos propios, 8  ha sacrificaco ligeramente el rez-
muuflummmmwm % lismo en algunos aspectos, como
o At ol o ot s | 110 st e
pero a sencilla interfaz y la posibilidad de ver, en todo momento, 0Casiones parecen miopes y no ven
c6mo afectan los cambios que aplicas, facifitan mucho la tarea. al enemigo a diez metros-, oenla
peticidn de bombardeo, que ocurre

VICROVANIA

en segundos. Son cuestiones me-
nores que no empafian la fideli-
dad histérica, ya que las tropas
y vehiculos estén cuidados hasta
¢l minimo detalle y las armas son
completamente reales: ino espe-
res acabar con un tanque a tiros!
Incluso se cuidan detzlles poco ha-
bituales, como el reabastecimiento
mediante camiones, 0 el diferente
blindaje de los tanques.

PARA TODOS LOS GUSTOS

Ademés de las treinta misiones del
individual puedes crear tus propias
batallasy jugar partidas multijuga-
dor en tres modos: dos equipos de
cuatro jugadores, dominacion -
donde hay que conquistar edificios
para ganar recursos-, y misiones,
del estilo de capturar un cafién o
destruir cierto nimero de tanques.
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A Cuando controlas a los aliados resuelves batallas de conquista y aniquilacién. Con los alemanes e italianos, tienes

A La campaiia de Yugosiavia sélo se abre al completar una de las otras dos. Es un estiio totaimente distinto de
combate, con una guerra de guerrilias en donde manejas a soldados muy mal armados.

- Las misiones nocturnas afiaden
- variedad al juego y obligan a cambiar
. las tacticas habituales, por completo

meSpy son fluides, 2u
bien tener méds mapas

PERFECTO EQUILIBRIO

Tal vez crees que Iz esirategia t

¥2 pocas sorpresas

que es un género cor

lo que td buscas. Bueno, pu
vidate ya de los topicos, porgue el
género estd cambiando y «Panzers
Ity lo demuestra. Posee un acerta-
do equilibrio entre realismo y juga-
bilidad que potencian la diversié
por encima de todo. Es muy com-

pleto, tiene una excelente calidad
técnica - el motor Guepard no ha
evolucionado mucho respectoala
primera parte, aunque mantiene
bien el tipo: el terreno y los edifi-
cios no tienen mucho detalle pero

* Battlefield 2

Si prefieres accidn en primera
persona, éste es ideal si te gusta
¢l modo

» Mas inf. MM 126 > Nota: 97

el realismo de tropas y vehiculos
es fantastico, y las explosiones o
los focos nocturnos estén a gran
nivel- y el dobizje y la traduccidn
son impecables, Ademds, &l soni-
0o 3D impresiona en los estallidos
y los ruidos de motores.

Si, para terminar, afadimos los
habituales "extras” de FX Interacti-
ve -manual de lujo y precio reduci-
do-, nos queda uno de los mejores
juegos de estrategia del afio que no
deberias dejar pasar. m LAP.

» Soldiers:

Heroes of World War I
Su desarrollo es similar, pero con
mds accidn y control de tropas.
> Mis inf. MM 115 » Nota: 30

A Los paracaidistas son refuerzos de lo mis escaso, asi que tienes gue
administrarios con intefigencia y no lanzarios a lo loco.

DE NOCHE.. /AFINA EL Of0!

) L0S COMBATES A LA LUZ DE LA LUNA representan la novedad
mds inleresante del juego. Por la noche la visibilidad se reduce al
minimo y el sigilo es vital para sorprender al enemigo. :
hiculos, puedes encender las luces, con lo que aumentas el campo
de visidn de tus unidades... ipero eres detectado al instante! _
£ 51 NO VES, ESCUCHA. En las batallas nocturnas el oido es vital.
Tus tropas -y las del enemigo, claro- tienen un rango de audicién:
si escuchan pasos, verds aparecer un icono de pasosen el S
s un vehiculo, se mostrard el icono de motor. Como en la realidad,
no sabrs lo que es hasta que no te acerques, provocando

nantes ataques por sorpresa y fatales emboscadas. Si, a veces te
llevas tremendas sorpresas pero... iasi es la guerra! e

) Nuesira Opinion SRR

ESTRATEGIA Y DIVERSION. La gran fidelidad histdrica
de las unidades, manejar a seis ejércitos, un guidn

atractivo... Vale, no es el colmo del realismo pero hace
concesiones en aras de [a diversidn... jque es enorme!

(> L0 OUE NOS GUSTA

Misiones variadas con distintos tipes

de objetivos y soluciones.

ﬂmm:mwﬁoduﬂhrﬁ E
m y rgan

ya de por si, gran longevidad del juego.

(> LO QUE NO NOS GUSTA

) Algunos escenarios son yel
combate a corta mejorable,
) Pocos mapas en el modo multijugador.

MODO INDIVIDUAL

» DESDE TODOS LOS FRENTES. Seis ejércitos difsrantes
y la obligacin de cuidar de tus tropas. La variedad de
objetivos y soluciones garantizan una diversién lotal.

MODO MULTIJUGADOR

» VARIADO Y DIVERTIDO. Hasts ocho jugadores
pueden participar en batalies intensas y Huidas,
sungue se echan de menos mis mapas.

MICROMANIA




Tunea, corre, esquiva a la poli, farda, consigue respeto, pisale a fondo... ;te gusta? Pues sdlo hemos
empezado con todo lo que tiene «Most Wanted. Esto es velocidad y mucho mas... jy es genial!

i, ya sabemos que lo

del tuning parece que

se ha convertido en

la Uitima moda en los

juegos de coches y eso
que, con los que ya hay parece un
pOCO cansing que saigan todavia
més... Pero, amigo, cuando llega
a tus manos un juegazo como
«Need for Speed Most Wantedn,
ni lo de antes importa, ni las mo-
das se tienen en cuenta.

Es increible, hay que ver que
pedazo de juego se ha sacado
E.A. de l2 manga. Hay que verio
para creerlo, porque decir que

Es algo realmente genial. Una
verdadera obra maestra.

EL MEJOR «NEED FOR SPEED»

tMost Wanteds es, sin duda, el
mejor juego de toda la serie (iy ya
tiene una década!). Asi de claro.
Las razones son muchas, pero se

resumen en que combina lo me-
jor de otros juegos, como los «Hot
Pursuity y los eUndergrounds: po-
licia, tuning y velocidad punta, y
todo con un realismo que asusta.
Pero no pienses en el realismo en
el sentido de “simulacion”. Aqui
no hay de eso, sdlo sensacidn de

) lareferencia

Need for Speed Undergmund?

P En «NFS Most Wanteds ademis de tuning y
carreras callejeras vweive la policia a2 la serie. case

P «Most Wanted» es mucho mejor que

tUnderground 2» en el aspecto técnico, sobre todo en & grifico.
P En ambos juegos el tuning s un apartado bésico, pero en «Most Wanteds se

«Most Wanted» es una pasada se

4 Las espactaculares cinemilicas en liempo real de «Most Wanted» aportan
queda realmente corto, palabra.

teg: forma much fic: ificar &
2 S y ha integrado ce forma mucho mds eficaz para modificar los coches.

W LO DUE VAS A ENCONTRAR
> Nidmero de coches: 32

FICHA TECNICA W ANALIZADO EN I LO QUE HAY QUE TENER
Genero: Velooadad
Castellano (textos y voces)
i EA Games

buidor: Electronic Ats N N° de DVDs: |
L ento: Ya disponible PVP Rec: 4995«
Web:. es.cagames.com. En castellano, concur

nio, pantallas... Moy buena pagina

B MICROMANIA RECOMIENDA

INFOMANIA

> Multijugador: S(, LAN ¢ Internet  Radeon XBSO XT
P Ndmero de jugadores:de 28 4  »Conexién: Red Local, ADSL




A Tunea tu coche, vence a tus rivales, huye de la poli, supera los desafios y no dejes ni que te cojan ni que ese
maidito helicépters te localice, que luego es muy dificil despistaric... 1Y vaya polvareda que levanta!

1:47 .08

1“"‘?500(-7
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e

Vehiculo estatal de persecucion

velocidad extrema con una calidad
gréfica a-lu-ci-nan-te y una jugabi-
lidad briliante. Bien, {nc?

IQUE ME ROBAN EL COCHE!

Ir a Rockport en busca de carreras
caliejeras no parece haber sido la
mejor idea: la poli te ha echado el
00, Un grupo de listos te ha hecho
trampa en una carrera, te han le-
vantado tu pedazo de M3 tuneado
y encima te has quedado sin un
céntimo. Para ponerle la guinda
al desastre, el teniente Cross te ha
metido una noche en el talegoy no
te quita ojo. Menos mal que Mia,
ese bombdn al que le has caido tan
bien, te echa una mano y te presta

Bolsa: 2500

o) 3

-

A Ya sabes, cosas como estas, sélo en el juego. En la realidad no se te ocurra conducir asi, que por llevarte por
delante a los pitufos con tu coche no te van a dar ni dinerito ni bonificaciones.

un coche a través de su amigo Rog.
Y aunque hay algo en todo ello que
te choca... isi te sirve para recupe-
rar tu M3, bienvenido sea!

Con el primer coche en tus ma-
nos te empiezas 2 enfrentar a todo
lo que tiene tMost Wanteds: com-
peticién contra los quince de la
Blackiist para recuperar tu coche,
desafios singulares, modos multi-
jugador, modos de practica... un
buen men(, en suma.

MUCHO POR CORRER

Para ganarte el derecho a retar
2 cada uno de los miembros de
la Blacklist -l “corazén" del jue-
go- tienes que superar una serie

~ «Most Wanted» mezcla tuning,
- velocidad punta y desafios a la poli.

3£l resultado? jAdrenalina a chorros!

S C P . PCRSICUCION
18870

de retos: ganar carreras, despis-
tar a la poli, superar desafios... Asi
CONSigues nuevos coches, mejoras
sus prestaciones, los personalizas
~ituning, tuning!-, te conviertes en
alguien respetadoy, al final, subes
alo mas alto y te enfrentas a los
quince para ir quitdndolos de en
medio, uno a uno, Todo elio en los
escenarios més realistas, mejor
disefiados y pensados que hemos
visto en un juego de velocidad y
conduciendo los 32 coches mds
alucinantes -ique pena que no se
deformen!- que hayas visto,

UNA CIUDAD PARA TI
£l mapa de Rockport es tan impre-
sionante como todo lo demas en

~ aMost Wanteds. El disefio de la ciu-

dad es tremendo: detallado, con
una variedad de ambientes incref-
ble... Te vas a ver corriendo a toda
pastilla por carreteras, parques, zo-
nas residenciales, calles cén- p»

i 10 ‘w .
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A Cadavezquehagasalgoespectacular, loverdsenunasecuenciaacimaralents.

1

4
‘_.q._,_r

4 aMost Wantedn es, sin duda, el mejor «NFS» de todos. [Es una pasada’

A El disefio de las pruebas y competiciones es sensacional. Y regresan
aceleracion...

algunas viejas conocidas, como las pruebas de

£ VELOCIDAD CON UNA BUENA HISTORIA. Todo empieza cuan-

do llegas Rockport con un de BMW M3 tuneado que, cla-
ro, llama la atencién de la poli, luego de unos macarrillas que te
chulean y te quitan el coche y, de Mia, un pibdn de los que hacen
época. Con estos mimbres se teje un guidn que te lleva a una com-
peticidn tras otra hasta llegar al jefe de los corredores, Razor. Y,
mientras tanto, disfrutas de carreras de infarto, de peliculas sensa-
cionales disefiadas con una estética genial, un fantdstico doblaje y
localizacién ~ibien por E.A. Espafial- y un juego imprescindible.

MICROMANIA



=) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A&thﬂhﬁdhﬂﬂﬁﬂhﬂ;ﬁﬂamhhmmmhdnﬂw
Martin DBY, Lamborghini Gallardo... Corvettes!

iy de las persecuciones mis

grrie Be |m

"'_ Coamnnnda posis
E‘. “n

intensas! Hasta te persiguen con

A Cuando las infracciones ya superan el lfmite, lo mis granado de la poli te
perseguird por todas partes. [Y son buenos...! IY corren como demonios!

T

= st 809 por buger & ke Miieva ey - <=
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A La sensacién de velocidad es alucinante. Cuando te
pones a 200 todo se desenfoca a tu airededor.

“Esel mejor «Need for Speed» que ha i

* - aparecido jamas. Tiene practicamente

de todo, y todn es divertido y gemal

» ¥ tricas, éreas recreativas... una
cantidad de escenarios enorme.

Entre l2s opcicnes de juego te
puedes ir a |2 "zona libre”, dende
recorres las calles y caminos de
Rockport sin restricciones (bue-
no, 2 medida que vayas abriendo
sus tres barrios seginavances en
la historia) y buscar desafios (mar-
cados en el mape con banderas)
o entrar en la competicién de la
Blackist. También te quedan los
desafios (i68!), por si se te hace
“corto” lo demds. Y, claro, el mul-
tijugador, donde es casi més im-
portante fardar de coche que las
carreras en si...

Da igual la opcidn que elijas, por-
que todas son geniales y siempre
encuentras sorpresas: la policia
que te persigue en medio de una
camera, ver cdmo la 1A se adapta 2

S0 WMICROMANIA

tuestilo de conduccién, &l climay
[2 iluminacién que cambia...

iES INCREIBLE!

Técnicamente eMost Wanteds se
sale: tiene los mejores efectos del
género para simular la sensacién
de velocidad, e control es perfecto,
el sonido brutal... y la iluminacidn,
Los modelos de los coches ya son
perfectos pero si ademés les apli-
cas refiejos, sombreados y, sobre
todo, los efectos HDR de ilumina-

* Juiced

Una buena alternativa a la serie
«NFS» aunque no tan realista y
muy centrado en el tuning.

P Mas inf. MM 125 > Nota: 92

A Si con la "campafia” no tienes suficients agirmate a
los Desafios. Son 68 y a cada cudl miés diffcil.

¢ién -necesitas un tarjetdn gréfico,
30 si-, como a todo el entorno, los
resultados son brutales,

Pero es que I2 jugabilidad es ain
mejor, sélo superada por su... difi-
cultad. Bueno, 2 partir de la mitad
del juego, mds o menos. Porque
al principio es sencillo ~iy te en-
gancha asfl- gracias auna |A muy
baja, que se dispara més tarde.

Pero lo mejor, claro, son los co-
ches. iQué cochazos! Y qué bien
estdn recreados, gréficamente y
en su control, conduccién -sin
simulacién, recuerda-, sonidoy
velocidad. eMost Wanted» es una
maravilla del géneroy, en general,
del videojuego. Es variado, diverti-
doy técnicamente briliante. No se
puede pedir mas. m PO.L

tinicos que se deforman! Vamos, que tienes juego para rato.

\ Nuestra Opinicn =

I Y, ADEMAS, LOS DESAFIOS. Aqui es donde vas a demostrar
fodo lo que de verdad sabes hacer con un volante en las manocs,
«Most Wanteds no sdlo te ofrece jugar una “campafia” genialenla
que tunear y conseguir los mejores coches del mundo, sino que los
casi setenta desafios que ofrece son... iimpresionantes!

) PASO A PASO. Cada desafio es més dificil que el anterior. Y ne-
cesitas... bueno, ser un auténtico fuera de serie. La primeramitad
de los desafios es mas o menos complicada, pero tienes buenos
caches, pero llega un momento que empiezas a conducir coches...
ide reparto de pizzas!, furgonetas, coches de policia... ique son los

{ESTO 5/ E5 VELOCIDAD! Para los amantes del tuning, de
las competiciones callejeras, de la velocidad y de los
cochazos. «Most Wanted» tiene todo Jo que se le puede
pedir a un buen arcade de velocidad. ;Hace una carrerita?

GRAFICOS r »
COOOER (> LD OUE NOS GUSTA
SONIDO W&MGM
efectos enormemente realistas. /
JUGABILIDAD Las competiciones son geniales.
=" > L0 OUE NO NOS GUSTA
CEOERE O La dificultad en algunas carreras y
___________ gieslﬂosesc:si? '
CALIDAD/PRECIO U Si lo tuyo es la simulacién... casi que
Rl e
MODO INDIVIDUAL
»,mgrnmzommmdnh
J_V-lmh
Es genial de verdad.
MODO MULTIJUGADOR
» FARDA MAS OUE TU AMIGO! De eso se trata, al
final, no sdlo de ser mds rdpido que tus amigos
mmamumnm S




reviety

\ILARE

.

o

-..“"

") A EXAMEN TODAS

%

Enter The Matrix
En «Enter the Matrixs contro-

sbio a Neo.

iabas a dos protagonistas. Aqul,
«Path of Neo» mejora técnica-

mente |0 gue ofrecia cEnter the
Natrixo, aungue sigue siendo muy
limitado en este terreno,

i)

La accién en ambos | -1
may Nm-ﬂ.ﬂﬂ‘&ﬁrﬂ
m3s espectacular pero siecutar

ios goipes es también mas dificil.

--------

LAS N ~“S DEL MOMENTO

*

Cvando salio «Enter the Matrix» nos dijeron que Neo era un
personaje demasiado poderoso como para ser protagonista
de un juego. Pero ya sabes que en Matrix puede pasar de
todo. Y cuando el Elegido dice que quiere salir...

Ueno, NO Creemos que
a estas zlturas tenga-
mos que explicarte lo
més minimo sobre Ma-
trix. Asi que, vamos a
lo que importa: ipor fin vas a po-
der ser Neo! Lo que todos deseé-
bamos cuando aparecid eEnter the
Matrixs -y que, por cierto, nos di-
jeron que era imposible y no tenia
mucho sentido- por fin ha sucedi-
do. Pero, claro, eso de convertirte

en el Elegido y ser el saivador de
la humanidad no es algo que se
consiga asi, sin mas. 0 sea, que
te lo vas a tener que currar de lo
lindo a través de fodas las fases de
«Path of Neos, recorriendo la his-
toria completa del Elegido.

ACCION ESTILO MATRIX

«Path of Neo» es accion pura y dura
que sigue I3 linea argumental de
las tres peliculas, de cabo a rabo.

Su principal atractivo a priori, ade-
més de controlar a Neo, es que
entre Shiny y los hermanos Wa-
chowsky se han encargado de di-
sefiar nuevas misiones, enemigos
y fases que no aparecian directa-
mente en ninguna de las entregas
cinematograficas, y que se supone
que llenan vacios de Iz historia de
Matrix. Bueno, esto ests muy bien
sobre el papel pero... ¢es asi de
verdad en aPath of Neo»?

B LO DUE VAS A ENCONTRAR
»Nimero de fases: 33 (mis los
créditos y Archives de Sidn)
»Modalidades de extras: 5, des-

I ANALIZADO EN
»CPU:

Pentium £ 3.2 GHz, Athlon 3000
»RAM:16B,2G8

biogueables » Espacio en disco: 6 G8
»Secuencias de peliculas: 24 b Tarjeta 3D:
»Combos especiales: & GeForce 6300 GT, FX 5900,
»Trucos: 6 Radeon X850 XT
» Multijugador: No » Conexién: No aphcable

I LD DUE HAY OUE TENER
»CPU:
Pentium/Athion 2 GHz

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium/Athion 3 GHz
»RAM:
268
»Espacio en disco: 6 GB
» Tarjeta 30:
GeForce FX 5900

FICHA TECNICA = ¢
Senera Accidn/Aventura *l 18
fmma: Castellano (lextos y voces)
tudio/Compafifa: Shiny Enterfainment/Alan

D or: Alari ~ N* de DVDs: |

Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec- 3099 «
Web www pathofneo.com. Bien disefiada y con
mucho conferudo, pero tarda horrores en cangar.

INFOMANIA



A Conviértete en el Elegido y combate a Matrix. Desarrolla tus poderes, enfréntate a los agentes y, cuando llegue ol
fin, acaba con el programa Smith antes de que colapse el sistema. Matrix, como nunca lo hablas vivido,

e ]

AﬂMmmdmmam..Mnm!

{Ratén 1)

A Los combates mis espectaculares de las tres peliculas se han recreado en ol jueg, LI ) & A medida que vayas haciéndote ms poderoso adquisres habilidades
aunque te encuentras también con aigunas fases de nuevo cufio, un tanto “sui generis”™, -_ nuevas, como la visidn Matrix, que te ensefia la realidad del sistema.

MATRIX, SI, PERO culas con muchas de las grandes .
«Path of Neoa in e5-  secuencias del cine... Pero no mms ‘ sm "Ea
i todas. Sin embargo, se han in-
cluido esas nuevas que te de-
ciamos. Esas que, se supone
“llenan vacios”, peroque 2 la
hora de la verdad, parecen mas
“de relleno” que “de lienar”.

o  UN MATRIX “RARITO"

bala, acrobacias, sat Teniendo en cuenta todo lo que -
éMola? En con aunque  se habia hablado de o que se- & CONVERTIRSE EN 1. ELEGIDO no es tacil i un camino de ro-
ria tPath of Neoa y que te de- s2s. Y a la dificultad que ya tiene este objetivo, teniendo que com-
; jaria seguir tu propio camino batir a agentes, soldados, policias y a todo lo que se te ponga por
Matrix, controlar 2 ! omo el Elegido, escogiendo - medio, encima hay que sumarle los problemas que tiene «Path of
gunas de sus dia 25 que llegarfan a va- Neoy en el control y las cémaras. Pero, ino desesperes! El juego te
que vas a encontra riar el desarrolio de [a histo- permite ir mejorando tus poderes hasta convertirte en un tipo real-
ambientacion es tal cual las pell-  ria, 2 Iz hora de la ver- »» mente duro al que ni un batallén de Smiths es capaz de doblegar.
Para eso, cada vez que empieces una nueva fase podrés activar
4 nmmmhmmﬂr_bhmn
= 2 g portante para eliminar a tus enemigos con més facilidad... bueno,
8-~ [ombate a Matrix, acaba con los sieres capaz de efectuarios a a perfeccién, claro. Y, cuando roces

- - agentes y libera a la humanidad, metido s ivees de mayar poder podrs acceder, d forma temporal,a
- en la piel de Neo, con todos sus poderes mg:mmthm

——————— e e




A Uno ammmamnmmmamuﬂndm
pero con truco, Sélo peleas con cinco o seis a la vez. Los demds dan vueltas esperando su turno.

.J';'* |‘ \

A INi un batalién de Smiths es capaz de frenarte! Cuando te pones tu abrigo de Elegido y tus gafas de sol, los agentes
y2 pueden echarse a temblar y como encima agarres un palo, la paliza que se van a lievar va a ser de las buenas.

“la mayoria de las grandes secuencias &
~ del cine esta recreada en el juego,
mduyenda un nuevo final alternativo.

»» dad es un juego totalmente
lineal donde puedes decidir una
bifurcacion en el guidn... iuna sola
vez! Y ni siquiera afectaala histo-
ria... aunque es una anécdota fren-
t2a los muchos “peros” de «Path of
Neoa que menciondbamos.

ES DIFICIL SER EL ELEGIDO

El méds importante “pero” es lo li-
mitado de su tecnologia. Gréfica-
mente, cumple, pero poco mds;
tiene problemas de cdmaras que
afectan -y mucho- a la jugabili-
dad: los controles con teclado y

MIEPOMAN A

ratén son un infierno pero es que
un pad tampoco es la panacea.
¢Ddnde estd el prodlema en reali-
dad? «Path of Neowintenta ofrecer
tantas opciones en la luche, las ar-
mas, los combos... que controlario

* Prince of Persia
Las Dos Coronas

ge verdad es casi imposiole -y esté
bastante simplificado para lo que
podia ser-, Asi que muchas veces
te encuentras pulsando teclas y bo-
tones sin ton ni son, Casi siempre
sale algo, si, pero... Zera el golpe
que querias hacer? Las imprecisio-
nes continuas y esa sensacion de
que todo sale solo -como si juga-
ra é solito mientras tU miras- son
un gran [astre para un juego que es
bueno pero podia -y debiza- haber
sido genial. m FB.L,

o P. Jackson’s King Kong
Puestos a buscar juegos

en pelicuias, e reciente eKing
Kong» es una buena alternativa.
B Mis inf. MM 131 B Nota: 90

A Pest 2 los cientos de policias y enemigos que vas a encontrar en el juego, los agentes. con
Smith y sus clones a la cabeza, son el verdadero "coco”. Y aparecen tal cual los viste en el cine.

DESPUES DE MATRIX, MAS

- [ LA MANO DE LOS WACHOWSKY o, simplemente, la considera-
cién de «Path of Neow como un colofdn especial a todo el universo
Matrix, ha permitido la inclusion en el juego de los cada vez mds
populares “extras” que afiaden alicientes al reto de llegar al final
de laaventura. En «Path of Neow estos extras abarcan campos muy
distintos, que afectan a trucos y a material de desarrollo del juego.
0 DESBLOQUEAR TODOS LOS EXTRAS es una labor que real-
mente pondré a prueba tus dotes de “Elegido”, porque te podemos
asegurar que es realmente dificil. Eso s, algunas de las recompen-
sas son de Jo més jugoso, como activar el “modo dios” o descubrir
combos secretos mmmellmh

lblllldﬂl“l

| = ) Nuestra Opinion |
jLE ECHABAMOS DE MENDS, SR. ANDERSON! Salva a ls
humanidad y combate como en el cine. Es divertido, si,

pero no es fécil y menas si la base técnica no ayuda.
Serd que los agentes han saboteado el sistema...

2 LD OUE NOS GUSTA

Tener las tres pelis en un inico juego.
Controlar a Neo. iYa era hora!
Cuando te salen combos es
todo un

(5 L0 QUE NO NOS GUSTA
graves problemas de cdmara que

MODO INDIVIDUAL

» {SER NEO MOLA! Pese a todos sus problemas, es

Matrix 100%. No es todo lo que esperdbames, pero
si te gusta Matrix es un juego interesante.
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una actuacién especial: Lestds preparado para voiver al campo de batalla?

)"\l

Un juego.nUevo... pero S

5peclaif

Xpansion. para a'tﬂ

xpans;an

oy

Lol "'ik i

Sabias que, antes o después, teibanallamarpamm misidn. Y,
ya que eres un soldado de elite, no te asombres de que el campo
de batalla haya cambiado. Asi te divertirds mas, fusil en mano.

penas hace unos me-  Grupos rebeldes de todo el pla-  granadas, como las de humo o las
sesquelasbatalizsen  netaresurgenparaplantarcaraa  lacrimégenas. Pero, sinduda, lo que
laredsehanpuestoal  lasfuerzas deelitemés renombra-  més llamala atencion son las origi-
rojo con la llegadade  das del planeta. Puedes alistarte  nales herramientas para desenvol-
«Battlefield 2», pero  enlaguerrilla o en uno de esos  verte en el campo de batalla que
todos sabiamos que tarde o tem-  comandos como las SAS, losNavy  se han introducido. Hablamos del
prano comenzaria | n Seals o los Spetsnaz rusos. nuevo gancho -para trepar o saltar
las expansiones. Aqui tene muros antes infranqueables- o 2
primera, dispuesta 2 0 nue-  LAS GUERRILLAS SE REBELAN tirolina, realmente il para francoti-
vas experiencias alos que yva do-  Juegues con quien juegues tienes  radores que quieren descender del |
minan los mapas de siempre 02 2 tu disposicidn nuevos vehiculos  tejado en un instante. eee— S ey
liamar |2 atencitn 2 los que an  mas répidos y ligeros, nuevas ar-  Todo esto lo puedes disfrutar & mmmmmuummmmdp

. Los nuevos vehiculos estén enfocados 2 hacer los desplazamientos de a
intanteria mucho mds senciilos, pero, ctienes licencia para lievar esto?

no lo han probado. mas y, también, nuevos tipos de  en cualquiera de los ocho nuevos lacrimégeno, gafas para los ataques nocturnos..
: mapas especiaimente preparados iy e e
L N [l ver , MUCTE

- susTA sadncos !
wlﬂ!ldz ' elos son mapas nocturnas en los A CERELE | LN
que tendremos que hacer uso de £ nimero de mapas y H
las recientes gafas de vision noc- faccicnes es fan grande | e > .
como en el original, s i T
turna, Los gl'éfmosylcspgfectos : sty
de sonido siguen como siempre, dm“ tirolina
P La expansién afiade nuevos elementas comp lmmemmwmf espectacuiares... situ equipo selo =

tirel mas abren un montén de
AT Y20t Copaielos; come, T".'? .................. puede permitir, claro. m BM.S. nuevas posibiidaces.

[=> L0 OUE NO NOS GUSTA
IR L0 OUE HAY OUE TENER

FICHA TlEENIU 18 j";/ »CPL: L) La expansidn no se
RN Pentium 4 2 L7 GHz bbb
ST »RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 4,3 GB
Ya disponit Rec.: 2995 ¢ r'l'lilhﬂ:
r—n-umr!f !-rldz‘spemﬂurusu com 128 MB, compatibie con
WL W [ alky & mio en casiellino. " Mmm
» Conexién:

INFOMANIA



“L MOMENTO

3Ludntas veces te has puesto frente al espejo y has “desenfundado” el dedo, recordando los duelos de
las pelis del Oeste? ;Unas cuantas? Pues chico, deja ya de dispararte y ponte a prueba en serio.

INFOMANIA
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W LD DUE VAS A ENCONTRAR

| protagonista de la his-

toria de «Guny es Col-

ton White, un joven que

se gana I3 vida con su

padre, cazando anima-
les en el Oeste de finales del siglo
XIX. Su vida, que transcurre ru-
tinaria, pronto dejara de hacerio
cuando es atacado por un miste-
rioso predicador y su banda, en
busca de un objeto en posesion
del padre del muchacho. El re-
sultado ya te lo puedes imaginar:
el padre de Coiton muere, no sin
antes dejarle el objeto, que guar-
da un misterio que habré que re-
solver. Pero hastz que consiga
aclarar sus ideas debes ayudar

W ANALIZADO EN

»-Misiones secundarias: 5. 7 tipos.  »CPU:
»Personajes principales: 4 (Colton  Athion 84 3000+
White, Jenny, Thomas Magrudez. ~ »-RAM:
Hoodoo Brown y Hoolister) 168
» Habilidades: 5 »Tarjeta 30:
»Tipos de armas: 20 GeForce 6600
»Mejoras de las armas: 30
» Muitijugador: No

a Colton a desenvolverse en los
peligrosos pueblos del Oeste, pri-
mero trabajando para ganarse la
vida y luego siguiendo la pista de
los asesinos de su padre.

Queda tarea para rato, asi que
mejor que te ajustes el sombrero,
recargues tus armas y te prepa-

res para vivir una aventura de pe-
licula... Unz del Oeste, claro.

GTA EN EL LEJANO OESTE

Para recrear una ambientacion tan
repleta de tdpicos como el salve-
je Oeste «Guny ha optado por una
férmula conocida por todos y que

~) lareferencia 5=

GTA San Andreas

P «Gunw estd ambientado 2n 2l Oeste a finales
del siglo XIX y la refarencia en la actualicad.

P> La libertad de accidn en «Guna es muy

amplia aungue no hay muwmmmmmm

P Aunque «Gunp s un jusgo

refativaments axtenso, ¢GTA San Andreas» io ¢

mucho més y ofrece un desarolic adn més abierto.

W LD DUE HAY DUE TENER




% LEE HOP DON

funciona a las mil maravillas: el es-
tilo «GTA», Mansjas al protagonisia,
Colton, desde unz perspectiva en
fercera persona, alo largo y anche
de vastos territorios.

Nuestro protagonista puede lle-
var a cabo toda clase de ocupa-
ciones gue se suponen tipicas
de l2 época y ¢l lugar: capturar y
ajusticiar forajidos fugados, jugar
2l péquer, buscar oro para luego
canjearlo por armamento, dirigir
al rebaiio al rancho, hacer traba-
jos para el Pony Express e incluso
ayudar al sheriff del pueblo a con-
servar el orden.

Si decides que ya estd bien de
merodear por aquiy por alld, siem-

T
N e
e Y

-

pre puedes ir directamente a las
misiones principales donde se de-
sarrolla el argumento de «Gumy y
cuyos objetivos también son de lo
mas variado. Tender emboscadas,
asaltar un pueblo con un grupo re-
belde, o liarte a cafionazos contra
unas canoas indias... Hay de todo.
Y ya que enelsigio XX nohabia ni
Porsches ni Ferraris, lo tnico que

podrds “robar” para ir mas rapido 4 8
de un sitio a ofro serén caballos, £

con los que ademés podrés
*machacar” a cualquier £
enemigo que se te ponga ' N
por delante. La libertad  §
y variedad de acciénes, 2f
desde luego, uno de »» ‘

3 8 Venga la muerte del padre de Colton
r -y desvela el misterio que hay tras el
i - objeto que le dio justo antes de morir

Aﬂotﬂom“whﬂmhhniﬂhhﬂom
|a que tendris que atravesar un campamento sin ser descubierto.

£ MUCHO MAS QUE LN REVOLVER. En «Gun» puedes comprar
a los tenderos de cada ciudad rifles, escopetas, arcos e incluso
armas arrojadizas como cartuchos de TNT. Ademds, cada arma
tiene un nivel de mejoras que también deberds comprar para ir per-
feccionando su potencia, dafio y precisin. & de dénde consigues
el dinero? Pues haciendo trabajos o bien cavando con un pico en
pequefios yacimientos de oo, '

0 TIEMPO BALA EN EL OESTE. Al mds puro estilo eMax Paynes,
Colton dispone de un modo de Disparo Répido que ralentizard la
accién, pudiendo esquivar las balas enemigas mientras aciertas tus
disparos con mds precision. Desde luego no es lo més original del
juego, pero viene de perlas para enfrentamientos contra dos, tres o
més enemigos, que por cierto, los hay en muchas misiones.




MCERADY PERRD RABIDSO

» %.:,f el &

 Las bandas de forajidos estin a Ia orden del dia y atacan sempre en grupo, pero siiquidas a

uf;du

lider y eres hébil montando a caballo, los demds estin

¢ A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

n{,w ;ﬁ/ﬁ&/{ -

A {Pero qué hace nuestro héroe ataviado de indio? Bueno, es que el argumento da mucho de sf y a lo largo del juego
formards parte de unos cuantos bandos. Pero bueno, mejor serd que lo descubras por ti mismo.

- La accion tiene un hilo principal, peru &
~ tambien puedes hacer otras misiones
que proporcionaran mejoras a Colton

** os puntos fuertes de «Guny,
aunque no es el Unico...

MEJOR QUE EN EL CINE

Cada vez que juegas con ¢Gum
es como viajar al lejano Oeste. L2
ambientacion es genial, hay due-
los 2 vida o muerte, forajidos que
te atacan entre cafiones rocosos,
indios que acechan a las diligen-
cias, reyertas en los bares por una
partida, bufalos pastando en las
praderas... En definitiva, todos los
topicos que el cine ha popularizado
estdn presentes en «Gum.

58 MICROMANA

Para conseguirlo, e! juego tam-
bién se apoya en un buen aparta-
do técnico con unos graficos que
consiguen recrear la atmdsfera del
Qesle de manera magstral. & qué
decir de la banda sonora? Pues

» Total Overdose

Mucha accién y combos salvajes
en una aventura ambientada en
los cérteles de Mexico.

» Mis inf. MM 129 p Nota: 82

que cuando hace acto de presen-
cia pone los pelos de punta. Séio
puedes echar en falta un poco més
de “vidillz" en los puebios, aunque
quizé los requisitos para disfrutarlo
se hubiesen disparaco. Tampoco
es un juego dificil y hasta la mitad
de la aventura se puede progresar
facilmente si tienes experiencia.
«Guny es el juego que mejor ha
sabido captar el espiritu del Oes-
te... Aside claro. No lo dejes pasar,

* Mafia: Life of Crime
Regresaa los afios 30 e ingresa
en [a mafia con una de las obras
maestras del género.

P Mids inf. MM 93 » Nota: 92

;mwmum haedhum,rheﬁulmlm
persona, para hacer mds ficil apuntar al enemigo.

cuenta con una
hoja de personaje donde se determinan sus habilidades. A medida
que resuelva misiones secundarias podrd ir mejorandostus dotes
hasta convertirse en el vaquero més temido del Oeste. De esta
manera si te dedicas a realizar todos los trabajos alternativos, tus
estadisticas subirdn notablemente, por lo que llegards hecho un
“foro” a las escenas finales de la trama principal.

EL DESTE TIENE 5U GRAN JUEGO. Desenfunda tu ratén lo

mds répido que sepas y ayuda a Colton White a vengar
el asesinato de su padre. Mientras, la vida

génate
WWdeMm_dh:

Su notable libertad de accion.
Conseguir acabar el juego al 100% te
llevard muchas horas.

La ambientacién es estupenda.

[ L0 QUE NO NOS GUSTA
) No supone un desafio hasta pasada la
juego.

MODO INDIVIDUAL

» ENTRETENIDO Y SALVAJE. Te espera mucha accidn,
no menos sorpresas y. sobre todo, muchas horas de
diversion hasta que consigas completarlo al 100%.




Aunqus te hayas venidu al parque, mas que nada para
montar en la montaia rusa, antes... éno te apeteceria dar un
paseo en elefante y echar un vistazo a los leopardos?

on la primera a::awén

vo del juego sigue
mo: disefiar y admini :
que de atracciones para qus rs-

én de

trol sobre la gestié

aspectos imaginables: manteni-
miento, decoracidn, recorridos,
diseflo de atracciones, fuegos ar-
tificizles, empleados... Y, por su-
puesto, puedes probar las atrac-
ciones en primera persona, como
si fueras un visitante més,

{QUIERES TU PROPIO 2007

£n este contexto, los animales se
incorporan al juego de manera
que puedes crear un pequeno 200,
construyendo recintos adecuados

=) lareferencia 5

RollerCoaster Tycoon 3

P B sistema de
conal s

&5 idéntico al del sensa-
1 de parques de atracciones. |

B ofrece un bloque nuevo de atrac: ¥
mmMMummlm&m

P ciSalvajels
de tilneles y of aditor g atraccicnes.

FICHA TECNICA

1stellano
1. Frontie
Atan }
1a drsponst
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sirategia de pe<hion
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formacion, amdgenes y en Crstellna. Ird am

mwmﬂwmmhm

T

para cada especie, comprando los
animales y también criando cama-
das que luego puedes vender a
muy buen precio y contar asf con
una fuente de ingresos extra. Los
animales son basicamente una
atraccién para mirar, aunque hay
algunas excepcionss, como los po-
pulares paseos en elefante, Mucho
cuidado, ademds, con descuidarel
mantenimiento porgue se escapan
y luego hay que salir a capturar-
los, escopeta en ristre, a base de
dardos tranquilizantes.

«iSalvajel» no es una expansién |

que ofrezca grandes cambios sobre
«RollerCoaster Tycoon 3», peroam-
plia las posibilidades de este sen-
sacional simulador de parques de
atracciones, permitiéndole creary
gestionar minizoos deniro de fus pe-
quefias obras de arte del entreteni-
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> AMPLIA LA DIVERSION
EN TU PAROUE. Construye
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iMira como los superhéroes desperdician sus poderes intentando salvar al mundo, mientras suspiran
por chicas que pasan de ellos! Pues no te reprimas y conviértete en supervillane. jEs el turno del mal!

asi desde la aparicién
de «City of Heroesy -el
juego de rol online ins-
pirado en los comics de
superhéroes- se empe-
26 a hablar de una expansidn con
los malos como protagonistas.
Pero la idea iba més alla: queria

plementa. Porque aqui, lejos de
salvar a la humanidad, puedes
dar rienda suelta a tus poderes
malignos y causar el caos.

UN VILLANO EN CONDICIONES
Al igual que sucedié con «City of
Heroess, uno de sus puntos fuer-

tes es la cantidad de posibilida-
des a |2 hora de personalizar el
aspecto de nuestro personaje. Las
combinaciones parecen casi infi-
nitas y serd muy dificil encontrar
en las Rogue Isles a un personaje
idéntico al nuestro. Antes de ele-
gir nuestra piel, debemos decidir

aprovechar la introduccidn de su-
pervillanos para desarrollar un
sistema de combate entre juga-
dores que aprovechase la rivali-
dad natural entre unos y otros.
Al final se hicieron tantos cam-
bios que «City of Villains» se con-
virtid en un juego completo, que
nada tiene que envidiar a su pre-
decesor y, sin embargo, lo com-

™) lareferencia %5

City of Heroes

P Al igual que en la referencia las posiddida-

des ce personalizacin son increiies.
P La introduccidn en «City of Villains» de un

sistema de combate entr2 jugadores s la novedad mds notad'e sobre «Cotr.
P> A diferencia de «City of Heroess, aqui los clanes de jugadores podrin disiny-

A WM&MNMMMMM tar de sus propias bases secretas.

sefimiendo su aspecto y sus superpoderes de

W LD OUE VAS A ENCONTRAR

»Modos de juego: Rol online

»Personajes por servidor: 8
(10 sl tienes ambos jusgos)

B ANALIZADO EN

»CPU:
Pentium 4 1.8 GHz

»RAM:
768 MB

» Tarjeta 3D: Nvidia GeForce FX
S700LE 128MB

> Conexidn:

W LO OUE HAY OUE TENER = B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium Il 2 GHz
»RAM: 1G8
»Espacio en disco: £ GB libres
» Tarjeta 3D:

AT| Radeon 9500 o GeForce 6200
»Conexién:

FICHA TECNICA : (

encru: Rol online 13‘ F’ :‘I‘
Inglés, francés, alemdn

Crup ic Studios/NCsoft

Dirsdr Fn«-lulwlr Chs 1 Lamrto: Yadisp

PYP Rec: 3999¢ (juego) 12.99¢ (cuota mensual)

Web: http://eu.cityolvillains.com Web ohcal en

Europa, con noticias, puias, estado de servidoras

fio/Compai

INFOMANIA
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4 La ambientacién te trasiada a las metrépolis de los cmics clsicos.

; . ,f.. Q@*O*Q@.
AMﬁdeWnuhalﬂmuumMmumstﬁndmy
obtendrds méritos para construir tu base secreta y crear un ejército de secuaces.

i

también cudl serd nuestro arque-
tipo -determinaré lz naturaleza de
nuestros poderes-, nuestro origen
~definird las mejoras 2 las que ten-
dremos acceso-, y nuestro conjun-
to de poderes iniciales. Conocery
manejar con soltura estos poderes,
¥ Sus mejoras, seré lo que deter-
mine tu carrera y te permita pasar
de ser un vuigar ladronzuelo a un
malvado criminal 2 las drdenes del
diabdlico Lord Recluse.

ROGUE ISLES

Su plan es formar un auténti-
co ejército de supervillanos que,
desde las Rogue Isles, siembre el
pénico en la ciudad realizando todo

.- jHéroes contra villanos! Ahora puedes
» - demostrar quién es el mas fuerte
ludlandocantraotmsiugadoresmmahi_ﬁ'

Y4

d /Ty

“%i,{, e
- L. e
A Tu primera misién consistird en fugarte de la circel para que te familiarices con el juego. Al
igual que «City of Heroes» se disfruta desde el principio y no requiere dedicarle mucho tiempo.

tipo de misiones. Tu pri- ", 5

mer reto es fugertedela ‘s
carcel en [a que estds y,
aunque la dindmica del juego es
sencilla ahi puedes aprovechar
para familiarizarte con todos sus
aspectos, ya que esta primera
mision incluye un tutorial que
te permite alcanzar rapi-
damente el nivel 2. g

Una vez fuera, diferen-
tes contactos te van pro-
poniendo “trabajilios”, cada
vez mas complicados, que ha-
cen que te enfrentes a todo tipo de
criaturas a lo largo de las islas. Es
el momento de formar un buen
grupo, ya que la mayoria de »»

ANTAGONISTAS Y HERMANOS

a-lE

e®rercoe"

A Existen cuatro zonas de combate entre jugadores (PvP) para medir tus
superpoderes contra otros villanos o héroes.

3 UN MISMO UNIVERSO. «City of Heroes» y «City of Villainsy
comparten un mismo mundo donde el bien -liderado por States-
man-y el mal -capitaneado por su archienemigo Lord Recluse-
libran una guerra constante.

3 UNA UNICA CUOTA. Aunque pueden jugarse de forma indepen-

diente, si tienes los dos juegos podrds crear tanto un héroe como

un villano y ambos estarén incluidos en la misma cuota mensual de

12,99 €. Todo un detalle para los jugadores de «City of Heroesa,

MICROMANIA
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entre los habitatantes de Paragon City.

) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Nﬁmnlﬂyd“dhh“hh““mﬂhm
larga distancia,

regenerativos, cuerpo a cuerpo... Los poderes son equivalentes a los del juego anterior.

.m.um.mam-mhmuam«mmmm
e villanos rivales y de los héroes que se empecinan en hacer el bien.

- Vuel, lanza rayos paralizantes contra
- tus enemigos, asalta un banco... jNo
hay obstaculos para tus superpoderes!

> 2535 Misiones se realizan en
zonas de aventura privada y, aun-
que no hay impedimento para re-
correrias solo, es mucho més di-
vertido combinar tus habilidades
con las de otros ugadores.

Ademas, si te unes o formas un
SUDErgrupo, pueces acceder a otra
de las grandes novedades que in-
cluye «City of Villainsy: “las bases
secretas’ privadas y totzimente
configurables donde, ademds de
reunirte, curarte o planear ataques,
puedes almacenar y modificar todo
tipo de objetos de poder.

WIZEOMANL

COMBATE ENTRE JUGADORES

Una vez gue domines tu persona-
je podrds enfrentarte 2 los rivales
mis paligrosos: ofros jugadores de
came y hueso. Puedes hacerio, a
partir de nivel 15, en cuatro 20nas

4

» World of Warcraft

De dindmica sencilla y basado en
¢l universo de Warcraft ofrece un
ambiente de juego tinico.

P Mis inf. MM 122 » Nota: 94

diferentes situadas alrededor de
las islas, 2n las que también podrés
apoyarte en mercenarios que te
ayuden 2 exterminar a todo el que
intente impedir tus planes.

Si a eso unimos un sonido envol-
vente, unos efectos extrzordinarios
y unos graficos fuera ce serie -ha-
rén que te sientas dentro de cual-
quier comic cidsico- entenderemos
que liberes de una vez por todas tu
lado oscuro para entrar en accidn,
Venga, no te reprimas..! m LRL

* Guild Wars

Con ambientacién medieval, tiene
también mucha accidn y opciones
de combate en grupo y PvP.

> Mas inf. MM 126 B Nota: 94

F
e
"9"00@

.umummmummau
banda de supervillanos en una auténtica fortaleza, o ataca la base de
tus enemigos para robarles sus objetos de poder. Podras configuraria
a tu gusto, afiadirle nuevas habitaciones y utilizar en ella todo tipo de
objetos. No olvides que td y los tuyos necesitaréis muchos puntos de

reputacién efiminando mltitud de enemigos... A qué esperas?

jNUNCA FUE TAN DIVERTIDO SER MALVADD! Recorre las
calles de Paragon City convertido en el villano de aspecto
mis diabdlico del mundo del cdmic y ayuda al perverso
Lord Recluse a sembrar el caos.

(> L0 OUE NOS GUSTA

Las posibilidades de personalizacién
del aspecto y poderes de los villanos.
Se disfruta a tope desde el principio.
La ambientacién es extraordinaria.

[X>L0 DUE NO NOS GUSTA

U Que los conjuntos de poderes sean
idénticos a «City of Heroes».
0 Que no esté traducido al castellanc.

U Las misiones pueden ser repetitivas.
» {MAS DE L0 MISMO? Toneladas de diversidn BE
iniciarse en el rol online o para disfrutar del PvP. Pero si
o conoces «Cof tal vez sientas que es.. casi idéntico.
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51, si, estaran en peligro de extincidn y serén muy valiosos
pero hay que ver lo que ensucian. jTengo a los cvidadores
hartos de poner orden en la jaula de los orangutanes!

a primera expansion d&  sitantes, construyendo instalacio-  [as que viven animales en peligroy
«Zo0 Tycoon 2» plantsa,  nes adecuadas y gestionado su  en las que no es posible construir
de nuevo, Iz construc-  mantenimiento. Ahora, con esta  Para utilizarias tenemos que recu-
cibn, gestidn y manten-  expansién, elretoesalnmayor mir a otras de las novedades de la
miento de un pargue 200~ expansion, tales como los pasos
logico, Tienes que conseguir nus-  ANIMALES PROTEGIDOS elevados, los teleféricos o las rutas
vos animalesy construr para ellos  «Endangered Speciess contempla  en jeep. Lo mejor es que en estas
recintos que sean de su 2. los animales en pelgro de extin-  dos (itimas atracciones podemos
cidn, introduciendo nuevos yva-  “montarnos” en primera persona,
riados contenidos. Laprincipaino-  para hacer recorridos reaimente
vedad es que ahora en nuestros  entretenidos. Por lo demas el jue-
pargues podemos encontramos g0 cuenta, como era de esperar,
con terrenos protegidos, zonasen  con nuevos animales, campafias y
CELEE £scenarios, esté, como el original,
) Lareferencia g R
' roh 2 e incluye una extensa enciclopedia
muy detallada.
> lﬂrmmzd mismo sistema de -Si buscas cambios mmiun:
Joegu: se trata de construr & mesr 200 pas- msnc_ilcsvasaencontmraqun.
Die para impresionar con & 2 tus wsdantes pero si eres fan de la serie no pue-
P aEndangered Speciess mtroduce nusvos animales, campalias y escenaries a des dejar pasar la oportunidad de
)m‘mmmmvyﬁ-mm 4 ¥ Ofganizar paseas en jeen. anmar tu 200 con las especies més
............... LTI TtT et rseaciEi exflices del mundo, m LY.
FICHA TECNICA I L0 OUE VAS A ENCONTRAR = IR 1O OUE HAY DUE TENER
<< ro- Fstrategiadsestion > Nuevos animales: 20 »CPU:
= Casteliano »Mados de juego: 3 Pentium 733 MHz
< mpafr Blue Fang Mcrosoft (Campafa, Escenarios y »RAM:
2 Microsolt N"de CDxc ] mado Libre) 256 M8
E to- Ya despomible  PYP Bec - 2999 ¢ :mmsﬂ .‘m.m
. rcire Y A ¥ > Tarjeta 30: 6 M3
- Multijugader: Mo »Conexién: No reauiere

g =

y

A Para proteger a los animales en peligro tenemos que evitar perturbar su
hdbitat y para ello las plataformas elevadas son de mucha ayuda.

14 e i

A Como en el juego original, es posible recorrer nuestro zooldgico en

primera persona & incluso sacar fotos mientras lo hacemos.

A Entre las novedades mis interesantes estdn los teleféricos,
sdlo se trata de montarlos, sino que también podemos viajar en ellos.

CEOEEE
JUGABILIDAD |

CECLER | CEOEEN
MOOO INDIVIDUAL

P OUE NO SE EXTINGA EL
JUEGO. 5i pensabas que
ya le habias sacado todo
el jugo al original, con esta
expansion podrds darle nueva
marcha a tu zoo. Eso si, no esperes
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™) La referencia

3le crees el mas machote cuando pisoteas una horrible
cucaracha en el baiio? Pues venga, a ver como te las arreglas
contra miles de bichos. Eso si, antes de que te calces las botas te
avisamos: el mas pequefio de estos bichos mide tres metros.

apelicula enque se basa
el juego, “Starship Tro-
opers” -basada a suvez
en &l libro de Robert A,
Heinlein- se estrend en
1997y, aunque no gusté a todo el
mundo, para muchos se convertid
en un film de culto. Narra una gue-
rra en el sigo XXl entre I3 especie
humana y una estirpe alienigena de
insectos gigantes. Esta ficcion ya
la habfamos visto adaptada al PC

I LD QUE VAS A ENCONTRAR

> Tipo de enemigos: Una decena

»Enemigos a la vez: Mds de 200
> Armas: 9 (mds granadas)

B ANALIZADO EN
»CPU: AMD 64 3.5 GHz
»RAM: 2 GB

> Tarjeta 30:
GeForce 6800 GT 256 MB

enun videojuego de estrategia que
pas casi desapercido hace cuatro
afos. ¢Por qué nointentarlo 2hora
con un juego de accidr? Pues bien,
aqui lo tenemos.

DIRECTO AL AVISPERO

Enla peliculz habla espectaculares
combatas de accidn sin tregua con-
tra cientos de bichos y eso mismo
es precisamente loquetevasa en-
contrar en este juego. Te vas 2 har-

I LD OUE HAY DUE TENER

tar de machacar biches. Vamos,
comoir de merienda al campo con
la tartera, perc 2 lo bestia.

Y es que este nuevo titulo basado
en “Starship Troopers” nos trasla-
da hasta Hesperus, el planeta na-
tal de las invertebradas criaturas
contra [as que los humanos tienen
una ferviente guerra declarada. Y
ahlestds til. Podias haber elegido
ser piloto, pero no, ti querias per-
tenecer a la infanteria, el destaca-

> Misiones de la campafa: 12
samiento: Ya deponible  PYP Rec.- 4995+ L Sim
eir. es starshiplroopers-game.com Muy tipc

entrewisia con ko

Muitijugador/Escenarios:

en deathmalch y 3 cooperatives
»N* de jugadores: Hasta 32 (de 2

2 8 en modo cooperativo)

INFOMANIA

readores como g




A La plaga de insectos que habita el planeta Hesperus y planea dar
Esperamos que no te den asco los bichos... Aqui, acabards

*

R D BB BESRILY

A Hay momentos en los que la cantidad de insectos en la pantaila es abrumadora, pero claro, con el lfo de la bataila
no hay quien los cuents. Afortunadamente, en las misiones de defensa contards con potentes armas fijas.

&n un sitio, normaimente acompa-

fiado de soldados con una tenden-

cia terrible a convertirse en comida

_ de insecto, defender la zona de un

elite equipada con - gztague masivo =y cuando decimos
mas y una arma ms\ohablmdemésdeZDO ¢
el campo de r  enemigos enpantalla-, avanzar /
ser quien eres in  hasta lasiguente zona y repe- ‘ | :.’
las misiones m .l tir Durante alguna mision hay
también las mas pel . que defender tambiénaun J

compafiero mientras ma- /'
MUCHOS BICHOS XXL fipuia alguin mecanismo /
El merodeador s¢ m re 0, lomas destacable ;r )
desde una perspactiy ra  detodo, terminarcon
persona, dispara . los jefes finales, bi- |
tenga mds de dos ecs-  chos de proporcio- | \
nica de las mision tiene ( nes realmente des- |
masiadas complicat : comunales. »»

A
-4
¢

8" Tu unidad de elite ha sido entrenada
» - para liquidar a los bichos del planeta
- Hesperus. jla Tierra depende de ti!

A Las ambientaciones son bastante variadas, desde dridos desiertos hasta
laboratorios humanos infestados de criaturas ardcnidas.

mmuu DE UN INSECTO

3 CONOCE A TU ENEMIGO. Hay que emplear diferentes tacticas
dependiendo del insecto al que te enfrentes. Los insectos basicos
pueden ser de diferentes colores: los verdes lanzan veneno, los
amarillos tienen una armadura especial, etcélera, Pero lo que real-
mente necesitas es conocer bien el talén de Aquiles de los insectos
més grandes, ya que sdlo conociendo su punto débil podras termi-
wmds.”whhs&mwmhyd&um
iscale el ojo! A ver si lo encuentras...

WICROVANIA 65




=) AEXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A Hacer un jefe final microscépico podia tener su gracia, pero no asusta lo mismo, asf que los creadores del juego
optaron por este brutal “lanzaplasma” de mds de 30 metros de altura. Acertarle no serd un problema...

A Lee bien las pantalias de carga, no son sélo bonitas
imdgenes: también te dan pistas scbre los enemigos.

Preparate para ver mas hichos juntos =

~ que durante aquella merendola en el
_campo. iy de los que pican!

»» En total el juego consta de
doce misiones haciendo de insec-
ticida, armado con escopetas, fu-
siles y lanzamisiles, aparte de las
armas fijas que puedas controlar.
Ademés, cuando termines una mi-
sidn podrés volver a revivirla para
mejorar 2 puntuacion, basada en
&l niimero de criaturas que exter-
mines y del tiempo que te ocupe,
entre olras cosas.

Las opciones de juego que ofre-
ce «Starship Troopers» se comple-
tan con un modo multijugador en
el que no sélo puedes enfrentarte
contra otros jugadores en solitario
0 por equipos, sino que también
dispone de tres misiones exclusi-
vas destinadas al cooperativo que
admite hasta ocho jugadores. L2
propuesta del modo cooperativo
&s de lo més original, porque ade-

VICIOVANIA

més de terminar con la amenaza
alienigena requiere organizarse en
equipos para poder cumplir dife-
rentes objetivos.

TECNOLOGIA ALIENIGENA

Eljuego se ha creado con una tec-
nologia capaz de mosrar infinidad
de bichos disefiados con todo de-
talle en una misma batalla, lo que
permite racrear escenas como las
de la pelien las que, por ejemplo,
300 insectos de tres metros corren

» Quake 4

Uno de los mejores de accidn
actuales, también sobre una gran
guerra contra alienigenas,

P Més inf. MM 130 > Nota: 94

-----------------------

Ahhﬂﬁnpﬂu“a“m
esta vez con un interesante contador de biches abatidos.

hacia ti con ganas de incluirte en
su dieta. Aunque si no tienes un
PC con el hardware més avanzado,
puede que tu equipo no sea capaz
demanejar con fluidez semejante
carga gréfica, No obstante tiene
también a su favor el disefio de los
escenarios, bastante bueno tanto
en exteriores como interiores.
Ensu contra, otra vez el idioma.
Y no sélo por estar en un perfecto
inglés -aunque al menos con sub-
titulos en casteliano- sino porque
contrasta con las escenas que se
han extraido de la peliculz ya dobla-
da. Bueno, al menos asi podrés en-
terarte de aigo... Suponiendo que te
importe, claro, cuando estés frente
auncentenar de bicharracos... ide-
cididos a despedazarte! m ILM.S.

* Serious 5am 2

Si buscas accién sin tregua, dis-
parando a todo lo que se mueva,
«Serious Sam 2» es tu juego.

P Mis inf. MM 130 > Nota: 91

AhhpﬂMhMﬁphMﬂﬂmdbnﬂn
un poco en slementos fijos del escenario. De ahi su recomendacién PEGI,

) COOPERAR ES VENCER. Una de las opciones mis interesantes
del juego nos invita a conectarnos a la red y buscar a més socios
que se sumen contra la amenaza alienigena. Lo més interesante de
este modo es que son misiones disefiadas exclusivamente para co-

operar y plantea objetivos simulténeos, como defender a un inge-
mmhmmmmmm“m ;
de energia. La ldstima es que sdlo hay tres misiones cooperativas.

R ———
) Nuestra Opinion | .

ACCION 5IN CONDICION. Un derrochabalas desde ef
primer hasta el dltimo minuto. 5i quieres accidn sin

mmhhylm no esperes gran
variedad. Y te avisamos: la estd por las nubes.

ol

-
3 L0 OUE NOS GUSTA

Muchos bichos a la vez. Realmente
asusta ver lo que se te viene encima.
Los bichos son iguales a los de la peli.
La originalidad del modo

Iéstima que sélo haya 3 escenarios.

(> L0 OUE NO NOS GUSTA

U La dificultad estd muy desequilibrada.
U Puede llegar a resultar repetitivo.
U Los técnicos son desorbitados.

MODO INDIVIDUAL

» UN MATA-MATA. Doce misiones llenas de accidn
luchas

laldlé]ld)

' 1'1';" ”f‘l])“".l'l' I.

» [DOPERAR ES GANAR. El deathmatch es un poco

lo de siempre, el modo cooperativo ]
ﬂﬁdﬂ’f.“huﬁl:r&u




Harry Patter

.- e

yel Cahz*de Fuémgo

3Estds cansado de agitar la varita del Magia Borrés? No le
des mas vueltas, suelta esa chistera y ponte una tdnica a lo
Harry Potter, que vas a hacer hechizos a lo grande...

ada nueva aventura de
Harry Potter resuita mds
adulta y oscura que la
anterior, pero lo gue no
cambia s su mecanis-
mo de juego, que permanece in-
alterable desde su primera adap-
tacién a PC. De nuevo, diriges los
pasos de Harry y sus amigos a
través de diferentes niveles que
recrean lo visto en el cine, La
varita magica es tu herramienta
principal. Agiténdola, puedes lan-

=) La referencia

of Persi
Las nstomm.s

zar hechizos y encantamientos,
desde transiormaciones a elevar
grandes rocas.

Pero es el propio juego el que
determina el hechizo que se
lanza dependiendo del objeto al
que apuntes y, si s necesario,
tus amigos unirdn sus varitas a
2 tuya para multiplicar la fuerza
del hechizo. En tu camino, debes
recoger grajeas que luego podrés
intercambiar por cromos que, 2
Su vez, sirven para potenciar tus

P> Ambos son aventuras de accidn, pero @l plan-
teamiento de earry Potlers es mds simple.
P «Harry Potters sustituye (a violenta daga de!
principe y sus hadilicades acrobdticas por ura varta y hechizos magicos.
P El desarroliol de aHarry Potters es menos variado y sobre todo, mucho mis

corto que las aventuras cel principe

FICHA TECNICA

INFOMANIA

i1 un Rematy

anzarento: Y somble  PVP R 1995 &
Wet -wrdu'vrdmm\zumnf niemdo habstual

o y en casielan

habilidades, como en un juego
de rol, aumentando tu habilidad
contra ciertas criaturas o mejo-
rando tu resistencia.

iQUE FALTA? ZMANA?

tHarry Potter y el C4liz de Fuegoy
no ofrece mucho més, salvo por
un par de trucos que saca de la
manga. El primero es que pueden
jugar tres personas en &l mismo
PC manejando a cada uno de los
protagonistas. Y el segundo es el
apartado técnico, muy consegui-
do gracias a un potente motor
gréfico y a un doblaje calcado al
de la peli. Con todo ello ¢Harry
Potters resulta un juego de accién
adictivo, aunque su poca comple-
jidad y escasa duracién orienta
su recomendacién al pablico in-
fantil y, por supuesto, los fans del
aprendiz de mago. m IMH.

W LO OUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium Il 1.2 GHz
»RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 1.2 GB
> Tarjeta 30: 32 NB
> Conexidn:

No requiere

A Es cierto que la nueva adaptacién es mis adulta que las anteriores, Se
desarrolio es divertido y tiene espectaculares fases pero dura muy pocs.

A Te enfrentards a mil peligros con la ayuda de tus amigos y de tu
inseparable varita migica. Habrd innumerables pruebas, sustos y sorpresas.

4 De lo que mis puede presumir el nuevo juego es del acabado téenico:
buenos grificos, excelente doblaje, animaciones detaliadas y bajos requisitos.

) Nuestra Opinicn S

(L0 OUE NOS BUSTA GRAFICOS
Los gréficos son buenos
y ¢l dobiaje es el mismo
de pelicula,

P HECHIZOS PARA TODOS
LOS PUBLICOS. Bl nveve




oY ) La referencia

(") A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

ALl cbnqu:sta eMarte’

'; Earth 2160~

Mira que Marte es grande y mira que sdlo hemos mandado

para alls tres naves con colonos. Bueno, pues aun asi, nada

mads aterrizar se ponen a pelear. 5i es que, ;para qué vamos
a discutir si lo podemos arreglar a guantazos?

unque solo se acorda-
rén de ello los estra-
tegas més veterancs,
«Earth 2160 es el 4l
timo dentro de una
serie de juegos de estrategia en
tiempo real, formadz por «Earth
2140, «Earth 2150y y «The Moon
Projects. Sin embargo, lejos de
presentarse con los achaques de
la edad, la serie se reinventz con
esta nueva entrega con un juego
que no $6lo es sorprendentemen-

te original, sino que ofrece una
enorme jugabilidad y cuenta con
un acabado técnico de escandalo.
Y no, no estamos exagerando.

GUERRA EN MARTE

Tras una terrible guerra, Iz Tierra
ha estallado y se ha convertido
en poco mas que un cinturdn de
asteroides. L2 (inica salida para la
humanidad es la colonizacién de
Marte y hacia 2llf se dirigen los es-
cas0s supervivientes, Desgraciada-

mente, la humanidad arrastra con
elia sus confiictos y la guerra pro-
sigue en &l planeta rojo. Para com-
plicar un mas la cosa en medio de
la contienda hace su aparicidn una
misteriosa raza alienigena...
«Earth 2160» recurre a un siste-
ma de juego clésico, heredero del
mismisimo «Starcrafts, con ges-
tidn de recursos y construccion de
edificios y unidades. Comoen el
titulo de Bliizard, cada faccidn es
totaimente diferente del restoy, sin

ﬂ{}u ffﬂﬁﬂ s I LD OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN I LD OUE HAY DUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
< sero: Eiiraliy L A S@EP* N Bandos jugables: 4, Dinastia | »CPU: »CPU: Pentium Il L5 GHe  »-CPU:
= O Eurcasidtica, Corporacién Lunar,  Pentium 4 3.2 GHz »RAM: 512 MB Pentium 4 2 GHz
g mpafia: Deep Siver/Reality Pump mml*ﬂ) »RAM:1G8 "M.mu“ »RAM: 1GB
= Jor- Friendware - N° 8 »-Campafias: 4, (lotal: 28 misiones) > Tarjeta 30: GeForce FX 5200 »Espacio en disco: 1.5 GB
=] Lana to: Ya disponible 4405+ msmm,w »-Conexidn: ADSL Pmn
.i Web: www.earth2160.com Descarpas ¢ informa ATI X800 o GeForze 6800
= ] esante... De visita obligada » Conexién: ADSL

E 2 "



A Cada raza es completamente diferente a las demds, con sus proplas unidades y funcionamiento. La

%

A Construye tu base, desarrolia tus
una guerra alucinante por el control

e

de los allenigenas. en concreto, es de lo més original que hemos visto en un juego de estrategia.

4 Estd lieno de detalles: durante la noche los
vehiculos tienen que encender las luces.

A Eldrbol

8. (rea un asentamiento en Marte y
- prepara a tus ejercitos porque el
| - enemigo te disputara cada centimetro

embargo, estén equilibradas. As/,
tenemos un bando capaz de crear
muchas unidades 2 bajo coste, otro
con una gran superioridad tecno-
Iégica —con unidades poderosas,
pero muy costosas-, otro que es
unamezcla de estos dos conceptos
y. por fin, los 2lienigenas, una raza
totaimente organica que no cons-
truyen edificios, sino que clonan y
mulan sus unidades... un concepto
de lo més original.

También resulta muy original la
posibilidac de disefiar tus propios
vehiculos 2 partir de los compo-
nentes individuales -chasis, mo-
tores, escudos, armas...-, asicomo
laintroduccion de los asesores, un
tipo especial de unidad, parecidas
2llos cldsicos héross, que nos dan
bonos muy importantes en diferen-
tes aspectos del juego, pero que
sdlo trabajan para quien pague

més por &llos en una puja realizada
entre todos los jugadores.

ESPECTACULAR

A esto hay que aftadir una gran
cantidad de contenidos -incluyen-
do cuatro campafias con siete mi-
siones cada una, un modo de es-
caramuzas, cuatro modos multi-
jugador y un editor- y, sobre todo,
un espectacular acabado gréfico.
iDe lo mejor que hemos visto en
un juego de estrategia! Muestra
fantasticos efectos visuales, un

i

» Domination

Si te gusta la estrategia futurista,
este &5 de los mejores juegos ba-
sados en un sistema por turnos.
» Mis inf MM 123 b Nota: 89

tecnolégico a tu dispesicin es enorme,
mhhiwu&.lm:w:ﬁﬂ. 3

(o L

impresionante nivel de zoom, que
permite la perspectiva en primera
persona de una unidad, un disefio
de unidades y edificios asombro-
50, una enorme variedad de es-
cenarios y ambientaciones... La
repera, vamos.

En su contrz, el juego presenta
también algunos problemas, rela-
tivos scbre todo a la traduccidn del
juego -que estd repleta de fallos- y
al disefio de las campafias indivi-
duales, que resultan poco imagi-
nativas. Se trala, eso si, de fallos
menores dentro de un juego de es-
trategia superlativo, que combina
todo el atractivo de los clésicos con
ideas realmente originales, Desde
luego, si eres aficionado al géne-
ro tienes que probario, pero si no,
pues... también. m LBV

Un genial juego ambientado en el
universo de Warhammer 40.000.
» Mas inf. MM 130 » Nota: 92

Aﬂ“hm“unﬂmiﬂhﬂﬂaﬂlnm
persona, como si de un juego de accidn se tratase.

LA ESTRATEGIA DEL FUTURO. &uﬂ ilizacion favorita,
w:mﬁmmhm
disefios de unidades estrategia ganadora en
Mﬁmqﬂﬂufdu’mﬂﬂhw

.
(L0 OUE NOS GUSTA

Cuatro razas, totalmente diferenciadas

entre si, pero equilibradas y originales.

.+ Técnicamente A

'+ Permite crear tus propias unidades
personalizadas.

[ L0 OUE NO NOS GUSTA

O La traduccién es reaimente mala.
U El disefio de campafias individuales no
estd a la altura del resto del juego.

MODO INDIVIDUAL

» TREPIDANTE. Con cuatro campaiias y un modo

MODO MULTIJUGADOR

» INFINITAS POSIBILIDADES. Con cuatro bandos bien
4y una enorme cantidad de escenarios,

diferenciados
no jugards dos partidas iguales... pero sf muchas,




\

s

El nuevo Rol esjmutante

jigecestso UE A calinels

No es que tengamos nada en contra la fantasia medieval del rol de toda la vida pero, vamos, es que si
piensas enfrentarte a Apocalipsis armado con espadas y flechas, no vas a aguantar ni un asalto.

ace un afo los usua-
rios de consolas pu-
dieron disfrutar de
«X-Men Legendss, un
juego de rol y accién
poco convencional, ya que en él
se podia manejar a los famosos

PELEAS CON MAGNETISMO

La historia comienza con un ataque
de Apocalipsis sobre |2 base del
malvado Magneto. Este se ve tzn
superado que no tiene otra opcién
que pedir ayuda a los buenos chi-
cos de la “Patrulla X” que, aunque

De esta forma, en el modo historia
&5 posible formar los equipos con
hasta cuatro superhéroes combi-
nando las fuerzas de miembros de
los X-Men (Lobezno, Tormenta, Ci-
clope...) o de la Hermandad (Mag-
neto, Mistica, Dientes de Sable...).

mutantes de la Marvel. La mayor

recelosos, acuden 2 su llamada.

Pero no se controla a los cuatro

pega de aquel juego fue el idio-

ma, porgue en Espafia llegd in- Tamt la referencia .
cluso sin subtitulos.

Ahora los aficionados a juegos ;
dePCnmosam;qisﬁu[arqe ’Fmr:aﬂhﬂ:mrm
su segunda entrega, con las mis- &mf" SRURTEMIS Q08 &l mande 0s
mas carecteristicas que 1a prime- b, gy jog combates de eFreedom Forces pocias
r2, pero una nueva historia, més 'mummwemm, s

i ilidades Los personajes de aFreedom Forcen son inventacos mientras que en X
mliijéamﬁﬁl::é’ lﬁOlé' ¥ Legends Iy mm&mramﬁmmm;ﬂaw

FICHA TECNICA
snern: B »CPU:

AMD 64 3,5 GHz
x Beenor/Raven Software »RAM: 2 GB
tivision  N® de DVDs »Espacio en disco: 2 GB
e IR L R T U - Multijugador: Solo en ¢l mismo > Tarjeta 30:
Wiet: www xmenlegonds2.com Informacion e PC (cooperative y escaramuzas)  GeForce 6800 GT 256MB
jel juepo, pantallys y descargas. Lo habetual ‘m*w*l"‘

- Personajes jugables: 20

12 F’ :I’ B ANALIZADO EN W LD OUE HAY QUE TENER = I MICROMANIA RECOMIENDA

fellan

INFOMANIA

WITROMANIA



A Avanza por mapas, acaba con clentos de enemigos y sube de nivel con tus
mutantes favoritos de los “X-Men" y de “La Hermandad®.

;ﬁmammm:mmuuﬂlﬁ.hﬁndwwnﬁhhﬁu
ridiculo aspecto, es un temible adversariol Hasta tus enemigos de la Hermandad se unen, esta vez, a ti.

Alﬂ_lﬂﬁpﬂﬂlﬂ.dw
permite personalizar sus poderes.

:- Controla a los “X-Men" contra las
- hordas de Apocalipsis mientras
- mejoras los poderes de tus personajes

otro, emplea;tdu. -
especiales ccm

utilizar un mutante conc
gar un fuego con TcrmE’t._

un puente metalico con Magnsto.

Ademas siempre puedes regresar
2 los mapas anteriores, con el tele-
transportador de la base para reco-
ectar extras ocultos o para entrenar
2 los héroes con menos nivel.

DIRECTAMENTE DEL COMIC

Los mutantes saltan del comic al
PC con gran fidelidad, ya que el
jusgo emplea una técnica -"cell
shading”~ que imita los contor-
nos bien marcados de los dibujos
originales. El resultado es bastante
bueno aunque algunos personajes,

Altermativas

* X-Men: La Venganza
de Lobezno

como el hombre de hielo, no salen
muy bien parados. Los entornos de
los niveles también estdn recrea-
dos con la misma técnica y estan
bien cargados de elementos conun
buen nivel de interaccién... iPueden
destrozarse hasta las paredes!

El sonido destaca sobre todo por
¢l doblaje que, aunque se agradece
la localizacién al castellano, em-
plea unas pocas voces para doblar
2 los més de 40 personajes del jue-
£0. Un aspecto fundamental es el
del control -bien resuelto- pero
para el cual, en lugar del teclado,
es mucho mds que recomendable
utilizar un pad con al menos 8 bo-
tones y mandos analdgicos para
poder disfrutar juego. ¢Fan de los
“¥-Men" y del rol? & sigues aqui?
iVamos, ponte 2 jugar! m D.MS.

* Dungeon Siege Il

Un juego de rol con un desarrolio
similar, pero en un entorno de
fantasia medieval.

P Mas inf. MM 130 > Nota: 52

A En les niveles mis avanzados obtendrds acceso a poderes reaimente
espectaculares y representativos de cada superhéroe.

ROL DE SUPERHEROES. Un de rol con un
habitual. 5i tienes un buen mando

planteamiento
y ganas de ulhmw*rdm
dubdooa&;d—lhmlbmb

La fantistica mezcla de rol y accién
s muy jugosa siempre y cuando pue-
das disfrutaria con un buen pad.

1 La enorme cantidad de personajes 2
nuestra disposicién.

> LD OUE NO NOS GUSTA

) El nivel de tu personaje sube rdpido y te
pasas mucho rato repartiendo puntos.
) Muchos personajes tienen la misrmvw.

MODO INDIVIDUAL

» PODER MUTANTE. Luatro actos con unas oche
misiones cada uno y zomas para visitar
con los veinte personajes No te aburrirds...

» COOPERATIVO Y ESCARAMUZAS. Aungue sdlo se
puede jugar en un mismo ordenador, Is aventura
gana mejora si la juegas con un amige.
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FICHA TECNICA
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fellano (textos) Ing
afiia: Hothouse Creahio

y e merclas virluald con base
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en«Crime Lifes hay cargas entre
ZoN2s y N S& putde conducir
vehicuio,

Las peleas en «Crime Lifen son

»-Distritos/Bandas: 6

s Konanm

- Niveles de bisqueda de la

policia: 3
b info_ v 'm“’mm
s de Hp-Hop

»Multijugador: No

I LD DUE VAS A ENCONTRAR
> Armas: Més de 10 (navajes,
espadas, escopetas de bolas...)

La'guerra-estalla

Crime

5i un conflicto entre las bandas de una jungla urbana te pilla
en medio, no durards mucho... Y no podras confiar en que la
poli imponga el orden. Asi que, ;por qué no unirse a una de las
bandas locales? Por lo menos, tendrés las espaldas cubiertas...

as bandas urbanas siem-
pre han sido un tema re-
currente en los videojue-
g0s, causando furor afios
atrés en las recreativas,
con populares arcades de peleas
callejeras. Ahi quedan «Streets of
Ragen y «Final Fights entre mu-
chos otros. Ahora, |2 llegada de
«Crime Life» evoca aquellos cldsi-
€0s, aunque con l2 distancia que
impone el paso del tiempo. Una
evolucion que ha dotado 2 este

B ANALIZADO EN
»CPU:
AMD 6435 GHz
»RAM:
268
> Tarjeta 3D:
GeForce 6300 GT 256MB

»Contenidos extra: Mis de 50

{

arcade de lucha de una libertad
de accion impensable con aque-
lias recreativas pero que, al fin y
al cabo, sigue tratandose de pe-
leas callejeras.

LAS BANDAS TOMAN LA CALLE
Una oleada de violencia sacude
as calles de Grand Central City y
no parece que nadie vaya a venir
a remediario. Ni siquiera td, ya que
esta vez te tocaré ser de los ma-
los. Manejas, en tercera persona,

R L0 DUE HAY OUE TENER
»CPU:

Pentium Ill a 1.2 GHz
> RAM:

256 MB
»Espacio en disco: 2.8 GB
> Tarjeta 30: 32 MB
» Conexidn:

No requiere

2 Tre, un nuevo recluta de la ban-
da Qutiawz que se ha propuesto
llegar a lo mds alto. Para conse-
guirlo tendrds que robar, luchar
contra bandas rivales, participar
en peleas clandestinas por dinero
y muchas otras fechorfas perse-
guidas por la policf. Todas estas
misiones van llegando a tu mévil
lineaimente. Mientras tanto, eso
s, siempre puedes realizar tareas
alternativas, como buscar graffitis
para hacerlos desaparecer -pin-

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 2 GHz
> RAM:
512 MB
» Espacio en disco: 3 GB
> Tarjeta 3D: 128 MB
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impactantes.

beber alcohol. Las peleas son realistas y, por tanto, crueies ¢

que «Crime Lifen en un PC. No le la juegas, no te
cargas 2 nadie y descargas adrenalina. Eso si, siempre que no seas aprensivo con la violencia,

s ;Buscas bronca? Pelea, haz grafitis,
- roba... Lo que sea si pretendes ganar el - =

-~ “respeto” de los colegas de tv banda

—

tando otro sobre ellos- o atracar
una tienda para ganar dinero 0 des-
bloquear extras.

De «Crime Lifes hay que desta-
car, sobre todo, que tiene lugaren
un entomo abierto, dividido en va-
rios bamrios o 2onas controladas
por diferentes bandas, Asique ya
puedes suponer que tu presencia
&n un barrio enemigo no ser4 bisn-
venida y te intentaran dejar como
a un colador nada mds te vean. Y
las pistolas no serdn las Unicas
armas a las que podrés acceder:
tuberias, mariposas, bates de béis-
bol e incluso katanas te servirdn
para darle una buena tundz a los
rivales o eliminarios con golpes

especiales tan crudos y violentos
como puedas imagnar...

DOS HORAS SIN GRABAR

El desarrollo del juego es sencilloy
los gréficos cumplen, aungue con
animaciones algo bruscas y esce-
nas sangrientas que a veces, por
ser algo toscas, pierden realismo,

o GTA: San Andreas
Una aventura con una ambien-
tacién similar pero con mucha
mayor libertad de accidn.

» Mds inf. MM 126 > Nota: 95

Lifer es que, 2 pesar de su potencial
libertad de accion, slo te permite
guardar las partidas tras completar
con éxito una misidn principaly site
matan -tras numerosas aventuras
secundarias y optativas- perderés
todo el progreso.

Por otro lado, es un juego de lu-
cha bien ambientado en el que no
te faltard la accidn. Incluso puede
que encuentres acertadas las voces
-eninglés- que han sido grabadas
con dedicacion por el grupo de Hip-
Hop *D12". Ya sabes, cosas de ban-

* Total Overdose

Otro titulo de accién frenética
repleto de tiroteos y situaciones
de lo més loco.

> Més inl. MM 129 > Nota: 83

o bien, hay premios y extras, como entrevistas a los dobladores.

= ) Nuvestra Opinion g

EL BARRID A TUS PIES. Recorre las calles con total
libertad, armando broncas, robando o tu firma
por las fachadas. Pon a prueba tu en las peleas
més marrulleras. ;Te atraves a vivir la calle?

> L0 OUE NOS GUSTA
La ambientacién. Muy lograda, con

> L0 OUE NO NOS GUSTA

©) Usa un sistema inapropiado para guar-
b o
cosas a
policias... ite persiguen menos?!

principl e jooge 0
2qui fa vas » tener.

hacer




A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

jDespierta soldado! No importa que sea tu primer dia. El oficial al mando ha decidido que hay que volar
un puente y aqui el enemigo no va a esperar a que llegues ti para actuar. jAsi es la guerra de verdad!

entro del dmbito de
la accidn online, «
Battieground Euro-
pe» es uno de los
proyectos més atre-
vidos, y es que se trata de una
simulacidn total de la 2* Guerra
Mundial. El planteamiento del su-
cesor de ¢WWIl Onlines -lanzado
en 2001 en Estados Unidos- es
amplisimo: accidn, estrategia y
simulacién en equilibrio perfecto
para trasladarte al campo de ba-
talla europeo, entre 1940 y 1942,
Todo, ademds, con un realismo
altisimo, en el que se ha recrea-

de suministros, los diferentes ran-
gos, las armas...

ALISTARSE... :DONDE?

Aqui, idecides t! Puedes sumarte
2 las filas del eiéreito que prefieras:

inglés, alemédn o francés y podrds ir
al frente con unidades de infanteria,

World War Il Online

P> En los dos ef realismo es clave, pero en

P Aungue ios dos combinan simulacién

marina o aviacién. Ademds, puedes
escoger, segun tu rango, entre dife-
rentes armas o vehiculos; pero, ofo,
los recursos no son ilimitados, asf
Que piénsatelo dos veces antes ge
saliraloloco con un camo de com-
batepotquepmdewponerm
baja importante para tu ejército.

La referencia
&ﬁmﬂd Europes introduce més deta-
] &n &l mapa como en 2 unidades.

accion, aungue Mwwul
Euwalumdlwn;l g

do con muchisimo detalle desde rnmuwyumnmumm

I LD OUE VAS A ENCONTRAR

»Bandos: Aliados y Eje

» Ejércilos: Inglés, francés y alemin  Pentium 4 L8 GHz
(en unidades de aire, mar y tierra)  »-RAM:

»Modos: Accién y estrategia onfine 768 MB

» Pusblos y ciudades: Mas de 600 > Espacio en disce: 5 G8

» Vehiculos/armas: Més de 80 ) Tarjeta 3D: GeForce FX

rMMWaﬂ ST00LE 128 M8

» Conexién: ADSL

FICHA TECNICA I LD QUE HAY OUE TENER

INFOMANIA

www_hattleground-europe.com




A que jugadores como ti
dnico 24/7. Cada personaje que veas serd un jugador humano y tendris que empezar como un soldado.

combaten en diferentes frentes y

umhhp :

.whmumawwndm

no pueda sacar mis unidades y que ésta

pase a estar bajo control de tu bando. Ve a por ella, se un héroe y, de paso, ginale un ascenso.

- Participa en el mayor frente online,
- la 2" Guerra Mundial con miles de

i - jugadores como tu en cada bando

Al elegir personaie, eliges tam-
bién brigada y la mision en la que
quieres participar. Es el momento
de verel mapa y decidir juntoa tus
compefieros -y el suboficial lider de
la misién- las unidades y l2 estra-
legia 2 seguir en la misidn prevista.
Accion a lo grande en el frente, mo-
vimientos tacticos de tropas, saitos
en paracaidas, vuelos de bombar-
deo... Un poco complicado al prin-
cipio, pero terriblemente adictivo.
Pueden pasar meses antes de uno
de los dos bandos salga victorioso:
una campafia online, ipersistente
de principio a fin!

La siguiente misidn serd total-
mente distinta porque las deci-

siones tacticas y estratégicas las
toman los jugadores al mando.
¢Quieres convertirte t en uno
de elios? Pues, una vez adquieres
cierta experiencia puedes ascen-
der 2l rango de suboficial y crear
tus propias misiones o, si eres un
estratega nalo y pasas un examen
real, puedes convertirte en oficial,

i

o Call of Duty 2

La accidn bélica que apuesta por
una recreacidn ci

de la 2* Guerra Mundial no online.
P Mas int. MM 130 > Nota: 98

Jefe del Alto Mando. iincluso lider
de la nacidn en conflicto!

EUROPA A TUS PIES
«Battieground Europes es un juego
muy interesante. Tiene caracteris-
ticas inicas, estd traducido al cas-
tellanc, en un servidor de juego del
que participan hasta 10.000 juga-
doresala vez, sin fases de cargaen-
tre zonas y en el que encontramos
nada menos que i350.000 Km? de
mepa! Amplio, realista y divertido,
sélo su calidad gréfica se queda
atrés y ademés esta apoyado por
una gran comunidad. s LRL

----------------------

A Desde tierra, mar y aire. Todas las unidades pueden resuitar claves ala

hora de terminar con éxito una misién.

) Noesira Opnion |

MAS OUE COMPLETO, UNICD. Se acabaron los mapas
pequefios, las partidas con limitacién de jugadores, el elegir
mWMGMMbMI&.‘N
haras Entra cuando quieras, pero la guerra no espera.
GRARICOS r
COCCE® L0 OUE NOS BUSTA
SONIDO wﬁmﬁ:hmismymn
l.agrmunlicbdxopdwdew
JUSASILIDAD y unidades que permite manefar.
FOEEEW
<o l»;lu:mtm
FUEEREE | Eelevad ificultad que
- e B S T
[(mmEmm [ bandos no esté muy equilibrado.
0D0 MULTLIUGADOR
» IMPONE RESPETD. para faniticos
de la 2* Guerra uﬁilll-hﬁﬁw
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iNo dejes titere con cabeza’

e S,
s

Dynasty 7

Warriors 4 Hyper

‘DAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

.de'nd‘l-"‘

Bueno, ya he acabado con el tercer batalldn de arqueros
imperiales, asi que, veamos, eso hacen... 1.320 enemigos
liguidados. jVaya! Si es que tendria que cobrar por cabezas...

espués de unos cuan-

tos thulos, llega por fin

a tus disco duro [a se-

rie eDynasty Warriorsy,

que habla permane-
cido inédita en PC. Ofrece una
original combinacion de accidn
en tercera persona con muchos
combates cuerpo a cuerpo, algo
ge rol y un poco de estrategia. El
resultado es un juego entretenido
y muy &gil, que ademds cuenta
con muy poca compelencia.

Lo B Corns

MILES DE ENEMIGOS
«Dynasty Warriors 4 Hyper» nos
lleva directamente a la China del
aho 220 d.C. y nos introduce en
las guerras que se sucedieron para
alcanzar el poder tras la extincidn
de la Dinastia Han. En ellas, encar-
namos a un oficial de uno de los
ejércilos en el confiicto,

El pianteamiento de juego con-
siste, basicamente, en soltar a
nuestro personaje en medio de

un campo de batalla ocupado por

) lareferencia 5=

P> Los dos nos ofrecen accidn en lercera perso-

ray luchas a espada con comacs.

> Mientras que en aPrince of Persia. las

Dos Coronass los enem gos nos asaltan en pequefos grupos, en eDyrasty
Warriors 4 Hypers luchamos contra decenas de elios a la vez,

FICHA TECNICA

o

Ya drsponuble

INFOMANIA

J= (tmlos y voces) Castellano (manual)
Virpin Play N de

koes.com/launch/DWAE /index htm
10n del juego e imagenes. Presc

24,95 ¢

indiblg

miles de unidades, y abrimos ca-
mino a espadazos (0 alanzazos, 0
a flechazos...) mediante un com-
pleto sistema de combos, hasta
acabar ¢l lider enemigo. £l juego
tiene también elementos de rol,
pues a medida que avanzamos
nuestro personaje va mejorando
sus estadisticas, gana acceso 2
nuevos objetos y aumenta su ran-
g0; asi como de estrategia, ya que
nuesira presencia en un combate
u otro acabaré decidiendo el re-
sultado de la batalla.

«Dynasty Warriors 4 Hyper» pre-
senta los problemas clésicos de
una conversién directa -¢! controly
las cdmaras no estén bien adapta-
dos...- y ademds no estd traducido
2l castellano, pero se trata en cual-
quier caso de un juego original que
merece |2 penz que consideres si

I8 LO OUE HAY OUE TENER
»CPU:
Pentium 4 1.6 GHz
»RAM: 256 MB
» Espacio en disco: 2.4 GB
» Tarjeta 30: 64 MB
compatible con shaders
DirectX 8.0

= ) Nuestra Opinion =

.smauamuuuhmpwmam;m

camino entre elfas con [a Gnica ayuda de tus armas.

Ahnudhmuhmm#muwmﬂi!
pantalla partida en un mismo ordenador.

Estar dentro de un
campo de batalla con-
tra miles de enemigos.
La abundancia de modos
de g0y de opciones
ofrecen muchas horas de
entretenimiento.

» LUCHA HASTA QUE
TE HARTES. A pesar
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Claro que te has roto una pierna... Pero, jsi no conoces ms
tabla que Ia de planchar! Anda, ponla en alto y enchufa este
juego, que te lo vas a pasar mejor que en la realidad.

on la cantigad de ssta-
ciones y pistas ds esqui
Que hay en nusstro pais
sorprende un poco que
no tengamos mas simu-
ladores de este deporte. Afortu-
nadamente, yz estd aqui Iz ver-
sifn 2006 de «Ski Racing 2006

CAIDA LIBRE

Gﬁﬂaaum:es.'s”_e::'
deesqui reaimente complsto, que
nos permite enfrantames 2 cuatro

) lareferencia ™

5ki Racing 2005

P Los dos nos ofrecen ias miamas opcionss an

cuanto al tipo de competiciones.

> El estilo arcade dominz #n 3mdes thuios y

tipos de pruebas diferentes: des-
censo, siper gigante, eslalony si-
per eslalon. Como es habitual po-
dremos enfrentamos a ellas tanto
&n modo libre, de entrenamiento,
como 2 lo largo de un campeonato
de! mundo completo que, ademds,
nos lleva a doce estaciones reales
repartidas por todo el mundo. Ade-
mas, &l jusgo también nos permi-
t2 ir mejorando las estadisticas
0e nuestro corredor a través de la
préctica, asl como participar en

MMUMMM&&WMM

UN MOGO G juego Mas Que su Sucesoc

> «Ski Racing 2006» poses multiugader enline. ineristents en su predecesor,

FICHA TECNICA
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pruebas de habilidad con las que
ganar acceso a nuevos contenidos,
como diferentes trajes, esquis o
bastones. Y si lo que queremos es
competir en compailia podemos
hacerlo tanto 2 pantallz partida
como a través de Internet.

A TODA MECHA

Por lo que respecta al control, tiene
un claro tono arcade, lo que unido
3 una simulacion fisica bastante
buena da como resultado un jue-
20 sencillo, 4gil y que ofrece una

fantéstica sensacion de velocidad | W

con descensos a tumba abierta y
curvas vertiginosas. A la larga esta
sencillez hace que acabe resultan-
do un poco repetitivo, porque todo
se reduce @ “bajar y girar”, pero
si buscas pasar un rato divertido
y sin complicaciones no deberfas
dejarlo pasar. m LPV.

I LD OUE HAY DUE TENER

»CPU: Pentium 4

> RAM: 256 MB

»Espacio en disco:
900 MB

> Tarjela 30: 16 MB

»Conexidn: 56 kbps

116 b’k

A Ponte ¢l mono de esquiador y participa en todas las pruebas del
Campeonato del Mundo de este espectacular deporte.

| o R . R
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<) TODO SOBRE LAS SERIES

jiAl mejor precio!!

La seccién en la que analizamos los juegos reeditados en linea econémica, asi como las ediciones
espm'ales. Site quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

7 xcmamgm?

El Seiior de los Anillos [spmeesencons - A BECON

La Batalla por la SRR 1.2
Tierra Media P58 i o

Complela la mlngla

rpm Play reedita, con una amplima coleccidn Ene]mhww sm&hs m‘l

e ey etk se ha convertido ya en un cisico del género fantés-
=2 sarzado de combate rnoderruimPl‘.'y ﬁw.tnﬂashsmlahsanmhrmlnorhmly
S Gpnie s S A en DVD..iqué queda? Pues, precisamente, lo me-
jor: jugar con «La Batalla por la Tierra Medias.
- El juego es una excelente adaptacion a la estrate-
o % gia en tiempo real del universo de Tolkien, pasado
- por ¢l filtro de Peter Jackson en su versién cinema- . i -
tografica, Ademas, y como un aliciente de lo mas siendo un juegazo de estrategia en tiempo real mbmmﬂ-
. mmi{wrmmm :ﬁlﬁm-umm mﬂ-mhhmu

AHORA DECIMOS

Ha pasado el tiempo y «La Batalla por La Tierra Me-

o dia» no sdlo sigue siendo un estupendo
representante de la estrategia, sino ¢
T *.rde de b accibn en 2004 lae “ammmdm
wetnin hace 5640 uncs, meses, perc hoxa de todos los titulos basados en el

Cectromec Arts lanza una noeva vefsion
sl Lie 2 Pamaarro, con contenidos extra

universo de El Sefior de los Anillos.
De plena actualidad y vigencia,
mm«mmuwdh
FILHA rfgﬁr_rn 12 p ......

1999 ¢
Y

-il NUET NOTA
¥ U MEIOR RECREACION. U afie despuds siger
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INFOMANIA

WNW.ERENTICS COMm

Westrs «Sglinder Celly prepara su regreso
s eian @spondies las enfregas «Pandora
wmorsen y sChaos Theory» en un misma
thain 2= & colecoxdin CodeGame por 1995+

-

A
&

s

TAITD LEGENDS ' SR I SN . e ]
Chisices ivos s Revivirds Ia historia de la trilogia de “E] Seflor de los Anillos™ . Lider 2 oerzas de fa o cambi o curso d a trogi encarmando
e gkt controlando 2 los protagonistas desde (a perspectiva de un comandante.  al mismisimo Sauron. Dos campafias en las que es imposible aburrrirse.

@ wcagdacn «Tado |ependss, 29 pewirs que
v chdsacos de recreativys pot 1094 ¢



Series clasicas

5tronghold 2

Mi reino por un casu"o

Cumuedaﬂﬁommmm
los recursos de la aldea y ldnzate a someler
alos feudos rivales. Y, entre asalto y asaito,
echa un vistazo a la vida de los lugarefios.
Para estrategas y gestores, por igual.

Un juego muy interesante, probablemen-
te ¢l mds compleio que se ha hecho nunca
sobre la Edad Media, que promete muchas
horas de diversidn, tanto para los que les
vaya sobre todo el rollo bélico como para
los que prefieran [a gestion pura y dura. Un
juego de gran calidad que, ademds, goza
de una excelente traduccion.

INFOMANIA

www slironghold? com

AHORA DECIMOS

Las posibilidades que brindaba, hace unos
meses, ¢Stronghold 2» a los aficionados a la
estrategia "diferente” no sblo siguen intactas
sino que en esta edicidn Deluxe del juego se
amplian de manera notable. Mas adversa-
rios, mas mapas, la posibilidad de comba-
tir por toda Europa con un nuevo modo de
juego... Y las posibifidades de gestidn siguen
ahi, por si acaso lo del combate y las batallas
no &s lo que maés te pone. Quizé su precio
no sea excesivamente atractivo a priori, al
ser idéntico al de la version original. Pero
los jugosos extras merecen la pena.

P AUN MAS [DMPLETTL Mg sils conserve tnde
s bremcurs dy bt reeses e que s peicmen
h—hmtm
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mMma-hﬂ.
atractiva.

oportunidad
mmmma-ww
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wwn jonopiuthezame com

A dﬁm*“hh
mejores titulos del género.

huﬂ--ﬂ“*-hhﬂ
emocionante, tanto si prefieres [a bataila o la gestién.

Aamhmhh“hln
nuevos mapas son un aliciente a tener muy en cuenta.

Joint
Operations

hmnmxﬁwumeslammmhs
novatos. eJoint Operations. Typhoon Rising» es un
juego complejo, variado y enorme, donde la am-
bientacién bélica y el combate por equipos se dan
Iamano en una sinergia estupenda. Pero el juego
es de esos que resultan més que recomendables
para los jugadores més expertos en el género. En
cuanto empieza la accidn es facil ver a los vetera-
nos agrupandose en pelotones independientes y
muy eficientes y a los novatos totalmente despis-
tados. Si acabas de empezar en la accién muilti-

f.ﬁdor.mmqmpmehaamesmabnm

al género de la accion
bélica multijugador. E! juego
yaerabuenoynohaperdidoun
dpice de su vigor, excepto quizé
por la posible competencia del ?
genial «Battiefield 2, pero la

suma de la ampliacién y, ade-
maés, por un precio asequi-
ble, lo convierten en una
oferta muy atractiva.

111
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Series clasicas |
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Total Club Manager 2005

Juega al futhol... con cabeza

Toma el control de un equipo de fitbol y haz
con él lo que te de Ia real gana. Alineaciones,
patrocinadores... todo eso y mas es lo quete
ofrece dTotal Club Manager 2005». Ademds,
puedes elegir tu equipo de entre 53 ligas de
19 paises diferentes, todas ellas con datos
reales y actualizados. Y, por si fuera poco,
puedes fusionarlo con «FIFA 2005» para
obtener ia experiencia futbolistica mas real
posible. Unele un interfaz no demasiado
complicado y io que te queda es, sin duda,
el mejor manager de! momento.

FICHA TELNICA

INFOMANIA
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www. Cmeacom
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» EL REY DEL FUTBOL Todas las apciones qou
g

AHORA DECIMOS

Las reglas del futbol no han cambiado en un
afio, asi que lo que era un manager excelen-
te sigue siéndolo todavia, con la salvedad,
claro, de que su base de datos estd hecha
a partir de las plantillas del afio pasade. Si
50 no te supone un problema se trata de
uno de los meores ménagers que puedes
encontrar ahora mismo a la venta, porque
técnicamente sigue siendo superior a mu-
chos otros juegos del mismo género més
actuales. Y si encima tienes «FIFA 2005»
puedes fusionarlos para jugar tus partides
con un realismo y un control totales.

o b nlcancy g o0 ora bass
B oiges.

ﬁnﬂhm nos dediquemos 2 la

una galaxia a
exploracién, el Mdp&uwﬂuahmbmmh—h
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Awﬂph#bnﬂuhn.u .

diferentes y tienen sus proplas caracteristicas.  realidad el sistema de control es muy sencillo.

FICHA TECNICA
Simulador
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A La cantidad de datos puede resultar abrumadora, pero
tranquilo, que hay asistentes que te ayudarén a casi tedo.

A Los mends resultan bastante intuitivos y no hace
falta demasiado tiempo para hacerte con ellos.

X2
La Amenaza

La galaxia a tus pies

«X2» ha tardado mucho en llegar a nuestro pais,
pero lo cierlo es que la escasez de simuladores
espaciales lo hace una oferta muy inleresante.
Nuestra mision es ponemnos en la piel de un piloto
para enfrentamos a una larga serie de misiones,
aunque el juego te permite en todo momento
ignorar el argumento y dedicarte a explorar, co-
merciar o, incluso, a crear tu propio imperio de
fabricas. Técnicamente es estupendo y, aunque
su dobiaje es mejorable, se trata de lejos del me-
jor juego en su género de los (itimos afios.

AHORA DECIMOS
Como la escasez de simuladores espaciales con-
tinia -al menos hasta la inminente llegada de
©(3»-y su apartado tecnoldgico ha aguan-
tado bien el paso del tiempo, €X2» no ha
perdido nada de vigencia. Ademds, por
10 euros su precio es inmejorable,
sobretodoparalaenorme g
cantidad de horas 2




)S RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccion?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendados

Contimia el desfile de juegazos, asi que es normal que en la redaccion
estemos un poco revolucionados probando y disfrutando tanto titulo
sobresaliente, y que haya desplazamientos y nuevas entradas en Ia lista.

Civilization IV
© Estrategla © Firaxis/2K Games
OTin2 © 4099¢

que le ha hecho famoso, pero 2 @ vez
wiene cargado de novedades. Adictivo,

jugabie, rejugable_ pocas apuestashay B
tan saguras como esle uegs &n cuario 3
saber que be divertirds durants muchos

Call of Duty 2

© Accién © Infinity Ward

S ———
e

P B Savcee s

~) La referencia e e U et T

ambientacion y Haciz afios que no velamos una aventura tan

Probaciemante. el uego de estratega mas

For jugabilidad, argumento,
tecnologia se Lata sin duda del major juego de compieta, variada y, sobre todo, revolucionaria, B
accién de los Citimos Bempos. Costard superario. género ha encOniTado Un NUEVD CAMIND 3 Seguic

Aqui os presentamos los mejores juegos,
aquellos que han marcado un antes

y un después en su género, Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccién.

Y seguirén siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.
NOTA: Estos son b mejores exponesies de los siels gine-
o8 puros (accén, estrateghs. Ceparth. veCticHd. simui
cién. awinturas'y 0. En ta achaiidad exsien mulltud e
subgéneros, por ic que Aigunds oe ias Relerencas nciuk-
das on la Se2C0N Se reviews poeden variy, adecudndose
21ipo de jutgo del que se a5t reslizando el comertario.

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------




. e Purmies Vi Modis
; . i i Accién ”"I.:“ . ;mlll-ﬂiz:l Accitn e
LEEAR W Nodi s 8. Ouske 4 418 e 2 Star Wary: Battlairant Ao "

Age of Empires Il

% neess b
© Microsoft © 5899 €

Una jugabilidad rapieta de

Fahrenheit
| © Aventura © Quantic Dream
| ©Awi©2990¢

Silent _H_umer ]

© Strategic Simulations © Ubisot © 1835 ¢ © KCEVKonami © Konami © 1995¢
E segundo capituio de a 5333 #5 nuesira nueva Poco 2 poco, ¢l género de la velocidad adouiere su Tan realista como jugable. este simulader es un Los chicos de Konami vohvieron a saiirse hace unes
referencia al combinar con maestria la maga de! entidad en PC. y es con juegos como «TOCA Race §7an sjemplo de c4mo atraer nueves aficionades y meses con su dibmo caphtuio de la serie «Pro Evc
Tol, la ciencia ficcidn y of universo de Star Wars. Driver 2» con los que no pensamos pisar ol freno. satsfacer 2 los veterancs. Reaiments ssoerbic. Soccer. Sin cuda aiguna. of mejor jusgo de futbol.

© Comentado en MM 119 © Puntuaciée: 94 __

--———u-------——-----a-----——---------n---.-u--—n'..---------'.------...-----....-----.-....-----n--..--—----.--..--u--- ------



"JLAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccion del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clésicos de todos los tiempos,
elaborada con Ia valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

No hay muchos

En sdlo dos meses [a lista El duelo entre «FEAR.» «build Wars» vueive a Los aficionados a

se ha revolucionado, pero y «Hal-Life 2» marca movimientos en la lista, subir en la lista, quizd Ia velocidad
«Empire Earth I[» resiste 8 causa de Ja nueva disfrutando dos
si, Empires
parece llamado a dar
mucha guerra.

Sid Meier's E Call of Duty 2 - The Moment
@ 20% de lns vetaciones 2 2% de las voiaciones 8% de las otaciones
T P ¥ CHND0 0 P © W Peaie s
0 e/ Gowet ity Wby < Hoase o Taes
ot L e P el OWMndews ...
Star Wars Silent Hill 4
= =
© 19% de los velaciones " @ 4% de les votaciones © 1% e los votaciones
T 6 P o G P © Wi 7 6 Pikan
e =l H—=p
Sl - bt < o
. P% da lns vetaciones ) 5% da las vetaciones © 2% da las votaciones
© Wl & Paviacied O © Wi 23 & Pusbindi 80
H -~ e

---------------------------------------------------------------



¢l avance de
i fi Tras ver :

«Prey» me han
 unas ganas

tremendas
de hacer elindio J
D e e ko

Espontined?

hwliha

La lista de simulacidn
permaneca un mes mas

précticamente inalterada,
aunque hay que destacar

la entrada de un nueva

en ella, «Heroes of
e i,

N\

Jorpe Pérez (Madrid)

«Pro Evolution Soccer 5»
no ha necesitado mucho
tiempo para hacerse con
la primera plaza, sunque
Ia lucha ha sido refida,

porgue el género vive un

genial momento de forma.

apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,

Eﬁuﬂdﬂu*ﬁa&m%smhﬁ
elegidos. De vosotros depende.
4 Civilization Il & Warcraft Il
38% da fas votaciones 36% de las votaciones 26% de las votaciones
©Comentado en MM87 ~~ o' Comentadoen MM S0 ~~ o Comentado en MM 42
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 52 © Puntuacién: 82
ofmis .. oWmed  oPmeStelies
1 Half-Life & Half-Life 2 8 Doom 3
455 de las votacicnes 39% de las votaciones 20% de lns votaciones
©Comentadoen MM61 =  oComentadoen MM 116~ o Comentado en MM 116~
© Punluacide: 91 © Puntusciéa: 98 © Puntuacién: 98
O NN .. Shel . STl
| & Monkey Island4 & Sam & Max B Gabriel Knight Il

48% de las votaciones 38% de las votaciones % de las votacianes
©Comentadoen MM 70 ~~  oComent.enMM 70 (#Ep)  © ComentsnMMB0 "~~~
© Puntuacién: 89 © Puntuacién: 95 © Puntuacién: 86
Slucashrts | ... Slwesshts ooy
& Baldur's Gate Il & Diabio Il 8 Neverwinter N.
50% de las 30% de ias votaciones 20% de las votaciones
© Comentado en MM 50 o Comentado en MM 67~ o Coment.en MMBD

iy
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_ lﬁ!mgmueno yte dmges a Bahilonia junto
con Kaileena. Al divisar en el horizonte la cmdad descubres que esta en llamas. Un ejército diabdlico esta

atacando a tu pobre pueblo y arrasandolo todo. Los ojos de Kaileena te miran, horrorizados... b

urrid AFRONTA LA AVENTURA
i ipe De cada parte d
Jue recoriabas como  1as puenas acl inhern fecorre ds |I| reo e gLa
d 1a 1are una mconscicnte  Corona hecho una sele
(e ju 1a atiempao antes de que los restos — Kaileend, Aquello era demasiado. . cion de .|!|'\1'||.':'. 01 U peque-
al se piecipito sobre h. e fuesen a pique; entre ellos,  Alli ~tendido en fa arena - uraste o texto explicativa widicando el
es[ | hura Kaileenay fu rescatar a tu amada v devolver  camino a seguir, Tambien hemos
1 DF ( o0 recuperasie la concien lapazalac Babilonia. La  inclndo informacion de util
y unias cnaturas, milad anima llechas incendianas que habian ia, descubriste que estabas en  ciudad era un labennto de calles  en los re uadros adjun
les ritad humar tncabar t wdo las velas, clavandose plena orilla, junto a los restos  y palacios, pero estabas decidido  consejns generales hias

I a
ubierta. Pronto, es-  flotantes de lu barco. Tardaste  a hacer lo que hiciese falta por  de abordar los Gombates

1bas rodeado de llamas. Peroty  unpocoenrecordarlo que habia®  cumplir tu promesa los enemigas finales. m ATA




@ El principio es directo y t2 permite familiarizarte
con los movimientos del personaje, por lo que no pre-
senta muchas dificultades. Primero, saltar de un pedes-
t2l a otro, luego trepar por un per de columnas, y final-
mente alcanzar una fuente en l2 que grabar la partida
Desciende por un patio plagado de enemigos a base de
recorrer [as paredes y saitar de una pasarela a ofra,

@ Allf encontrards un pequefio hueco al final del
callején, justo delantz de ti. Sube por la pared y salta
sobre la viga de arriba. Sigue ascendiendo y luego al-
canza de un saito el hueco entre las dos paredes de en-
frente. As/ podrés volver al nivel del suelo. Unas cuantas
vigas y paredes mas y llegards a un nuevo patio con dos
estructuras de madera, una con escalera,

0 Desde el tejado, corre por la pared y saita al bal-
edn. Dentro, verds un pedestal justo enfrents. Sibete a
¢ly salta para clavar |3 espaca en el apoyo de la pared

Vuelve a hacerlo con el de arriba y saita hacia el baicdn,
Luego corre por la pared y saita diagonaimente. Avanza
por ia puerta, corre por la pared y clava la espada para
bajar hasta ¢l nivel del suelo.

@ Llegards junto a una pequefia catarata con un2
bola ardiendo. Te toca correr por la pared y saltar en
el (itimo momento para alcanzar un saliente en el otro
extremo. Avanza un poco y podrés ver 3 la pobre Kai-
leena siendo arrastrada por un par de enemigos. Baja,
encérgate de fodo bicho viviente que encuentres y sigue
avanzando por arriba, por las escaleras del techo,

@ Sube por la estructura de la izquierda y salta has-
ta el baicdn de enfrente. Avanza desde alif hasta el final,
junto 2 otra fuente. Sube por la deracha v luego corre
por |2 pared hasta saltar donde estn los dos enemigos.
Sigue saitando hasta liagar 2 un hueco por el que subir
de pared en pared. Continda avanzando por entre las
diversas vigas hasta llegar a una nueva fuente,

@ Alli, sube por la columna, szlt2 hasta 12 pasarela
y alcanza el balcdn cercan. Continda saltando por los
balcones y siguiendo el camino marcado. Tras una serie
de trampas, llegards junto 2 una palanca y un -
mo en la pared. Activa la palanca para abrir u

da en eltacho y luego el mecanismo para que salga una y

piedra y te sirva de apoyo.

-

@ Desde esta nueva posicién podrds contemplar un
panorama desolador de la ciudad, tu ciudad, en llamas.
Baja y sube por la pared de la izquierda. Tras acabar
€on un enemigo péjaro, y un par més bajando una es-
calera, podrds llegar a una nueva fuente. Luego sigue
por las vigas que recorren (3 parte superior de las calles
hasta poder bajar al nivel del suelo.




D Te encuentras en el salén del trono, con una fuer-
t2 de 23ua en ¢l centro y muchas estatuas a tu airede-
o Sube por (2 Ultima estatua de la derecha y ve reco-
rmiendo toda |2 sala usando apoyos y pasarelas hasta

2521 junto a las escaleras que conducen al mismisimo
trano. Entra por la puerta que se encuentra abzjoala
deracha y sigue por &l camino.

e e

@ Tras bajar por una cortina, descender entre dos
paredes y superar una serie de trampas a cual mas
peligrosa, entrards en una sala con MUCNOS 2gujeros
rapartidos por toda su superficie. Ve saltindolos hasta
sl final y sube 2 l2 parte de arriba. Una vez en lo 2lto,
¥ gracias 2 los apoyos que se encuentran en la pared,
sndrés zicanzar un nuevo pasillo.

) LAS GUIAS MAS UTILES PARA

D Tras presenciar el desgraciado destino de tu que-
rida Kafleena a mancs del visir y ser testigo de un pro-

digioso renacer, empiezas la fase al borde de un balcon

medio derruido. Avanza por el pasillo pero con cuidado,

ya que més de una vez se caerd e suelo bajo tus pies.

Por suarte ahora tienes las arenas del tiempo para vol-
ver marcha atrés y enmendar cualquier paso en faiso.

© Un ligero traspiés te ha hecho caer hasta un ni-
vel inferior, Avanza usando las barras y sigue bajando
apoyéndote entre las paredes. Conseguirds llegar 2 una
sala cerrada llena de agua. Usa los apoyos en el hueco
del fondo de la estancia para llegar hasta la columna,
la cual te permitica abrir la puerta. Al otro lado, saita al
espacio enlre las dos paredes y baja de! todo.

@ Tendrds que ascender por unos salientes mas
peligrosos de lo normal hasta liegar 2 l2 cima de una
torre con una fuente de agua. Desde alli, podrés verala
criatura que antes era ¢l visit. Baja entre medic de les
paredes y acaba con ¢! guardia principal para evitar que
llame refuerzos. Una vez despejado, clava la espada en
¢l depdsito de arena para obtener un circulo més,

@ Un recorrido por las paredes y una cortina para
bajar te permitirdn llegar hasta la siguiente fuente de
agua. Desde alli, supera varias trampas y llegarés a una
sala con seis columnas. Cuidado que casi todo ef suelo
s& desmorona aqul. Usa las columnas y los apoyes de
las paredes para llegar 2 una entrada cercana 2l techo.
Hazlo répido porgue las columnas también ceden,

@ En la sigulente sala, usa los salientes para bajar la
columna y saltar al apoyo del otro lado de la pared. Asf
alcanzaras la plataforma de [a izquierda. Otro hueco en
la pared y podrés bajar hasta el fondo, donde te trans-
formards por primera vez en el principe escuro. Avanza
recorriendo las cavernas como ya has hecho hasta aho-
ra. Un corto recorrido, y te volveras a tu forma original,

Recorre el patio hasta bajar al nivel del suelo y
luego vuelve 2 subir hasta alcanzar una palanca, Abrird
Ia reja de un portén. Sigue el camino, esta vez conver-
tido en principe oscuro, y llegards de nuevo 2l suelo.
Sube por la columna y salta de barra en barra hasta
activar otro mecanismo que abre el resto de l2 puerta.
Fuera, sibete a la cuadriga y siéntete como Ben-Hur.



3. La Civdad Inferior

@ Ve sublendo usando pasarelas y escaleras hasta salir de nue-
vo en plena ciudad. Desde aqul, usa los tablones de madera y los
salientes de |2 pared para alcanzar un pequedo baicon, Emplea el
2 52 clava |2 espada para descender del todo,
stz ol nivel gel suelo desiizéndole entre

@ Desde tu nueva mm ;1 r:amopdndpenwml.‘endr&s
una panordmica S 2 cu mas. £l camino aqul es muy di-
f 2 s y luego descender por
tird acceder al primer
turz ggante. Acabar con &l serd
“Enemigos Finales”,

Uncnumcm:m--«u oscuro, recorrealhlmllwilhdu

trampas y 05 t2. Después de conocer a una
vieja amiga Faran, ve ce balcdn en balodn hasta llegar a otro depdsi-
to de arena Jus podras ontener &l poder de Ojo de la Tormenta
Sube de nuevo 2l baicon por & que has ven ctiva la placa en la

pared, y usa tu nuevo poder parz entrar en (2 puert

@ Allf encontrards otro depdsito de arena. Avanza un poco

mds y te [2s verds con unos perros guardianes. Tritalos
como se meracen y, iras saitar varios abismos, te
convertirds de nuevo en &l principe cscuro, Usa la
cadsna para columpiarte por varias pasarslas con
las l&mparas de la pared y salir de! derrumbamiento.

s
. ]

Consejos Generales

EL LADO OSCURO

@ Las Arenas del Tiempo han pro-
vocado que ¢l Principe desarrolie
una nueva personalidad més cscura

@ Ambas personalidades del
Principe difieren en dos aspectes:
su lado oscuro ird perdiendo su
salud poco a poco y para reponeria
necesita Arenas del Tiempo; ade-
mis, el Principe Oscuro utiliza una
cadena con la que atacar y balan-
cearse como si fuera un létigo...

HABILIDADES
MUY ESPECIALES

@ E! ataque furtivo es una habili-
dad muy (til que deberias utilizar
siempre que puedas. Para que sea
efectivo asegirate de que el enemi-
£0 no se va a dar |a vuelta mientras
e acercas y estate atento a la sefial
que indica el momento preciso.

@ Cuando aparezca el icono del
0jo, tisalo sin dudario, Te mostra-
ré una panorémica del lugar en
cuestidn y te ensefiard el camino 2
seguir. Y hablando de caminos, si te
atascas en algitin punto y no sabes
cémo seguir, mira bien en todas
direcciones a tu airededor, arriba,
abajo, izquierda y derecha...

LAS ARENAS
DEL TIEMPO

@ Una vez que tengas la daga del
tiempo, podrés acumular Arenas
del Tiempo en los depésitos de
arena y de los enemigos... Hay
cuatro poderes: Retroceder en el
tiempo, Ojo de la tormenta, Vientos
de arena y Tormenta de Arena.
El primero te permite enmen-
h'pmnhh.aqoduh
ralentiza el tiempo a tu
mmam-mm



@ Tras usar la fuente, saita de pared en pared para
alcanzar un apoyo en el que clavar la espada. Desde
ahi, sigue ascendiendo hastz olra parte de la ciudad.
Luego, ve saltando de balcdn en balcdn. Enuno de ellos
te encontrards otra vez con Farah, El camino s muy
directo y esta plagado de abismos que saitar, cortinas
por las que caer y salientes a los que llegar

© Liegaris a una zona con tres palancas que mue-
ven sendas torres. Tu vieja amiga arquera se encuentra
en una de ellas, Tienes que mover las torres para que
pueda pasar de una a otra. En la itima, derribaré con
sus flechas una campana para que puecas empujarla y
alcanzar asf un mecanismo inaccesible en la pared. B
mecanismo abrird la puerta de salida.

@ Luego usa un peso pesado para abrir la puerta y
contina por otro patio con un par de postes. Usa una
caja para encaramarte por encima de [as dos puertas
que hay al final del lugar Al otro extremo, encontraras
&l mecanismo para liberar a tu amiga Farah. También
hay dos losas. Empujz la caja para activar una y ponte
encima de |a otra. Asi abrirds la puerta de salida.

WL Ly,
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{0 Finaimente, llegards a una zona de la ciudad 2ig0
arbolada. Baja hasta el nivel del suelo y usa el apoyo de
12 columna central del patio para subir por ella y alcan-
zar una columna, Desde alll, un pequefo recorrido te
llevard hasta una campana derribada. Empujala hasta
¢l lugar adecuado para aicanzar un mecanismo en la
pared. Usalo y entra por la puerta abierta.

@ Un pequeiio recorrido y te convertirds ce nuevo
en el principe oscuro. Después tendras que superar una
serie de vigas y balcones. Llegards a una nueva sala con
dos estatuas gigantes de monje. Corre por la pared y
usa la cadena y las estatuas para recorrer toda ia estan-
¢ia. Un balcon te permitird acceder a una sala con dos
cortinas. Corre hacia una y balancéate hasta la otra.

@ Tras unos cuantos saltos y un mecanismo en la
pared, liegards junto a olro depdsito de arena. Cuando
te hayas hecho con él, saca una caja de la izquierda,
~con lo que ayudards a Farah- y utilizala para alcanzar
un mecanismo en la otra pared. Una pequefia discu-
sidn con la princesa guerrera y muy pronto te volverds a
transformar en el principe oscur.

@ Tras un recorrido por unos salientes muy mal
puestos, llsgarés a un patio con varias ruinas. SGbete a
l2 piedra cercana y corre por la pared hasta agarrarte 2
un méstil. Desde alll, activa el mecanismo y sigue por el
caming recién abierto. Poco después haliards un nuevo
depésito de arena. Mueve la campana hasta ponerla
debajo de un par de apoyos demasiado altos.

@ Estds es una habitacién liena de agua, y2 como
principe normal. Usa la palanca para vaciaria y sube
por las columnas hasta legar arriba del todo. Tras abrir
la puerta cercana, baja por las cortinas. Farah ha sido
capturada, 2s que te ha tocado liberzria. En el nuevo
escenario lleno de humareda que tienes ante ti, ve por
Ia pared de 2 izquierda y baja hasta el suelo.

@ No tendrids ningin problema en avanzar hasta
alcanzar un salén lleno de baicones con una piedra en
¢l centro. Baja por a cortina y luego utiliza la columna
para encaramarte sobre la piedra y ascender por los
baicones. Tras una serie de trampas y un nuevo encuen-
tro con Farah, prepdrate porque el segundo enemigo
final, la Dama de Violeta, estd a la vuelta de la esquina.



@ Una vez eliminado, entra por la puer-
ta y avanza hasta llegar a otro patio. Sube
por la pared y usa la cadena para balan-
cearte con el méstil. Sigue el recorrido y
llegarés junto a una ventana abierta que e
conducird 2 una nueva habitacion, Desde
2cuf, baja hasta el suelo. Un botdn te ayu-
daré 2 abrir la puerta que te conducird a
ura fuente donde poder grabar i partida.

|3 i)
@ Acabas de entrar en una zona 2jar-
dinada de la ciudad superior. Utiliza los
szlientes y luago el tronco de las paimeras
para bagar hasta el suelo. Alll, usa de nuevo
otra palmera para activar el mecanismo
que moverd dos planchas de madera. Vuel-
ve por donde has venido y usa esas nuevas
planchas. Terminaras junto 2 otro depdsito
de arena que te dard un nuevo circulo.

@ Sube 2 la caja de madera y recorre la
pared para saltar hasta un balcon. Actva
aqul la palanca, mueve la caja hasta el
centro de |2 habitacién y vuelve 2 activar l2
palanca para poder continuar entre las dos
paredes Desde alli, sigue ascendiendo has-
ta llegar a la palanca que te abrird la puerta
de salidz. Recorre la pared de la izquierda y
baja por la cadena hasta el susio.

@ Activa aquf un mecanismo y luego vuel
Ve por donde has venido para ir por un nue-
vo camino. Acabards en un patio circular, £1
escenario perfecio para un enfrentamiento.
No es un enemigo final, pero se le parece.
Alaca primero a sus piemas y, cuando cai-
§8, Sube por la espalda y ataca en &l mo-
mento precsa, lo que t2 dard el control de
Su cuerpo. Usalo para atravesar la puerta.

b. Los Talleres Reales

@ Un pequefio trayecto y alcanzards un
nuevo depdsito de arena. Ve hasta Ia pla-
taforma de delante y baja poco a poco.
Gracias al depdsito, conseguirds el poder
de Vientos de Arena, Mira el recuadro Las
“Arenas del Tiempo". Cuando hayas termi-
nado, abre la puerta y sigue por el pasillo
Usa aqui una caja medio escondida en e
hueco de la pared para seguir avanzanda.

@ Un poco mds adelante, llega-

rés a una habitacién con un espacio
lleno de agua que cae por una cascada.
Cerca hay una caja que se puede mover.
Acércala al borde del agua, sibete 2 ella,
y recorre |2 pared hasta el final; desde alli,
selita de pared en pared hasta llegar arriba.
Corre por la pared y llegaras 2 un balcén
donde te hards de nuevo oscuro,

B Activa aqui un mecanismo que

hard descender unas planchas de
la pared. Corre hasta a cortina para bajar
por ella y ve saltado de un baicdn a otro,
Con el uso de tus poderosas cadenas, po-
Cras alcanzar un charco de agua en el que
transformarte otra vez en el principe origi-
nal. Asciende desde alil y te topards con un
nuevo depdsito de arena bien custodiado.

@ Todos los ciudadanos estén atrapados. También hay una estatua
con un baston. Sube por &l hasta llegar 2 un par de palancas: una
mueve [a estatua hacia delante y atrds: iz otz lagiz aun l2do 0 2
otro. Empiéalas para mover 2 figura por sus ralles y estrellaria contra
i2 puerta. Luego, te espera un enemigo final... o mejor dicho, dos.

[t g . s

@ Tras un multitudinario combate, prepérate para una transforma-
©6n répida. Una vez que hayas habiado con Farah, corre por la pared y
asciende entre los dos muros. Activa la palanca y sigue ascendiendo a
base de apoyos, balcones, y méstiles. Poco 2 poco, conseguirds llegar
hasia [2 Gma, una especie de ascensor donde te espera [ arquera

Consejos Generales

ENEMIGOS
FINALES

B La Criatura Gigante. El esce-
nario de la batalla dispone de
dos plataformas en la pared a

@ La Dama de Violeta. El combate
se divide en dos partes.En la
primera, tendrés que luchar
cuerpo a cuerpo. Aqul el Gje
de la tormenta te vendrd muy
bien. La segunda transcurre con
¢l Principe Oscuro. La criatura
huird de ti y habrd que llegar 2
ella y utilizar de nuevo el Ojo de
la tormenta, Enemigos menores
te

& El Visir. El combate se divide en
tres fases. Primero aticale sin
contemplaciones. La segunda
fase transcurre con el Visir por
los aires mientras varias piedras
recorrien el suelo, Aqul debes
subir por la columna mds cer-
cana a la criatura y saltar sobre
ella para golpear. Necesitards
hacerlo tres veces. En la ditima
fase, el Visir estd ain mis alto
en el cielo y con varias piedras
levitando por las que tendris
que trepar para llegar hasta él.

woROMANA 91



B Cuidado con el jardin, ests llenc de trampes. Activala
palanca de la izquierda y sube por los salientes cercanos,
V= ascendiendo hasta alcanzar una entrada. Sigue hasta
una fuente ce agua y luego hasta otro depdsito de arena,
gdonde conseguiras ¢l poder Tormenta de Arena.

o u

@ Has caido desde muy alto, pero l2 iransformacién en
principe oscuro t= ha salvado. Durante el recorrido parz
salir de aqul, la cadena serd crucial, El camino es bas-
tante complicado y cada vez se complica més... Al final,
legarés a una estancia con un caddver... ¢! de tu padre.

9. La Torre

0 \ER Y06 POyOS %) & 2 escaiers pasd eorer ¢
tacho y actvar & selio que abre l2 puerta. Ya en el exerior
de |2 torre, hallarés dos paiancas que mueven un ascensor
con una piedra. Activa ambas para subirio. Sube tl, sacala
pieda y (sala para llegar 2 los apoyos de 2 pared y segir.

82 wcmOMANIA

Y LAS GUIAS MAS UTILES PARA!

@ Sube clavando la espada en l2 pared y saitz sobre el
muro en movimiento, 2 tu derecha Sigue hasta una nueva
fusnle de agua. Desde ahi, baja por la pared sortsando las
trampas hasta un patio con tres palancas y una puerta 2
otro lado de un bamranco donde te espera Farah,

@ Aqui te harés con la Espada del Escorpidn. Usala con
ta puerta agrietada y contintia por las cuevas. Salta de rui-
na en ruina y lusgo por las paredes hasta una cueva con
una fuente en &l centro. Destruye las piedras que bloguean
'a entrada derecha y contindia hasta otra cueva similar

[ Uegpris a otra estructura come fa de antes o2o cada

paianca controla un ascensor y sbio hay una piedra. Haz
subir el primero, sacar ia piadra, métela enel segundoy ha-
zZia ascender hasta arriba, donde tienes que volver 3 sacaria
y meterta en un pequefio ascensar del otro extremo.

@ Las palancas son en realidad ascensores. Has de
conseguir que las tres plataformas donde se encuentran
asciendan oel todo. Debes mover las plataformas sabien-
do que con cada una también mueves obsticulos para las
demis. Una vez que lo consigas, reinele con Farah..

1 Sigue el recorrido de la pared y activa & mecansmo
que encontrards de camino. A partir de este punto, saltos,
mistiles, salientes, pasarelas, paredes... Lo de siempre.
Con perseverancia -y la ayuda de las arenas gel lem-
po- podrds intemarte més en el palacio.

@ Tras cierto recorrido, alcanzards otra estructura, estz
vez interior con mds ascensores... Recorre todoel camino y
sigue avanzando entre trampas y satos por (a pared. Hasta
ol escenario del combate final con El Visir. Y luego, con el
verdadero enemigo de esta historia, iSuerte, Principe!
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Tal vez creas que no te pasara. Oue no serds presa del panico
en la batalla, pero eso te puede costar caro, porque sélo
sobreviven los mejores. jPrepérate para el combate, soldado!

2 n el género de |2 accién bélica ningln
" juego como «Call of Duty 21 te hard sen-
tir que eres vulnerable y que en cual-
quier momento puedes caer abatido. En
| todas las campafias te vas a enfrentar a
misiones realmente duras en las que no tendras
muy claro qué hacer... Asf es [a guerra,

Pero no te abrumes por el estruendo de las
bombas y las balas silbando 2 tu alrededor o
estards perdido. En su lugar, analiza al enemigo.
Mo se trata de aprender sdlo de los errores. Hay
a'gunas ticticas que puedes poner en préctica
o resultar herido 2 cada paso, y de eso tra-
2 esta pequefia guia.

Para empezar, nos hemos ocupado de las fases
més dificiles de las tres campafias que abarca
«Call of Duty 2», con algunos consejos clave que
te servirén para no quedarte atascado. Despusés,
te detallamos algunas tacticas que resultan efec-
tivas en situaciones que serdn bastante comunes
2 lo largo de todo el juego.

Tampoco debes olvidar que en «Call of Duty 2»
no debes destinar demasiado tiempo a planificar
nada y que tampoco hay un modo ideal de supe-
rar cada misidn. Simplemente has de estar muy
atento a lo que te digan tus compaferos y tu co-
mandante y, por supuesto, temer lo peor porque
lo més facil es que suceda.

i ey g

alemén lo consigue,
Combina el rifie con el lanzamiente de granadas.

mmhbhﬂﬂ.rmh

.. on varias ocasiones tendris A En St
mmm-m
ques de la Wehrmacht. Ten listo tu rifie de precisién para aba-
tir a los soldados que pretendan instalar una MG42, y si algin
eiiminalo y no dejes que sea relevado.

3 te asignan la misién de dar caza a un 1 el Alamein, pllotards un tangue
mmm&umuwu alemanes. Permanece atento a
las indicaciones de tu jefe de batallén y vigila tu posicién en la bri-
jula. No ts detengas o serds un blanco fiicll, Tendrds que disparar
con ¢l tanque en movimiento, pero lo que cuenta agqul es disparar
primero. Alento a los soldados con anticarro, son el mayor peligro.

y te enirentaris contra los panzers
como

mentaimente lo que te ha dicho para ser riipido y certero. Sélo
tendrds unos segundos para abatirle.

I

A Tras ol paréntesis & Dia D, la ca t 1 ne R &5 un inflerne

2. Allf te enfrentas al asaito de un puesto de mando que w-muumwumr
MMMMMMM* principio emplea los botes de humo para 2 los artilleros de
2adas para abatir a la infanterfa, pero cuando lleguen los blindados hsllw'.\buduul-phlulh las armas fijes,

sal de a casa por |a parte trasera, dando un rodeo hasta tener 2
los biindados a tiro. Tu comandante te indicard el momento.

pero dsalas sélo unos segundos. Tendris que moverte ripido de
un lado a otro y empiear todo tipo de armas, incluso anticarro.




Asalto en grupo
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@ Enca 1o serds muy vuinerable a las defensas
del enemigo. Si tu unidad se lanza al asalto acompéfales
hasta que puedas buscar una cobertura. Pero, en general,
i poco a poco es lo menos arriesgado. Emplea los binocu-
lares para localizar las amenazas.

i rifie de precision busca un buen lugar
y cubre el avance de los tuyos. Y si hay una MG42 cerca

Tacticas anticarro

@ E] combate en poblaciones es muy distinto Aqul es
posible que debas cambiar el ritmo de tu avance cons-
tantemente, Procura ser sistemitico explorando cada
habitacién y cada esquina para que no te sorprenda nin-
gn enemigo. Pero, ve siempre a tu aire, de cobertura en
cobertura, abriéndote paso con las granadas y empleando
un subfusil de asalto con una gran cadencia de tiro, como
¢l Tompson o el PPSh, y vigila la municién.

il
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@ Lanza una granada de numo. Tienes que levantar una
cortina que separe el tanque de tu pelotdn y entorpezca su
h&h&nﬁsm&aﬂeumdﬁed&@mm
cuidado porque el humo espesar y dura mucho,

@ Tras el tanque vend 72 Prepérate para
toparte con ellos perque tendras que correr para localizar
un arma antitanque y disparar desde un dngulo correcto.

Armas y municion

@ Cuando no haya armas antitanque seguramente po-
drés utilizar bombas adhesivas o explosivos. En tal caso
tendrés que atravesar la cortina de humo que has levanta-
do para rodear al tanque y colocar la carga.

@ La mecha es muy corta, asl que una vez puesta busca
algun sitio para cubrirte de la explosién, pero no vuelvas a
tus lineas hasta que no estalle o podrén dispararte...

Movimientos tacticos

Un apartado que debes dominar para sobrevivir en &l
campo de batalla es el movimiento. Si te mueves efi-
cazmente por el terreno, el enemigo no tendrd tantas
oportunidades para dispararte, avanzards més seguro y
sin sorpresas que te obliguen a malgastar la municién.

Cibrete. Ten localizados a los enemigos, pers
cuando no puedas emplea las teclas Q y E para aso-
marte tras las esquinas sin quedar expuesto o recurrs
a la C para agacharte y asomarte. Ponte a cubierto
para cambiar al modo de punteria -con el botdn dere-
cho del raton- para no fallar el tiro.

@ Cor 2ndo en lugares estrechos pega tu es-
paldaa pared y busca tener cubierto alguno de
los flancos. No avances nunca sin saber qué hay 2
izquierda y derecha ni por delante de tu pelotén, Mira
por las ventanas, pero sin detenerte.

@ Con el rifie de precisién tendrds que moverte
poco, pero ser rapido cuando lo hagas. Echate al sue-
lo si no tienes mejor cobertura y antes de mirar por el
visor localiza al enemigo. Cuando dispares recuerda
contener la respiracién para mejorar tu pulso.
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) No desprecies nunca tas armas del ) Las armas fijas o la artilleria de £ Las armas pesadas permiten D Debes lanzar muchas granadas...
& enemigo. Los rifles de asalto MP44 son un vehiculo permiten despejar un contener un ataque aéreo o abrirpaso.  No escasean, pero que no te falten,
formidables y con las MP40 no tendrds  drea de enemigos, pero no te hacen Antes de utilizar un caiién efimina la En todo tipo de edificios son muy
que preocuparte de la municion. Aparte  invulnerable, Abandona una MG42 infanteria enemiga. El antiaéreo es efectivas. ITira una antes de entrar!
de las granadas y las ametralladoras si te atacan por un flanco. Se certero efectivo, pero te dejara expuesto y También sirven para contener ofensivas
fijas, el rifle de precision alemdn puede antes de disparar a lo loco, porque e} es lento apuntando. Elige los blancos y para alternar una defensa entre
ser de gran ayuda. enemigo s6lo estard ahi un segundo. ordenadamente de un fado a otro. varios flancos con tu arma principal.
% 7L 7 Al i et AN



LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIDO

iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas para
los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un... llamémoslo “camino alternativo”.
El que te “abren” las pequeiias ayudas, trucos y secretos que te ofrecemos en estas paginas.

AGE OF EMPIRES Il
Recursas sin limites

 jos imprescindibles codigos que

12 ofracimos el mes pasado, aln

nay 2lguna que otra ventaja que :
sumar. Empieza por buscarenla |
carpeta “Data” -dentro de fa car-

p2ta principal del juego- el fiche-
2 “proto.xmi”, Antes de realizar

cuzlquier modificacidn, acuérdate :
de tomar la precaucién de ha-

cer una copia. Ahora despliega
=l meni de opciones del fichero
zon ¢l botdn derecho del ratdn y

selecciona “Propiedades”. Enla
pestafia que seabre, desactivala

casilla del atributo “Sélo lectura”.
Z4ita ahora el fichero y busca la
cadena “Crateol™. Encontrards
entradas para Comida (“Crateo-

ins"), Madera (“CrateofWood™),
etc. Localiza “InitialResource-
Count” y cambia los valores para

obtener los recursos que desees. |

Por ejemplo, los valores normales
s0n “100,000", y puedes cambiar
&l 100" por “999", pero hazlo
igual con todos.

Por fin tendrds todos los recursos
que quieras, pero ten en cuenta
que llevard mucho tiempo el que

. salgan tantos recursos de los ca- |
© jones. Si eres impaciente, busca |

“Settler” en e! fichero “proto.
xmi” y encuentra “GatherCra-
te”. Cambia el valor, preferible-

i mente a uno bastante alto, por
© ejemplo “99999", A partir de

entonces, los recursos saldrén

; instanténeamente,

Y g
. <ol

Vale, tal vez preferfas un tanque o

. @l menos un vehiculo més serio, |
i pero no subestimes el poder de
fFood™), Monedas (“CrateofCo-

una carretilla elevadora... y eso por
no mencionar lo divertida que es.
La conseguirés en el nivel de Vuelo

. Noctumo del modo multijugador. |
Cuando comienzas en el helipuer-

to, hay una banderz al sur de ti,y
cerca de la bandera un almacén,
en cuyo interior veras una carretilla

i elevadora que pueces conducir.

. CITY OF VILLAINS
villanos
también ganan

—_

Ser unvillano también tiene recom-

pensa. Pero no es grats, tendrés

g

nel
DVD }

Microman

(P— EUTRUCOIBEDIEGTOR

_ @) Recoger Washed Up explo-

ration badge en Port Oakes:

¢Se te resisten los terroristas? |
Pues usa estos trucos. Enel meni

principal, mantén pulsado [Shift]
mientras tecleas “desertwatch™ 0

" “confusionexpert” para desblo-
_< | Quear el menli de cheats.

B

Si, por el contrario, el reto del
terrorismo mundial te resulta in-
suficiente y quieres jugarlo en di-
ficultad extrema, primero tendras
que terminarlo en el nivel normal
o duro.

FIFA 06

. Dbjetivos que dan puntos

| Aquitienes una lista con varias me-
. tasysus recompensas en forma de

puntos para gastarlos como maste
apetezca en todo tipo de mejoras

. y objetos en la tienda FIFA:

D Completar desafio
Underdog: 500 puntos.
@ Completar desafio Hat Tricic



lamos
mucho més sencilla. Pulsa intro

Conseguir un set completo de
cartas no sélo es un pasatiempo
més dentro del juego, sino que se
convierte en uno de los objetivos
mas jugosos, ya que obtendrés

por ello distintas recompensas. |
Completando cada uno de los '
siguientes sels de cartas, conse-

guirds estos bonus:

Estamos que lotiramos y te rega-
gloria, ooy gemas paraque
tu carrera como conquistador sea

Al2 hora de enfrentarte a los ene- |
migos tan terribles quese ocuitan :
en lo més profundo de Ista Cala- -

vera, toda ayuda es bienvenida. Y

: aquf va un consejo de amigo: las
: lanzas y los huesos serdn mucho
: mas efectivos en los atagues si
mlespmdufuqo.Pmébab

buscado, mereces més coches,

- mds desafios... prueba con los si-
: guientes trucos para disponer de
' nuevas y atractivas posibilidades

a la hora de disputar tus carreras

cddigos en el ment principal para
conseguir ciertas “ventajas™

Siaspiras a ser el conductor mds

y antes que pensar en una
buena téctica prefieres infiigir

: una derrota reldmpago sin

 importarte los medios, estos
i trucos son para ti... Pero, :
: ¢donde queda el honor, eh? Para |
activarios, pulsa Intro en el juego

y teclea los siguientes cédigos,
sin dejar ningun espacio entre

* los distintos caracteres:
- @ MilestoneWasYesterday:

Ganar la misién,

cotirador en la funda, si es que has
sido lo bastante hbil y has tenido
la punteria necesaria para llegar al

. final del juego, porque... itodavia te
ilegales. Introduce uno de estos |

queda zigo s que hacer! Cuando

- llegasalfinal, en cualquiera de sus
| niveles de dificultad, se desbio- !
queard una nueva misidn secreta,

Eso s, ya te decimos... para verla
hay que ser un auténtico fiera de

: lamirilla telescopica.

STAR WARS BATTLEFRONT 2
;Donde esta mi héroe?

Pues cada una por su silia, 2 lo suyo. Par sverte, nosatres te lo pone-
mas mis fici, diciéndote todas las localizaciones donde encontraras

a los personajes de las peliculas:

© Luke: Jedi tempie. Mygeeto,
Palacio de Jabba y Death Star

Interior.
) Leia: Tantive [V, Theed.

2 Han: Utapau, Polis Massa y

' Endor.

B Chewie: Kashyyk, Felucia y
= Yavin

B Vader: Tantive IV, Jedi temple,

Theed y Endor.

0 Emperador; Polis Massa,

Theed y Death star interior.

2 Boba: Kashyyk, Utapau, My-
geeto, Felucia, Yavin y Palacio

de Jabba.

© Yodx: Kashyyk, Tantive 1V, Po-

lis Massa y Dagobah.

| srmsmr TROOPERS
cheats que hormigas

Tanto bicho y cucaracha espacial
tienen ahora sus dias contados

. gracias a las ventajas que te ofre-
i cemos con este sencillo truco.
i Lodnico que tienes que haceres
 certe de un jugador y venderio 2
. otro equipo, comprueba siempre

arrancar el juego con la linea de
comandos, afladiendo al final el
pardmetro “-devuser”, Ahora pul-
sa [*] para activar la consola du-

. ranteel juegoy teclea “help” para
: que te muestre todos los codigos
: disponibles, que tendrés que in-
Olvidate de guardar tu rifie de fran-

troducir en la misma consola para
activar el truco que desees.

= 10 -‘A?
@ Sihas d‘wu ANOS UF

2 Ohi-Wan: Utapau, Mustafar y°
Theed.

B Mace: Jedi temple, Yavin y
Death Star Interior,

B Ki-Adi-Mund: Mygeeto.

2 Aayla: Felucia y Palacio de
Jabba.

8 Anakin: Mustafar.

© Grievous: Tantive IV, Utapau,
Polis Massa, Dagobah y My-
geeln.

B Mauk: Jedi Temple, Mustatar y
Palacio de Jabba.

£ Dooky: Geonosis.

& Jango: Kashyyk, Felucia
y Yavin.

Un buen consejo: antes de desha-

en la pantalla de status si tiens un
amigo intimo en la plantilla pussts
que, si es asi, te costard muchz
moral. No te olvides de tenerio en
cuenta, ya que el error podria ser
fatal si este amigo es uno de tus

. jugadores més importantes.

n truco Y quiercs 5 que
1""““"

, el o5 0 UNA carta
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lb.lo mejor de<2005

2005 se ha ido y para que o recordemas nos ha dejado una enorme cantidad de juegazos, de todos Ios
géneros y categorias, Accion, estrategia, rol, online, series clasicas... Una lista larga y brillante que merece Ja
pena revisar ahora para aprovechar [as fechas y regalarte ese juego que tanto deseabas. sEmpezamos?

0mo, éya han pasado 12 meses?
¢365 dias, con sus 365 noches?
Pues se nos han pasado volando
laverdad, aungue, i lo piensas, no
es de extrafiar, porque con |2 incre®
ole cantidad de juegazos que hemos tenido
levarnos a nuestros PCs lo raro habria
sido que nos hubiéramos aburride.

ESPIRITU DE SUPERACION
£n 2005 ha habido juegos para todos los
gustos pero, como es habitual, los juegos de

WICHIVAN A

2ccion y estrategia han sido mayoria. De en-
tre todos los demés, este afio serd recordado,
seguro, por el resurgimiento del rol después
de varios afios de vacas flacas.

Por lo demés, la tendencia que ha predomi-
nado a lolargo del afio ha sido la de presen-

tar nuevas entregas de series consagradas,
algo que ha pasado por igual en todos los
géneros. Afortunadamente, esta politica no
ha servido de excusa para ofrecernos “re-
frilos” de ideas ya probadas, sinoqueena
mayor parte de los casos se han aprovecha-

Muchisimas series clésicas han tenido su

-
ey

- continuacion en 2005, a menudo con juegos
que las han revolucionado radicalmente 3

do los cimientos de las anteriores entregas
para a partir de ellos innovar y experimentar
con ideas originales, refrescantes y, en algu-
nos casos, incluso revolucionarias. Juegos
como «Call of Duty 2, eAge of Empires lil»,
«NFS: Most Wantzdy o «Civilization IV» han
marcado un aio en el que la palabra clave
ha sido, sin duda, “superacidn”.

ACCION, SIEMPRE ACCION
Por lo que respecta a los juegos de accién,
estas nuevas entregas ce series clési- »»
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LA EXPLOSION DEL ROL ONLINE

H IEGRBB IIE SIIES MSMS

«mmum, um A M -

= EL ROL ONLINE POR msnssmo ENESPA-
NA. en una avalancha de juegos sin precedente.

= POR PRIMERA VEZ PUDIMOS DISFRUTAR del
rol online en castellano: «Guild Wars» y «Dark
Apufc.umlahbmsilnhsm

* «WORLD OF WARCRAFT» batié récords, con mas
de 4 miflones de suscriptores en todo el mundo.

= ALGUNOS DE LOS MEJORES JUEGOS DE LA
HISTORIA han tenido este afo su continuacién:
-muma.muzmmn.m&
White 2», «Splinter Cell. Chaos Theorys...
-SORPRENDEHTEHENTE.hmpahde

» EL CLASICO DE LA ESTRATEGIA creado por Sid
mmmmamm
que los aficionados llevaban afios esperando.
* PODEMOS, POR FIN, JUGAR a través de Internet
con un ritmo impecable y una duracién razona-
ble, con la posibilidad, ademis, de apuntarnos y
borramos de las partidas sobre la marcha.

» PROBABLEMENTE SEA EL JUEGO MAS TERRO-
RIFICO de todos los tiempos. 0, i no, le falta
muy poquito para serlo...

LA TECNOLOGIA MAS ESPECTACULAR se da
la mano con una nueva forma de integrar argu-
mento y accién. El resuitado es insuperable y se
convierte en la nueva referencia en su género.

« CON SU NOVEDOSA ESTRUCTURA
NARRATIVA, sus miiltiples puntos de vista y sus
caminas alternativos, «Fahrenheitn causa furor
entre los aficionados a la aventura.

* :SERA POR FIN LA ALTERNATIVA para las
aventuras clisicas de “apuntar y pulsar” que
Hevamos afios esperando?

» LAS CARRERAS URBANAS se confirman como
el referente en cuanto a velocidad y marcan el
camino para muchos juegos del género.

* «JUICED» PRIMERO Y LUEGO «NEED FOR
SPEED MOST WANTED» nos enseiian todo lo
que hay que saber sobre tuning, desafios y per-
secuciones a todo gas.
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de accién de todos los tiempos. Para otros
es simplemente una impresionante demos-
tracién de cémo la tecnologia més avanzada

es que «FEA.R.» no ha dejado a nadie indiferente.

)

A SPLINTER CELL. CHAOS THEORY Sam Fisher se
corond definitivamente el rey del sigilo con

este revolucionario juego.

L

nos ensefid que en la guerra cada

»» cas, sorprendentemente, se las han apa-
fiado para subir 2n mas unos listones que,
en la mayor parte de los casos, ya estaban
bastante altos. eCall of Duly 2», «Splinter
Cell: Chaos Theory», «GTA: San Andreas,
«Quake 4», «Battiefield 2»... son continua-
ciones que, lejos de dormirse en los laure-
les, perfeccionan y mejoran los originales,
alcanzando niveles impresionantes.

100 MICROMANA

A BROTHERS IN ARMS. EARNED IN BLO
técnica y un sistema muy original en un

0D Calidad A QUAKE 4 Han tenido
que pero por fin pudimos
cuenta. emblemtica.

A GTA SAN ANDREAS Polémicas aparte,
mos visto un juego tan masivo, tan gigantesco
repleto de opciones de juego como éste. Inabarcable.

pasar muchos afios,

ACCION

Como ha sucedido en los iitimos afios, el género de la accidn es el que mds ha

forzado los limtes de Ia tecnologia,

Hlevandolos a

lugares dificiles de imaginar

hace apenas 12 meses. «FEAR.», «{all of Duty 2», «Battiefield 2»... son

ejemplos perfectos de por qué los Pls, al menos en lo referente a potencia y
prestaciones, estdn todavia un paso por delante de las consolas.

.

A CALL OF DUTY 2 iCrefas que no

podia haber nada més realista que el «Call of

Duty» original? Pues esta nueva entrega te sacard ripidamente de tu error.

&

“Wha

nunca habia-
y tan

« BATTLEFIELD 2. Un prodigio técnico

que define el camino a seguir para
los juegos de accidn online.

» PETER JACKSON'S KING KONG.
La combinacién de los

talentos de Peter

Jackson y Michel

Ancel nos ha

dado un juego

sorprendente

que tiene toda la
magia del cine.

» STAR WARS
BATTLEFRONT IL
&Quién ha podido
resistirse a la posi-
bifidad de revivir
todas las batallas del

de nuevo de esta serie

Accién, accién y, luego, mds accién.

Vamos, que casi podriamos decir que 2005
ha sidoun afio de consolidaciény mejora... si
no fuera por un “pequefio” detalle, y es que
éste también ha sido el afio de FEA.RD,
un juego revolucionario en todos y cada une
de sus aspectos. Tanto por tecnologia como
por ambientacién y argumento, ha marcado
un antes y un después en su género. Y es
que cuando los aficionados a la accion re-

cuerden este afio lo harén, sin duda, como
el del juego de Monolith.

NUEVAS ESTRATEGIAS

Los mejores juegos de estrategia de 2005
han sido también nuevas entregas de se-
ries consagradas. Pero si son los mejores
es precisamente porque introducen nue-
vos conceptos que hacen al género mas

universo Star Wars?
Nosotros no...

variado de lo que nunca hablamos visto.
El caso més sonado es el de «Civilization
IV», una serie legendaria que este afio se
ha reinventado a si misma con una nueva
jugabilidad y, sobre todo, con el modo mul-
tijugador que llevabamos afios esperando.
Otro tanto se puede decir de «Empire Ear-
th li» y su sistema de fronteras y regiones,
de eAge of Empires Iy y sus ciudades »»




ESTRATEGIA

A pesar de que los mejores juegos del género en
2005 han sido continuaciones de series clasicas
~-«Livilization», «Age of Empires», «Empire Earth»...~
en muy pocas ocasiones habfamaos podido disfrutar
de un afio tan repleto de nuevas ideas y conceptos
revolucionarios como éste. jEnhorabuena estrategas!

@ SID MEIER'S CIVILIZATION IV La serie de juegos
de estrategia mds adictiva de todos los tiempos se ha
reinventado a sf misma con esta nueva entrega,
que conserva todo el atractivo de las anteriores,
combinéndolo ademds con mejoras sustanciales
en |a jugabilidad y en la tecnologia. ZEI resultado?
wmwduumw BLACK & WHITE 2 El mejor del momento, que pule todos
£ god-game que
los aspectos del original para alcanzar un equilibrio sorprendente.
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A EMPIRE EARTH Il Una mezcla impecable de con- A AGE OF EMPIRES Ill Una de las sorpresas del aflo, A PORT ROYALE 2 Toda la magia
ceptos cldsicos junto a ideas nuevas que dan como que combina una tecnologia impresionante con un sis-  del Caribe y sus historias de
resultado un juego dgil y varlado como pocos. tema de juego tan original como puedas imaginar. - tas atrapada en un juego
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* DRAGONSHARD. La combina- -
cidn de estrategia, rol y el uni- ;
verso D&D ha resultado ser uno de los i
juegos mas originales del afio. 1
» HEARTS OF IRON Il Los estrategas 4 |/ 4
del "sector duro” disfrutaron como LY g"
enanos con su increible i \
profundidad. \ N
ecossAcKSH. :
Hacia tiempo que
no veiamos batallas tan ' 4
multitudinarias y realistas :
como las que nos ofrecia
este juego.

- -
LB 2 PR T

A IMPERIAL GLORY El salto de Pyro a la estrategia A PANZERS II FX ha vuelto a hacerlo y nos ha sor-

tiempo real haber sido més afortunado. redondo acabado
g kgt s s gl

SIMULAGIGN®

La simulacidn se ha convertido
en un género mixto en el que
cabe conceptos en apariencia
tan diferentes como «Silent
Hunter lli» o «The Movies».
$5u punto en comun? Todos

los juegos de este género nos
permiten vivir la vida desde . v
otros puntos de vista. Nl

£3 THE MOVIES. La ditima excentricidad de
Molyneux ha resultado ser un juego genial con by
unas posibilidades casi infinitas. {Estés listo <
para rodas tus propias peliculas? : | A LOS SIMS 2. NOC opciones
LR | para tus sims, Za que parecia imposible?
. ————————————————————————————————————————————————————



hmmdhl.ﬂhmhnuptﬁnuhmﬁamlﬂﬁmhmmdd
y ya quedan pocos juegos de velocidad que se precien que no introduzcan la posiblidad de tunesr tu coche.
Mmuhmmyw&&m&-mm&hmhﬁohumm

£ NEED FOR SPEED. MOST WANTED.
Combina los mejores coches del mundo con
una jugabilidad de infarto y unos gréficos dig-
nos de Hollywood y entenderds por qué esta-

Si el afio pasado los aficionados al rol

se tenian gue conformar con apenas

un puiiado de juegos nveves, en 2005

el género ha vivido un resurgimiento  ©
como no recordaban ni los més ancianos
del lugar. ;E motivo? Los juegos online.
Quién lo iba a decir...

2w ; . El juego que
hmﬁopﬂam’hiﬂnﬂhm—
sado en nuestro pais tanto furor como
en el extranjero. Ni siquiera la ausencia
de traduccién ha conseguido frenar el
fenémeno «WoWn. Un juego impres-
cindible, lo mires como lo mires.

ABALLEROS DE LA A 2 Todalamagia
ol “clsica" y con el encanto de Star Wars. {Quidn damés?  {

. Gréficas de luj, soberbia jugabil-
mmmmmmmmw mmmMmMahm

» » natales 0 de «Black & White 2» y sus nue-
vas opciones de construccin. Todos ellos
2bren caminos nuevos y apasionantes que
seguiremos explorando, sin duda, durante
los afos venideros.

LA “ROL-VOLUCION"

Dentro del apretado panorama de 2005,
2 sorpresa del afio la han dado los juegos
de rol. Y es que este afo hemos asistido 2
una explosidn del género como no veiames
desde hace mucho tiempo.

102 WCROMANIA

Las causas del despegue definitivo de los
MMOrpgs en nuestro pais son variagas, pero
se pueden encontrar con facilidad un par de
*responsables” principales. Por una parte
estd Blizzard, que con su ¢World of Warcrafts
he sacudido los cimientos del género, y, por
el otro, juegos como «Guild Wars» o «Dark
Age of Camelots que han aparecido total-
mente traducidos al castellano. El resultado
es que el n(mero de jugadores online se ha
disparado, 2lgo que ni los mas optimistas
se atrevian a presagiar.

POR LO DEMAS

En los demds géneros también ha habido
sorpresas, pero en menor medida. Los afi-
cionados a las aventuras, por ejemplo, se han
encontrado con «Fahrenheits, un juego que
marca el camino a seguir en un género que
todavfa busca aiternativas a las aventuras de
“apuntary pulsar”, Igualmente, los seguido-
res de l2 velocidad han visto afianzarse a los
juegos basados en el tuning y las carreras
urbanas, con juegos titulos como «uiceds 0
el més reciente «NFS: Most Wanteds.

Y TU, {QUE OPINAS?

Si tuviéramos que evaluario en conjunto,
nuestra opinién seria que 2005 ha sido un
afio reaimente excepcional, tanto en o re-
ferente a la calidad como la variedad de
los juegos aparecidos; pero, claro, ya sa-
bemos que la opinidn que aqui realmente
importa es la vuestra, asf que, animaos y
sacadnos de dudas envidndonos vuestras
opiniones para que podamos saber cudles
han sido, segun vosotros, los mejores jue-
g£0s de 2005. m LPV.




DEPORTIVOS

m&ﬂhmmdemhﬁnmdgam
que, como casi siempre, ha estado marcado
por la rivalidad -que este afio ha sido

mas refiida gue nunca- entre las series
«FifA» y «Pro Evolution Soccers,

£ FIFA 06. Con cada afio que

pasa la serie «FIFA» mejora

mds y mas. La introduccién de

un fiitbol més vistoso, con més

juego en largo y nuevos rega-

tes convierten a «FIFA 06» en

¢l mejor simulador de la serie.

Si eres aficionado al fatbol no

deberias defarlo pasar. Estds avisado. /2=

A PC FUIPD 2006
ahora s que se trata de un manager en condiciones.

AVENTUR

Afio tras afio la definicion de “aventura” se vuelve
mads amplia, mientras el genero sigue buscando
una identidad propiz. L2 respuests [a podriamos
haber encontrado en «Fahrenheit» un juego
revolucionario que marca ef camino que podria
seguir el género en e futuro.

Una aventura
genial y, al mismo tiempo, :
una nueva forma de entender
¢l género, Caminos alterna-
tivos, diferentes puntos de
vista, puzzles y minijuegos...
Todo ello da como resultade
un juego imprescindible.
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A PRO EVOLUTION SOCCER 5 Amthwielualpﬁnnm.
sindo el simulador de fiitbol més realista del mercado. Y es que, iel fiitbol es asi!

A FOOTBAL MANAGER 2006. Sin lugar a dudas, el
manager més exhaustivo y completo del mercado.

Y ademés...

« NBA LIVE 06 {Cémo? iQue a
ti no te gusta el fiitbol? Pues
nada, disfuta de toda la fuerza #J

mm,
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Unwthmde apumhr

¥ puisar” con todo el encanto de los clisicos.

® COLD FEAR. El mejor "survival

horror” del afio, con una ambientacién

Mu&lbm m:r‘-k
no

volver a subirte a un barco, palabra.

» THE MOMENT OF SILENCE.




iMandanos tus votos y dinos cudles son tus juegos favoritos!

ELIGE'EL JUEGO'DEL AND

Revisa todos los juegos que puedes encontrar.en las siguientes tres paginas, en todas las categorias |y
generos posibles, ylhaztu eleccion! Envianos tu\votacion por;SM5:elige al/imejor en cada generay al
mejor juego absoluto de 2005: Ademas de ser; tu quien decida/quejjuegos pasaran a la'historia dellos

mejores, podras ganar.uno de los estupendos premios que sorteamos entre todos los participantes.

A | ESTRATEGIA.

iiPARTICIPA Y GANA!! il g

W » TARIETA DE SONIDO XFi Xtreme Music
okl 5 mejr oo datdo 2005y ATAVOCES 7 g 7300
ademés puedes ganar uno de estos premios.

TARJIETA GRAFICA »
HIS Radeon X700 ; N
128 MB DDR

Pack formado por:

» CONJUNTO DE VOLANTE
Y PEDALES Saitek R440

» CONJUNTO ESCRITORIO Microsoft -y » CONJUNTO DE

, SIMULACION Saitek X-52




EI A[f’?]-N _ El '.;H;U _-

Pack formado por:

» RATON Logitech G5 Leser Mouse

P TECLADO
b GAMEPAD Lordless

2 Vibration Feedback

® Pack formado por:

> VOLANTE Y PEDALES

ET Force Feedback Pro
> EPAD Thrustmaster
Dual Trigger

FACIL
"M'AEE ,A 5MS DESDE

TU MOVILY P ARTICIPA EN EL

GORTEO DE UNO DE
nFlBUI.ﬂSlJS PREMIOS!
Bases del concursd

.n P.glnl

Pack formado por:

> ALTAVOCES Creative 5.1
G500

FPS
> AURICULARES Creative

Reduceidn de ruide HN-700

Gigs
P TARJETA DE SONIDOD



» Las votaciones se realizan siguiendo una combi-
nacion de letra + nomero.

« La letra define el género del juego. El nimero
define el juego por el que quieres votar.

= Si, por ejemplo, quieres votar a PANZERS Il
como mejor juego de ESTRATEGIA. la combina-
cion correcta seria: Al5.

= Un ejemplo de un mensaje valido para la vota-
cion seria como sigue:
MEJORESMM A1 B1CI0D2...

» Puedes enviar tantos mensajes como desees.

= Sélo puedes votar a un juego por género/catego-
ria en cada uno de los mensajes enviados.

= Tras completar todas las combinaciones para los
distintos géneros y la del juego del afio, debes
incluir al final del mensaje tus datos personales
(nombre completo, direccién, etc.)




) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

;mmwhlmalm#hﬁmdm*hmahpmwmdm
donde tij mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para i se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestidn, organizacitn, andlisis, administracidn, téctica... estrategia. ;e parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccidn, amige, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

¢Turnos
0 tlempo real? Enlasnmlastndoelrnmdolom&lratademgénero

en el que en un entorno totaimente realista y contemporaneo
se desarrolla un argumento en el que suceden acontecimien-
tos politicos inventados, y normaimente de consecuencias casi
césmicas, Es la tipica historia de un nazi que gana las elecciones
de los EEUU, o de un confiicto intemacional entre China y Rusia
que acaba en guerra mundial... Este tipo de novelas -que tisnen
en Tom Clancy uno de sus maximos exponentes- se venden como
churros y, claro, al final la cosa llega a los videojuegos.
Jugar con el desorden mundial
eAct of War» es un buen ejemplo de esto: un titulo de estrategia

@ COMUNIDAD 3 A DEBATE

A En «Shattered Unions la UE trataba de pacificar la guerra civil
entre distintas facciones de los Estados Unides.

¥ que nos proponia una espeluznante historia de atentados terro-

armientos de «Domina-
tion> y o0 IV» han vuelto a poner
de actualidad la estrategia por turnos. Du-
rante unos cuantos afios esta modalidad
se ha ido abandonando por considerar-
se anticuada. Pero los defensores de los
turnos aseguran que una mecanica por
turnos tiene mas de estrategia, ya que
cuenta mas la profundidad de las deci-
siones que la rapidez en ejecutarlas. Los
defensores del tiempo real tienen claro

que en la guerra un comandante hiene
que tomar decisiones graves de forma
urgente. £Cudl es tu opinion?

@ Manda tu respuesta a:

lacomunidad * micromania.es

en tiempo real que aparecié hace unos meses, como recordaréis,

A La nueva expansién de wAct of Warn tendrd unos grificos
sobrecogedores... si no lo es ya ver el Capilolio envuelto en llamas.

ristas en los EEUU, fuerzas de élite secretas y oscuros intereses, en
un entorno visual alucinante y con un sistema de juego directoy
muy atractivo. Ahora se acaba de anunciar su expansién -cuyo
titulo no se ha dado a conocer- para marzo, CON una campa-
fia nueva y ofra historia de esas de no dormir por 2s noches,
ademds de las nuevas batallas navales y las compafiias de
mercenarios al servicio del postor.

Pero ¢Act of War» no estd solo. -
Hay otros titulos que siguen su .
estela argumental, como «Shat-
tered Uniony, que plantea un confiic-
to civil 2 gran escala en los Estados Uni-
dos-con Rusiay la UEde porme- 4
dio-... Y es que el panorama actual, f
llevado 2 la exageracidn, ha dado
lugar a todo un subgénero. 4

Ezcuela de estrategia

’ La maquina de guerra

@ E ejéroito ha sido uno de los elementos mas desarrollados en

¢ In cuarts entrega de «Cive. Puedes conquistar &l mundo por la
P via militar asf que, si estds decidido a ello, toma nota. Haz la
| guerra pronto para que tu ejército tome experiencia . luego,
actualiza las unidades con dinero para adaptarias a los nue-
vos tiempos; construye el cuartel y adopta la teocracia, luego
haz el pentdgono y fabricards unidades que saldrén
con mis de cinco puntos de experiencia. Por
diitimo, protege y reserva a tus unidades ve-
teranas, que son las més poderosas...




Tu mascota... Aventura

- Zes tan lista?

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio
Yy nvestra ayuda conseguirds sequir la pista a
esos enigmas gue te traen de cabeza.

El Codigo DaVinci) :.p_, ' Egyﬁdy'j‘y_.,.,.g !
4 5 2 a
ACTUALIDAD ' LOS JUEGOS QUE VIENEN

::-:e:::;“d“? staba cantado. Tras el impresionante éxito de la novela y su
cial de la criatura de «B&W 2» ha sido legionde libros cidnicos, asi como el inminente estreno dela
nominada por el Libro Guiness de los pelicula, protagonizada por Tom Hawks, no ha tenido que pa-
:"*mm::: sar mucho tiempo para que se anuncien los primeros videojuegos
Lionbead, a 1A de (Dimitr sed ocho basados en £l Codigo DaVinci.
veces mejor! Los del Libro Guiness se :
van a quedar sin péginas...
©loencontrarssen:
s i 4 Ao
il . l- P L i
El divino primero

Take 2 ha comprado 2 Sony Pictures los derechos para crear el juego
oficial de la pelicula “El Cédigo DaVinci®. The Collective -creadores
de . Jones y la Tumba del Emperadory- estd 2 cargo de esta aven-

- tura ge accion, que saldré a la venta en mayo. Para realizar el guidn,
@ Luando un juego es reaimente buena. cortaran con la colaboracién de! veterano Charles Cecil, creador de
apanas envejece. Eso es lo que le pasa 2 la serie «Broken Sword, cuya cuarta entrega esté en camino. Para-
Populous: The Beginning». E1 primer lelamente 3 la licencia oficial, en primavera también llegaré «DaVinci
::m‘;::"‘:‘: Experiences, una aventura desarrollada por Kheops Studios. Aln son
ﬂ-*lllfl'dlﬂ:“ pocos son los datos que se conocen sobre ésta Gitima, salvo que serd

en 3D, y en Espana serd distribuido por Nobilis Ibérica.

www.mystworids.com y www.callofcthuihu.com

\ Descarga gratuita

La Insula de Sancho W)
Homenaje a El Quijote

D) DESCARGAS 2 NUEVO MAPA
OFICIAL PARA «WARCRAFT llin

i Se renveva

o
—

TellTale despega

Nuevas aventuras
o Acmmm (o) wsma_m’s’nemm

€ Tras abandonar LucasArts y formar sy propia compaiia, los creadores

de «Sam & Maxn, «Day of the Tentaclen, «La Fuga de Monkey Istand»

y otros clésicos, comercializan online por capitulos, «Bone: Out From

Bonevillen. Pero parece que lo mejor est por llegar...

» WEB OFICIAL DE SAM & MAX 2. TellTale acaba de
estrenar [a web oficial del nuevo juego de «Sam & 7

Mz, Se confirma que serd realizado por el mis-
mo equipo que disefio ¢l original y el propiocrea- | " -
dor delos personajes, Steve Purcell. Sevenderd | - 7
oniine por capitulos, y también estin planeando |"

» NUEVO JUEGO DE C.S.1. TellTale ha sido con- [
tratada por Ubi Soft para realizar «C.S.1. 3: Di-
mensions of Murdern. Nuevos casos para los |
detectives mds famosos de la televisién, con la
gran novedad de que ahora se usard unpotente | Jf
motor 3D y vista en tercera persona. A

© Lo encontraris en: ww.telltalegames.com/sam_and_max

t La Aventura es Ja Aventura
© COMUNIDAD 0 PORTAL WEB DEL GENERO

B © Una de las paginas web mas veteranas dedicada a nuestro género &-
g vorito, s ha renovado por completo. La Aventura es la Aventura cambia’

de aspecto y afiade nuevos contenidos, sin olvidar su popular seccién 5
% de noticias periddicas, utilidades, y el animado foro.
QMjsinlnrm:h.:;.o.r:: £ .
www.cyan.com y www.la-aventura.nel

endo su politica de ofrecer

para sus juegos, acaba de

uevo mapa multijugador, “City

Scape”, disefiado para partidas de 1 con-

tra L. Asi que ya sabes, bdjate el mapa o te
quedards out en Battic.net.

© Lo encontrards en
http://www.battle.net/war3/
maps/war3xbonusmaps.shtmi

0 e crpats et . i o s
aventura grifica gratuita, 2l estilo de los clisicos del género, que sz juega
oniine sin necesidad de descargar nada, aunque tienes que registrarte

para poder grabar partidas. «La Insula de Sanchon cuenta las andazas
del escudero més famoso de la literatura, narradas desde su particular
punto de vista. En el DVD podrds encontrar en formato PDF una gufz del
primer capitulo. Asf que, ino te lo plerdas!

A Una aventura de larga duracién con grificos cuidados, una
... banda sonora bien elaborada y diflogos divertidos e inteligentes.

MICROMANIZ 109



en los moviles
 ACTUALIDAD & -nooum '_ :

«Doomn» cualquiera, sino de un arcade
con toques de rol por turnas a lo Jargo de
10 enormes niveles contra los bichoes que
pmmdaWdeP&le

© Lo enconiratas &m

aungue no tengas

ummnamm
1 «CALL OF DUTY 2»

\\

[ »] Ennhupmmd!imdamdemmg
Crossfics de AT] puedes poner dos taretas gré-
ficas en tu PC para mejorar ¢l rendimiento.
Pero si no puedes gastarte el dineral que eso
supone y quieres jugar 2 aCall of Duty 2v, no
te preocupes. Activa b opeion grifica para
dos tarjetas y, ya sea con una sola GeForce
o con una Radeon, notards un incrementa
de rendimiesto destacable. ifunciona!, pero,
Zalguien nos lo pusde explicar?

3 Mas s de las modificaciones tipicas. 10

vida
r-ﬁ h:-h-:q-h-

los es esta web de Map Factory. En ella
encontrards mis de 250 mapas para los
grandes de la accién aHalf-Life 2», «Call
deo“hlﬂﬂﬂ

™ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta section los aficionados a la accidn tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y
nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

«5iN» se enfrenta a su reyalida :

 ACTUALIDAD £ «SiN VUELVE, POR CAPITULOS

i nos remontames por un momento al afto 1998 y te pre-
guntamos por un juego que marcd un antes y un despues
en ¢l género, seguro que se te viene 2 la cabeza el cldsico
«Half-Lifes. Sin embargo, hubo otro juego extraordinario que que-
dd eciipsado por la obra maestra de Valve Software. Hablamos
de «SiN», un estupendo arcade en primera persona que siete
anos después, va a contar con una continuacin por capitulos
desarroliada por Ritual Entertainment. Paradéjicamente, ahora
el trabajo de Valve servird para devoiverlo a la actualidad.
Antes mala, ahora peor
El protagonista serd John Blade, miembro de las fuerzas de
élite HardOps cuya mision consistird proteger a los ciudadanos
de FreePort City de los experimentos mutantes de la atractiva
bioquimica Elexis Sinclaire. Para |a campafia en solitario te
aguardaré un arsenal compuesto por seis armas, momen-
tos de tiros en grupo, accidn sobre vehiculos, entornos
totalmente interactivos, un complejo sistema de da-
fics y, sobre todo, enemigos mutantes a mansalva.
Todo ello con un desarrollo técnico muy ambicicso.

Resolucion especial

3 NOVEDAD £ EDICION ESPECIAL DE KING KONG

3 5i ol juego basado en fa uitima peli de Peter Jackson no te parece
especiacolar, prepdrate para la edicion especxai que de mo-
mento sélo se puede comprar a través del servicio Onifine
Direct2Drive. aKing Kong: High-Res Edition» hace un uso
intensivo de las técnicas Pixel Shader 3.0 y Vertex Shader
3.0, asi como de texturas con una definicion increible. Pero
todo esto tiene un precia, y no es otro que unos requisitos
minimos bastante elevados: Pentium 4 o Athlon a 3 GHz.
2 GB de RAM, tarjeta grifica GeForce 6800, ATI X1800 o
superior y 5,4 GB de espacio en disco. Eso si, el acabado
grafico visto en las imdgenes distribuidas es de cine. Ahora
1a cuestién es... £se pondri a la venta en Castellano?

;ammammmmhwa
whHalf-life 2» en un desarrollo por capitulos.

Lo que tii digas, en Steam, para el multijugador
Respecto al modo multijugador, los chicos de Ritual han decidi-
do no incluirio en el primer episodio, aunque aceptan sugeren-
cias de los usuarios con vistas a soportario en entregas poste-
riores. Todo los capitulos correran sobre el motor ¢Sources
de «Half-Life 2» convenientemente modificado. Y no es la
Unica cosa que toma “prestada” de Valve Software.
«SiN Emergences serd el primero de una serie de
capitulos que podras adquirir a través del servicio
online Steam. Se espera que cada entrega propor-
cione entre tres y seis horas de juego, ya que
los escenarios contardn con varics caminos
alternativos que permitirdn completarios.
El precio por capitulo, que saldré cada
cuatro meses aproximadamente, rondard
los 20$ norteamericanos. Comprario en
tiendas va 2 ser algo méas complicado,
aungue en Ritual estén trabajando
para que asf sea. En fin, «SiN» tener
una nueva oportunidad para volver a
estar entre los grandes de la accidn. £Serds
c:apaz de esperar mda nuevo capituk?




Sigue jugando

s o el Mundos persistentes
m Ental ;s:: ::n eres m“h:u‘hn
de los mundos Antes de que vuelvas a
ellos déjancs

Y ademas... | ¥

" e 8 ®aee g, .

dos en mundos persistentes es que se actualizan periédica-
mente: nuevas misiones, objetos, armas, 2onas... Lo justo para
qQue nunca puadas decir que lo has visto todo; pero una cosa es eso
y otra bien distinta la politica que sigue titimamente el ¢SWG» de
| cambiar por completo el sistema de juego cada dos meses.

S iempre decimos que uno de los alicientes de los juegos base-

' ' g
Esparioles en ambos bandos

{

Battiegraund Europe

: © causards baja unas cuentas veces, eso
l mmi-&maﬁu-.h
; de «World War Il Onlines, te recomendamos que o hagas de la mano
o Sgn do fns squacs(clanes) Napumas gue 90 han erguniando n
Ill'.l de los bandos, eje y aliados. Nosotros tuvimos a suerte de
en alguna misin organizada por ellos y te aseguramos
que el trato que recbimos, y que nos consta recibe cualquier “reciu-
{2 novato™, es merecedor de aplauso. Apasionados por ef juego po-
drin prestarts todo tipo de ayuca, ademis de organizar
m“”ﬂmm.m-‘. “I "
abrazo desde aqui a todos los que nos acompafiaron.
aventura Star Wars”, lo cierto es que desde que entré
enfuncionamiento el NGE. el pasado 15 ce noviem-
bre, las quejas de los jugadores no han cesado. Un
vistazo a cualquier foro del juego basta para hacerse
una idea. A grandes rasgos, el juego sesimplifica _
e todos los sentidos: se cambia el sistema ¢
reduce el nimero de profesiones de 55
3629, centradas ahora sobre todo
enel combate, y ademas se per-
mite elegir ser Jedi, antes solo  #33ii::
dlakance delos jugadoresmds
perseverantes. Se dice que ha supuesto /
un desequiliorio en l2 economia del jue-
| goyenlajugabiiidad engeneral. Para
bugs que nunca en el juego.
Desde SOE intentan calmar los
&nimos anunc:ando parches que
| corregirdn los errores més gra- A
ves, Pero muchos sospechan

!
i
l e
g

_ los tramposas de «World of Warcraft»

| que esta maniobra es una for-

ma de adaptar «Galaxies» de
cara a un préximo lanzamien-
to en PlayStation 3.

pstan utilizando el programa de sequridad

que instala Sony, cuando reproduces
sus discos, para saltarse el programa de

monitorizado de maguina (The Warden|] que

"7
usa el juego para detectar a los “cheaters




L PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Novedades
Live for Speed 52

) Y esté disponible of parche P2 para la versidn 52

Velocidad

Te gusta pisarie, ;eh..? No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds

re ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de de aLive for Spesd. Dispone de nuevos filtros de
los amantes de Ja velocidad. Tenemos lo ditimo en prototipos y repuestos. coches y partidas para seleccionar mejor cada
i —l

Ademas, también hay una simpatica versidn de juego web oniine. Y

2y que quitarse &l sombrero ante la eiemplar y generosa es-

siya eres un fanatico ya de los coches més acrobéticos del género
no te pierdas las numerosas competiciones que se organizan tanto

! enlapagina oficial como en las comunidades de aficionados, hay

hasta concursos de creacién de coches y toda una web dedicada:

H trategia de mercado que ha emprendido Nadeo, porque des-
de su primer «Trackmariay se han caracterizado por crear
unas damos realmente completas, sin olvidar extensiones gratuitas,
+an repletas de contenido que podrian ser un nuevo titulo.

Las demos con més juego

¥ zhora con dTrackmania Sunrise» volvemos 2 disfrutar de
_n2 expansidn como eeXtremes con 400 megas que con-
fi2nen nuevos circuitos, modos de juego y otras jugosas
novetiades. Hasta tal punto llega este lema de “pruébelo
721's sin compromiso” que incluso hay una demo deesta
=xpansién, y lleva de todo, incluso modo online multijuga-

2o y editor para crear oS Circuitos.
{ no 2 vayas todavia que adn hay mds juegos gratis,

Nao=0 ha tenido L2 genial idea de volver a publicar una demo de!
~rignal, pero reeditada con el motor gréfico de Trackmania Sun-
rse3, modo muitijugador, nuevos modes de juego y otras optimi-

zacones. Si todavia no te has enganchado al pilctaie

(Tackmanias no serd porque no te lo ponen fcil. Y es que, ante se-

© L0 ENCONTRARAS BN

porque

extremo de

" ayuda con titulos de rol que no han llegado tra- 7

” ducidos a nuestro pais. Esta vez, se centran en
«Panescape: Tormenty, Bajo el nombre de PST

~, Tweak Pack incluyen un conjunto de mejoras
para hacer el juego mds accesible y jugable.

www.clandlan.nel/index.php

Dungeon Siege % '
tamano maxi "

B Dentra las multiples modifica-

diones para «Dungeon Siegen, destaca el
mod «Mageworidn», con 184 regionesy -
cerca de 4.000 personajes con los que
interactuar. Afadele una nueva linea
argumental y verds que gracias aeste
fabuloso mod hienes juego para rato.

A qué esperas para descargario?

© hitp://wench_of woe.lnpod.
com/Mageworld_main_html

Atesoras riquezas,
cipal es cuidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través de t
avatar podrds realizar hazafias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

El viejo rol nuntca mbf_gr

= _.E g

uién no recuerda el encanto de los clésicos? Juegos como
«Uitimay, «Baldurs Gates, eicewind Daley... Ah, qué tiem-
pos aquelios. Afortunadamente, las compafias siguen
acordandose de los amantes del rol con sabor afiejo, de los RPG
en isométrica, -ante el empuje de la tecnologia 3D- donde la
historia es lo mas importante, por encima de las limitaciones

= graficas. Por eso, este mes te presentamos dos juegos al mas
R puro estilo tradicional: tMoming's Wratha y eAshess,

*Car Park”, para exhibir vuestros modelos.

podemylmbiﬁdadaparaﬂegardnﬁximnimlpemsabumh i

ha 99-07 tempor: e Fl recién
conquistada por Fernando Alonso. Creado por Dz
MatorSports Team, estamos ante b version final
de un fantistico mod que nos pone al volante del
R25 del genial piloto astunana

arga hitp:/ /drzy UNdOServer.org
Sindex php?module=dp Elinks&func=
display&id_ei=14 y hittpe//virtua-km.com/

Rol para darle al coco

tMoming's Wrathy esté desarrollado por l2 compafiia Ethereal
Darness, un desarrollador independiente que nos propone un
juego con una fuerte linea argumental. Con toques de aventura,
tenemos que guiar 2 una princesa a lo largo de 12 mapas, utili-
zando 24 runas mégicas para resolver originales puzzies. En su
pagina web, enconiraréis tanto una demo como ia posibilidad de
descargar el juego completo por 1995 $. En cunto a eAshesy, se
trata de un juego también a la antigua usanza, inspirado seglin
sus creadores en cUltima Viis, «Drakkens y eDemon’s Wintzr,
Tiene un motor grafico 3D bastante aceptable y con él intenta
reproducir [ atmésferay el argumento de estos grandes clasi-
c0s. iHala, ya tienes juegos con enjundia y para rato! v

" @ Moming's Wrath

---------------------------




Tus amigos no te comprenden, ni entienden
ﬁuﬁuﬁv&m:mmmainnmmgwﬂum

qué es tan importante

mqimmﬁmhd&hahaﬁgay%ddmwmm

3 COMUNIDAD ) EL MANUAL DE «FALCON 4.0 ALLIED FORCEn

2aparicion de eFaloon 4.0 Allied Foroes supane un gran aconte-
cimiento entre los aficcnados a la simulacidn y no sdlo rescata

Y lo peot. estd en inglés, el mayor inconveniente. Pero, al menos
&5 un principio qus logra sacarts el susto del cuerpo y permite

;  sacarie partidoa tAllied Forces. Y es que un buen manual era lo
: minimo para mantener en vuelo tFaicons. Uft.. menos mal. Aho-

13, con una comunidad tan oicada como l2 nuestra, una futura
traduccién es mds que posible. A ver, équién se atreve?

. El primer vuelo en AF

#l prodocts final i esto e Jo que nos hemos en-

B Yo hemas reslizade unos coantos vuelos con

&l mejor simutador de combats aéreo modemo jamés creado
sino que lo actualiza por completo. Eso es lo que se puede decr del
software... SI, pero, éestd a la altura el producto final?

Aqui el F-16... ;sabes hacerlo despegar?

Tratandose de un género minoritario -lo que 2 veces es una ven-
t2ja- es Igico que cada nuevo jusgo intente reducir los costes
del lanzamiento. El problema es que, en la simulacién, resulta
particularmente importants que el software venga acompafado
deun manuzl muy bien documentado y con amplia informacién
técnica, Antes esto no 2 un problema, en Faicon 4.0 el ma-
nual superaba las 500 péginas pero... y ahora, équé?

Con «Allied Forcen 12 primera impresién hace saltar todas las
alarmas... un pequefio librito de 38 pdginas. (€50 es todd?
Afortudamente, & Lead Pursuit ha hecho un gran trabajo de docu-
mentacion, conun manual dz de 710 péginas que el juego induye
enel socorido formato PDF. No £s lo mismo que en papel, clarc...

contrade en afakon 40 Alfied Facces. E] soft-
ware viene en CD y no requiers estar dentro
de la unidad para jugar, aunque si para reali-
zar la instalacién de actualizaciones, Per-
+ mite volar en las variantes de Block 40 y
Block 50/52 y MLU del F-16C. En o referente af
* modelo de vuelo, o de eFaicon 4.0 Afn es de lo

les, como aLock Or. Puedes estar en la cabina
enmado 2D -con rescluciones de 1280x1024 y
fasta 1600x1200- o en moda 30 que mantie-
¢l dispositivo TrackiR (www.naturaipaint.com). .
Seguiremos volando y of mes que viene, mas. |

No te gusta perder ni a las chapas,
competicién

es lo que nos une y, a

£ COMUNIDAD £ RECURSOS ONLINE «PRO EVO 5»

eguro que a estas alturas ya vas 2 toda maquina con tu

Iiga particular en «Pro Evolution Soccer 5» pero si buscas
participar en las comunidades online estds de enhora-
buena porque ha nacido el primer sitio web oficial en espaniol,
&l «Pro Evolution Soccer Clubs. Una pégina creada por Konami
que nace con vocacién de ofrecer un portal que redne todos los
recursos, ya que se ha dividido en varias secciones. Asi, en *El
juego” encontramos parches, solucién de problemas,

) Otro apartado es “Tu Pro”, con tutoriales para gra-

.
Saca la pizarra
B Sin duda la gestion tactica en «FifA
05w se ha comvertido en un elemento

mi", configuracién de las conexiones online
- B * . einformacién de los editores del juego.
. & También estd (2 seccién “Comuni-
s dad PES" es el punto deen-
line que te explica cémo sacarle el miximo p cuentro de los
rendimiento a una buena tictica ofensiva o
como presionar al rival y defender. ‘ﬂ
w >

© Lo encontrards en

il [EL )

Wl‘ ? Entonces llevas el espiritu deportivo. la
vez, lo que nos enfrenta. la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

3alta al césped defared .

= bar los goles y enviarlos 2l concurso “golazo Konz-

Ligas online

El (itimo apartado de *PES Club” es un enlace 2 liga oficial “Pro
Evolution Soccer” , pero por desgracia se juega con la version
PS2 como plataforma. Pero no os preocupéis, porque para la
version de compatibles existen varias competiciones y ligas
creadas por aficionados. El portal més reciente y también el
més prometedor es “PES-Online”. No tardes en entrar y apun-
tarte para participar con tu equipo.

L0 ENCONTRARAS EX: wnkonami-pesciub.com, wwwpes-onfine.com
hitp://peséanimersionnet y wwwpesoccerworid.com



Mss que en ningun otro sitio, aqui si que es i
Comunidad y podras contactar con otros j

) Juego del mes

PANZERS I

Elige tu juego favorito de entre los que aparecen en la seccidn Re-
view, en este némero de Micromania y envianos tu voto al buzdn de
lacomunidad *micromania.es

Este mes, una vez mas, hemos pasado un mal rato para elegir un
juegn por encima de los demds. Claro que, ojali que todos los malos
ratos fueran asi, porque poder elegir entre «Panzers lin, «NFS Most
Wanteds, aGums o «City of Villainss..., pues eso, que no s una cosa
que pase todas los dias. Al final los estrategas de la redaccion han
impuesto se han alzado con la victoria: hemos elegido 2 «Panzers lin
coma el mejor del mes, principalmente por la estupenda combinacion
que hace de realismo, jugabilidad y diversion y, también, por su exce-
lente produccidn y presentacién.

En cuanto al dltimo mes, nuestra propuesta fue «Age of Empires
liim, pero vasatros, aunque por muy poca margen, os inclinasteis por
una continuacion de lujo: «Call of Duty 2w,

MICROENEUESTA

World of Warcratt... ;5 rivalz

* Bl juego de Blizzard es e rey indiscuti- %
ble del género. Es el mas jugado, el
mejor considerado... pero se aveci-
nan un monton de titulos muy atractivos.
"or apuestas 0

Hace 10 ano5

La resurreccion
de los robots

n nusstro nimero 13
dedicamos l2 portada 2
«Rise 2 Resurrectiorn, la
continuacién de aquel «Rise of
the Robots» que lanta expecta-
cién causd por el uso de grafi-
¢0s prerrenderizados.
Hablibamos también de una

tendencia -nos oliamos que iria 24" ﬁ:l 5
litpvmbatoearll st 7 ReSUTTECUON
en el ocio electrdnico: la partici- ;
pacion de actores de Hollywood

en muchos juegos, bien sea aportando su voz, su imagan o una
combinacién de ambas cosas. También nos did por abnir un rin-
concito en el que acoger cada mes a los aficionades al género
de la estrategia, contarles la actualidad con detalie y cirecerles
algunos consejos para llevar sus tropas a l2 victoria,

Y tres juegos mostrarian su final a cualquier jugador gracias
a las soluciones completas que publicamos: «Frankensteina,
tAlienss y la magnifica aventura, tThe Dig».

e e

134 wCROMANIA

participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Este es tu punto de encuentro.

@ 50Y UN JOVEN DISERADOR DE VI-

e P e T B W W e e M B S

D ESTOY CANSADO DE CRIMENES
URBANDS, invasiones alienige-
nas, historias de guerra y de
matar orcos. Estoy cansado
de resolver probiemas con
una pistola, una lanza o una
bola de fuego. No me importa
que se hagan ese tipo de jue-
208, Sin0 Que la mayoria de
juegos de consolz (dis-
culpas a Will Wri el cata-
" logo de Nintendo DS) apenas
consistan en otra cosa.

p-ﬂ-aunmﬁ

" @ 5l 50v JuGADOR. Reciente-

mente jugué «Halo 2». Mis
favoritos son «The Suffering»,

¢Hitman» y «Silent Hills
: Uwe

Boll director de “Bloodragme™ y
‘Dungean Siege”

@ AHORA ESTAMOS TRABAJANDO
EN UN RPS de fantasia llamado
«Dragon Agey, el sucesor es-
piritual de la serie «Baldur's
Gates. Incorpora la mayoria
de las caracteristicas y juga-
bilidad de la serie junto con
muchas otras nuevaus‘;.

Martens,
co-disefador de cBaidur’s Gote li>

gun las condiciones climati-
cas. También hay efectos am-
bientales para incrementar
tu sensacién de inmersién,
como hojas cayendo de los
. arboles, mariposas volando y
péjaros cantando.

Gavin Larter, productar
de «The Elder Scrolls: Oblivien»

rian sentir terror ante l2 nueva
neracidn de procesadores.
cuc actual?, ﬁopuedes
ti;gio 3 basulra. No te sge
vi ra crear los juegos
préxfr:a i
Gabe Newsll creador de acHall Life 7.

) EL TITULD OUE MAS HA INFLUIDO
en el disefio de mis | e
«Sonica, de Megadrive. Es un
juego simple: ve répido y se
“guay”. No necesitas veinte
cachivaches para disfrutario.

John Carmack, cresdor de «loom.

0 ENEL DESARROLLO DE UN JUESD
te llevas muchas sorpresas.
Las partidas de “comienzo
répido” de «Empire Earth li»
surgieron por casualidad y
ahora son una de las mejores
novedades de! juego.

an Davis de Mad Doc

D LA TECNOLOGIA HA PROGRESADO
tanto que pensamos que po-
diamos hacer cosas muy di-
vertidas con un nuevo «Age of
Empiress. Por eso lo hicimoes.

Greg Street. disefador de Aok lil»




nb Raider Legend
ayMania te rnuasua en absoll.rla prmm
c6mo serd el espectacuar regreso de Lara
Croft a tu PS2. Una explosiva aventura que
rzcupera lo mejor de los juegos originales
22 la serie «Tomb Raider» protagonizados
oor |a heroina més famosa del videojuego.

5" Todos los bombazos de PS2 para el
Z Descubre los drez juegos mds im-
':rtarrtesaueseestrenaranmelanoque
acaba de comenzar. Desde Kingdom Hear-
s || hasta El padrino, pasando por Tourist

'aohy y Final Fantasy X

> 1. En este
nimero de Ia rewsta Piayzulama te regala

una guia completa de «Guny, la estupenda

aventura del Oesta desarrolida por Never-

soft, en un formato especial que podl&' 4

paruar enla caja del jusgo.

pect ! Ademds, ¢0
s gue un rrrprasionan{e calendario del 2
2006 y un flamante Video CD exclusivo
zon las imagenes y los videos de los me-
0res jUegos que apareceran estas Navida-
225 para PS2 y PSP

- 05 Pl TOOLS LI
oS L1

e ..-;-J ——

. B

D Pe

m:ie Lara Croft.

£ Call of Duty 2: éQueréis saber como se viven las batallas de
este juegazo en Xbox 3607 Pues no dejéis de leer este andlisis.
B Especial Regalan una revista de 60 paginas

Los bombazos de 2006

B El Padrin
peran en 2006, en la que figuran también Tomb Raider Legend,
Splinter Cell Double Agent, Final Fantasy XIl y muchos més.

. Encabeza Ia lista de los mejores juegos que se es-

con las guias Ecnnplelas de Prince of Persia 3 y True Crime 2, y
una recopilacién de 1100 trucos para todas las consolas.

zatinas GTA Liberty City Stories I
tra PSP con las mejores imégenes de este juegazo. :

Para que decoréis vues-

iLos Sims montan sus
propios negacios!!

»/ tac 5. Te con-
lamcstodoslosseu'etosdetlosSrms
2 Abren Negocios, [a nueva expansion
para entrar con tus Sims en un nuevo
mundo de posibilidades.

£) Test. 48 pruebas de compatibilidad
con los juegos del momento: «Need for
Speed Most Wantedy, ePanzers Iby, «Guns,
tPnncedPersaLnsDosTm:_

! Disfruta de uno de
Ios grandes cldsicos de la accién para
PC, el inconfundible eKingpin». e vas &)
resistir? {Te la vas a perder?

El nomero de los regalos

» itinas con los Pokémon Legendarios y dos calen-
darios glgantes 2006 de Pokémon y Nintendogs.

@F rieo de 10 consolas DS, GameCube y GB Micro
y 157 luegos con el superbazar navidefio de Nintendo Accién.

D n segunda y Ultima entrega de la guia de
recomclo de Pukémon Esmeralda

F’J\run ’: ISIA I

DESCUENTO
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nl a ) EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sabre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacin que pidas de tu género preferido.

ACCION

Battlefield 2

A la espera de refuerzos
Acabo de comprar «Battiefield 2»
pero tras arrancar la pantalla se
pone en negro y sale a Windows
sin explicacién. Tengo una Ge-
force 4 Ti 4200 y un Pentium 4
2 2.8 GHz. He probado a instalar

Z! problema estd en |2 tarjeta
gréfica, que no es compatible con
1Eattlefield 2». Aln asi, hay pro-
gramadores que se han puesto
manos 2 la obra para crear un
parche que permita jugar con
una GeForce4 Ti como la tuya.
Ten en cuenta que estos parches
no son oficiales, vamos, que na-
di te garantiza que todo funcic-

U6 MCAOMANIA

Humor:.

ne a las mil maravillas. La mejor
solucidn pasar por comprarte
una nueva tarjeta gréfica, con
una GeForce 6600 o una ATI Rz-
deon X700 tendrds més que su-
ficiente. El parche estd en la web:
www.worthdownloading.com

Gun

el invencible
Estoy cerca de acabarme «Gum»
pero el enfrentamiento final
con Magruder en el interior de
la mina se me estd resistien-
do. He probado de todo, desde

dispararle con la escopeta y
el rifle, hasta activar el modo

Disparar a2 Magruder te va a
servir de poco. La técnica para
eliminarlo esta en evitar un en-

Ventura y Nieto

frentamiento directo y atraerle 2
las zonas de la mina donde hay
pequefos créteres. Cuando se
aproxime a ellas lanza una carga
de dinamita y del créter saldra
una columna de fuego que da-
fiard a Magruder. Cuando le qui-
tado algo de energiaseirdalo
alto de |2 mina, desde donde te
lanzard cargas de dinamita. En
cuanto le veas la intencidn, acti-
va Desenfundar Répidoy apunta
a las cargas, asi el techo de la
mina acabaré cediendo.

y ¢l gancho que hay en el moli-
no? m Alejandro Sénchez

iCogelo con pinzas!

QUAKE 4
Un bicho dificil de matar

Estoy atascado en el Centro de Putrefaccidn, donde la criatura de
proceso Stroyent no me deja avanzar. La rapidez de sus pinzas no
me deja dispararle. éQué puedo hacer? m Lidure/

En el molino que hay antes de
llegar al del gancho encontrards
un hacha clavado en una viga,
que puedes coger empujando
un bloque de paja. La cuerda y el
gancho del molino de agua son
inaccesibles porgue las palas te
impiden pasar, asf que corta con
el hacha uno de los drboles mas
grandes de la orilla, para reducir
el caudal y detener la rueda.

DEPORTIVOS,__

Pro Evolution
Soccer 5
Presién dos contra uno
Durante el partido intento que
dos jugadores presionen a un
contrario, pero nunca lo consigo
pa pesar de que tengo la configu-
racién de mandos y asignacién

para forzar el fuera de juego y no
funciona. £Podéis decirme cémo
realizar estas acciones en tiem-
po real? m Juan Antonio Lopez

Para hacer un dos contra uno
cambia el cursor a “controlar al
jugador més cercano al rival” y
deja presionado el botén de cua-
drado para que un segundo juga-
dor acuda a Iz presion, Para forzar
un fuera de juego, ve 2l men ges-
tién de tacticas y selecciona “ma-
nual”. Asigna un botdn a *Fuera
de juego”. Mientras defiendes,
pulsa L2y el botdn asignado para
adelantar la linea defensiva.

ESTRATEGIA
Civilization IV
Qué son los
Cuando descubro la tecnologia
“construccién” me dice que
puedo construir puentes, pero



Bueno, el proceso de creacion es
automdtico. Antes de construc-
cion, por muchas carreteras que
hagas atravesar un rio cuesta un
turno de movimiento. Con los
puentes, que insistimos, salen
solos con 2 tecnologfa, consi-
gues aplicar las bonificaciones
de movimiento de las carrsteras
incluso al atravesar los rios.

Rome. Total War
Parche 1.3

Tengo una duda sobre 2 ver-
sién 1.3 de «Rome. Total Warn,
bueno, en realidad son todas
porque quisiera saber si me po-
driais decir que es lo que hace
¢l parche. m Alejandrs Vargas

Pues son muchas; biscaments
mejoran el equilibrio sntr= 2z
unidades, aparte de resoiver o
montdn de fallos del mus g=-
dor. En resumen, incrementa =

Guild Wars

Sin cuotas

= Alsfandro

y Tumda de los Reyes =
a las funciones del teciaco
que visites la paginz =
hispanas del jusgs. 2o
buscas encontrards

Me he hecho con I3 recients «Edicién Es.
pecial de Guild Warss. Y2 tengs descar- 4
gado el paquete de nabiicaces g2 regaic.
Pero jugando, al entrar &= una cudad me
indican que debo ver 2 un sacerdote de 4
Balthazar. {Sabéis 3im2e oz snzon-
trarlo? Quisiera pediros también si me o5
posible encontrar unz traduccién para las
funciones del teclade en «Guild Warss,

poder de los lanceros contra la
caballeria, ajusta todas las esta-
disticas de carga de la mayoria
de las unidades, reduce el ata-
que de arqueros en undades de
élite, cambia las estadisticas de
los hombres con hacha egipcios
y reduce el poder de fuego de
carros y elefantes.

World of Warcraft
iQuiera mas!

Soy fan de Warcraft y me gus-
taria saber para cuando «War-
craft 4» o una expansién nueva.
También querfa saber si bajard
la cuota mensual de «World of
Warcrafty. m lavi

No estan previstas nuevas expan-
siones de eWarcraft lllw y Blizzard
no ha mencionado ni media pa-
abra acerca de «Warcraft ¥y,
.0 Qus s/ estd en marcha es una
expansion, «Burning Crusades,
para «World of Warcrafs. En Mi-
cromania te contamos todo lo

2 52 52be de ellz en un repor-
t2.2 exclusivo &l nimero anterior,
L2 ‘e:‘a previsia para su Ianza-

“-:— :' :Z:'. -La cuota? Seguiré
como hasta ahora: 1299 €.

Guild Wars
M:wﬁ

uuiPc.Mhhnnln
a instalar, no me aceptaba el
numero de serie LCémo puedo
volver a hacerme otra cuenta?
Dice que ya existia una cuenta
con ese nimero. m Adria

Lo que te sucede es normal. El
sistema de gestién de cuentas
se realiza en los servidores, asi
que tus datos no se ven afecta-
dos por lo que t(i hagas en tu or-
denador. Es decir, no necesitas
crear una cuenta nueva, bastard
con que reinstales el juego y en-
tres con tu nombre de usuario y
contrasefia antiguos.

Final Fantasy

3£l séptima, en refrito?

He escuchado de que ademis
de la pelicula “Final Fantasy Ad-
venture Children”, Square, pla-
nea un remake o una reedicién
del juego «Final Fantasy Vil».
Soy un incondicional de la se-
rie. m Alberio Lozano

La pelicula que comentas ha sa-
lido a la venta en formatos DVD
y UMD -para PSP-en Japényla
edicién especial incluia una ree-
dicién del juego «Final Fantasy
Vil». Se trata de una reedicidn
limitada y exacta al original, que
sblo se puede conseguir con
el pack especial de la pelicula.
Square ha confirmado que, por
ahora, no desarrollard un re-
make de «FF Vll», aungue s/ un
nuevo juego de la saga llamado
«Dirge of Cerberuss, inspirado
en el universo de «Final Fantasy
Vils, con los héroes y villanos
que aparecian en 1996. Pero en
principio, estd disponible sélo
para PlayStation 2.

;Donde estan los

mas buscados?

Midway

iBatalla

En el E3 del afio 2004 se pre-
sentd un juego mezcla de simu-
lacién naval y de combate aéreo
basado en la 2* Guerra Mundial
llamado Midway que capté mi
interés y que ha sido noticia
varias veces en Micromanfa. La
fecha de lanzamiento, creo re-
cordar, era mediados de 2005
pero no se sabe nada. (Qué ha
pasado? m Roman

No te preocupes, eMidway» estd
en marcha, Aunque en principio,
el juego estaba previsto para fina-

_- Participa en
enviando un &~
\acomunidad
Ié una cartaa Axel Spnr:jg_ b
Micromania.

——
E——-—"—
—

les de 2005 su liegada seré ya 2
partir de febrero de 2006 pero no
se ha concretado ninguna fecha.
La compafiia Proein se encargard
de su distribuicion.

VELOCIDAD

Flat Out
Se busca para chocar

Siinstalas el mod eHuge Flat Out»
que puedes descargar desde
www.menudeimotori.com/

downloads/detalls.php?file=234
tendras a tu disposicién un bus-
cador de partidas, ademds de
mejoras en la fisica de pilotaje y
colisiones, en los gréficos, nue-
vas camaras, efc.

Grand Prix 4
Actualizaciones

Estoy interesado en un simulador
de la Formula 1. Lo mds seguro
es que compre «Fl Challenge
95-02» o wGrand Prix 4» en In-
ternet. {Podré actualizarios a la
temporada actual? m Diego Alamo

En efecto, puedes instalar par-
ches y mods no oficiales que
actualizan ambos simuladores
a |2 temporada actual. Para el
«Grand Prix 4» te recomendamos
el mod de Grand Prix 4 Spain
en www.gpdspain.com, que
ademds de actualizar la base
de datos, mejora los graficos.
Para «F1 Challengue 99-02», en
mmf—mcf
tienes el parche RH2005 de
Ralph Hummerich. Ademds hay
muchos méds mods por ahi... No
estd nada mal para no haber
juegos de Férmula 1en PC.

eta seccion
-ma |la
axe I IJT“‘ e r.E

Espaﬂa S. A.
C/ Delos

28040 Madnd
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) LOS MEJORES EDITORES Y HERRAMIENTAS PARA CREAR MODS

Combate en tufcampalde, batallal

d%r de EJ HE

eto mamas nuestroaller, de Ji egas para explarar lasiposibilidades]g q@d&gﬁnfﬁacﬂgm&

(Barﬂeffeld 2», que. permnten grandes escenarios, e[ercitos NUEVOS Qﬁmmmm@m
rurtido sala‘ado del lntemet ya puedesdisenar batallas’a tuimediday

© WOVERE DEL EDITOR: BF2 Editoe (inchido en BF2 Md Tookit
O B e N ot

omumxaﬁnmm&mham
completos, modificacién de las entidades que conforman el juego.

© CONOCIMIENTOS PREVIOS: Apta para principiantes y expertos.
© ENEL DVD: BF2 Editor, nueves miapas y mads.
© DISPONIBILIDAD DEL EDITOR: En ol DVD de Micromania n°; 129.

Instalando un solo programa
_ podris acceder a todas las
herramientas necesarias para
™, crear tu propio mod.

18 WICROMANA

ace apenas unos
aflos emprender la
creacion de un mod
sobre cuzlquier jue-
g0 estaba en manos
de sdlo algunos privilegiados: los
editores de niveles y las herramien-
tas resultaban engorrosas y com-
plejas, ademés de ser muy limita-
das. Ademds, era necesario acu-
dir 2 la comunidad para encontrar
otros programas complementarios,
pero imprescindibles, para crear
un mod. Pero eso ya es historia...
Y poco después de |2 llegada del
formidable «Battlefield 2, ya con-
tamos con un conjunto de herra-
mientas completisimo.

L2 mayor parte de las compafias
con proyectos ambicicsos venen la
publicacion de herramientas para
la comunidad un gran recurso. Per-
miten ampliar e! contenido de sus
juegos y consiguen llegar a més pi-

blico. Ademas, mientras que el uso

de estas herramientas es cada vez
més simple, también es mas polen-
tey retinen todo lo necesario para
crear un mod completo.

En el Iaboratorio

PANTALLA MULTIFUNCION

Precisamente el editor de las herra-
mientas de «Sattlefield 2» destaca
por su simplicidad. A diferencia de
otros SDK, cuando instalamos el

6max Tools con «BF2 Editor»

@ LA COLABORACION ENTRE DIS- e

CREET Y ELECTRONIC ARTS, te pone
fécil iniciarte en la creacidn de modelos
30 mediante una potente herramienta:
Gmax. Necesitards instalar dos progra-
mas: &l propio Gmax y el plug-in Gmax
Tools para uBattiefield 2» con el que
podrés importar modelos a «BF2 Edi-
torn de manera sencilla y gratuita.

© Lo encontrards en:

» Gmax: www.lurbosquid.com/gmax
» Gmax Tools para Battlefield2: www.eagames.com/bfficial/
battiefieid/battiefield2/us/editorial jsp?sre=gmax_tools
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que se pueden realizar increibles acrobacias. El ritmo del combate se vueive vertiginoso,

4 El mod «BF2: Nights» transforma el sol cegador de Strike at Karkand en una oscuridad

mmhmmaupnmuwaw

H L ;,,_

4 Aunque [as herramientas de «Battlefield 2»
ndmero de mapas creados por la comunidad,

=g |

“Se acabaron las excusas, saca
porque nunca has tenido tan facil crear tu
. iEn «BF2 Editor» esta reunido todo,

e — AR . =

de «Batllefield 2» todo estd en un
s6lo programa. De hecho, el pro-
pio proceso de instalacion es tan
sencillo que, una vez abandonadas
Ias tipicas ventanas de bienveni-
da, se cargard el edilor sin realizar
mds preguntas.

Dentro del programa, una vez se
comienza a trabajar con el editor
N0 €S necesario abandonario hasta
haber completado el mod. Conun
simple clic del ratdn, accedes a di-
ferentes modos de edicidn: editor
de terrenos, editor de niveles, de
animaciones, de materiales...- que
de una manera sencilla y légica ven
dando forma a tu modificacién.

La unica ausencia en «BF2 Edi-
tory &s un programa de modelado,
No obstante, l2 colaboracién entre
EAy Discreet pone a tu disposicidn
«Autodesk Gmaxy, un polente pro-
grama gratuito basado en «3D Stu-
dio Maxa, pero enfocado exclusiva-
ments al desarrolio de videojuegos.
¢Se puede pedir més?

LO QUE HAGA FALTA

Con «Gmaxa puedes crear desde
simples modelos estéticos, hasta
complejos vehiculos animados y
enormes edificios, que son des-
pués importados y manipulados
directamente desde el editor de

propio mod.
todo, loquene:gsita?! /3

estén disponibles desde hace apenas uncs meses, ya existe un gran
mMthhﬂm’

tiempo de donde puedas,

«Battlefield 2». Asi quedan cubier-
tas todas las necesidades creati-
vas de la comunidad. Todos estos
esfuerzos por parte de EA y Digital
lliusions ya estd dando sus frutos:
pocos meses después de que el
juego se pusiera a la venta, multi-
tud de nuevos mapas y mods estén
ya adisposicién de la comunidad y
varios equipos estén desarrollando
decenas de mods con una calidad
y cantidad apabuliantes.

Si quieres formar parte de esta
increible produccidn, en las préxi-
mas paginas e echamos una mano
para que puegas dar tus primeros
pasos con «BF2 Editory. m DME

LOS MODS MAS AMBICIOSOS
Point of Existence

) CUANDO HACE UNQS ANOS SE ANUNCIG el mod «Point of
Existencen para uBattlefield: Vietnamy, muchos dudaron de que
una conversion completa tan ambiciosa llegara a ver la luz alguna
vez. Sin embargo, «Point of Existences no sélo vio la luz, sino que

ademas se transformé en uno de los mods mejor considerados y

mis jugados por la comunidad. Por esta razon, entre los seguidores

. de wBattlefield 2n se ha generado una gran expectacion entormo a

una nueva version, desarrollada con «BF2 Editorn.

D LA NUEVA VERSION DEL CONOCIDO MOD se sustenta en una
historia realista y envolvente, modelos y mapas impresionantes,
¥ jugabilidad a prueba de bombas...

La historia se centra en una crisis hipotética, en la que Ucrania co-
mienza a invadir paises de la antigua Unién Soviética, con la con-
siguiente participacidn de la ONU una vez el conflicto comienza a
extenderse. El equipo tras este mod nos da una idea de hasta donde
puede llegar «Point of Existencen: mas de veinte desarroltadores,
con programadores, disefiadores de mapas modelos y texturas,
mapeadores... Inclusa hay miembros cuya tnica mision es la de
dar coherencia y realismo a todo el proyecto.

© Mis informacion en: www.paintoferistence.com




)S MEJORES EDITORE

Y HERRAMIENTAS PARA CREAR MODS

¢ Iﬂ--lﬁ

B PASOL:
ACCESO AL EDITOR

Una vez instalado, para acceder al editor
deberemos ir 2 Inicio > Programas > EA
GAMES > Battlefield 2 > BF2 Editor.

Sin embargo, si vas a usar el editor a
menudo, s mas simple crear un acceso
directo al escritorio. La primera vez que
niciamos el editor nos aparecera la si-
guiente ventana de opciones:

smessmmsnnrs  AQui puedes se-

—————1 leccionar si lo que
Quieres es crear un
nuevo mod 0 sivas
2 realizar cambios
. enel eBattiefield 2»
i original. De mo-
mento, y para sim-
plificar las cosas,
! haz clic sobre la
opcidn [BF2]. Al hacerlo aparecerd una
nueva ventana donde hay que introducir
¢l nombre de tu mod. Luego, pulsa [OK].

Justo debajo de File puedes seleccionar
las diferentes secciones del editor a las que
queremos acceder, Para comenzar, debes
crear algin tipo de terreno sobre el que fus
tropas se puedan desplazar. Para ello, se-
lecciona [Terrain Editor]. Es importante
que no lo confundas con el Level Editor,
ya que ambos editores son muy pareci-
dos pero el segundo sirve para introdu-
cir edificios, vehiculos y otros elementos
necesarios para jugar sobre un escenario
construido con Terrain Editor.
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PASO A PASO

TU PROPIO CAMPO DE
BATALLA EN BATTLEFIELD 2

La expansidn «Special Forces, junto con este editor,
promete mantener a «Battlefield 2» entre los grandes de la
accion online mucho tiempo. Pero b puedes aportar mucho...

a instalacion de las herramientas de «Battlefield 2» es de lo mas simple, ya que
ldetectaréyseimhlaracemneraaumnﬁﬁmmd directorio donde se encuentre

instalado el propio juego que, por supuesto, es un requisito bsico. A partir de ahi,
&l programa «BF2 Editor» ofrece posibilidades casi ilimitadas, sin que sean necesarios
grandes conocimientos. Para tomar contacto consus elementos principaies hemos rea-
izado este tutorial que te guiard en la creacion de un mapa con «8F2 Editon.

Ve ahora a [File] y selecciona [New].
Una nueva ventana aparecerd en la pan-
talla, y te permitiré introducir pardmetros
como las dimensiones o el nombre de tu
mapa. Escribe el nombre que desees en
el campo Name y selecciona 256 en el
campo Size.

Esto creard un
mapa relativa-
mente pequefio
donde podrés
comenzar a dar
tus primeros pa-
S0 sin perderte.
Al pulsar [OK] el
editor estard unos
minutos creando
e remeermnss [ DASE 08 W oTe-
no. El resultado serd un espacio parecido
aun tablero de ajedrez bajo un cielo total-
mente despejado; ha llegado el momento
de jugar 2 Dics y aftadir algo de vida 2 ese
mapa inanimado.

g. Comple Tock Lght Para elio ase-

s gurate primero
ggg. ﬁ—"“"é’ o de que el botdn
| | [Modify] estd
. seleccionado:
Sitmahomalmrsorsohreeltermy
pulsa la [barra espaciadora). Verds que el
cursor deszparece y puedes desplazarte
por &l mismo con la ayuda del ratény de
las teclas de movimiento, [W.A.S y D] (por
defecto). Una vez te hayas familiarizado con
13 navegacion por el mapa habr llegado el
momento de crear montafias. Para ello pul-
sa de nuevo la [barra espaciadora] y una
pequea reticula con puntos aparecerd

e

ELREAS SEUID

s g =

rg

a&dWWMaﬁmWWﬁmm
les y material. También hay Turbo Toyboxes, colecciones de modelos, estas ya, de pago.

en pantalla; pulsando el [botén izquierdo
del ratdn] elevarés el terrenc en esa sec-
¢ion y con [botdn derecho] se hundird,
7] Para salir del
£ modo edicién y
volver a los me-
ni's de BF2Editor,
haz clic en la te-
cla [Esc]. Fijate
| ahora en la ven-
. | tana alaizquier-
Aqui puedes modificar las dimensiones
de |2 brocha con la que afectas al terre-
no en [Brush size] la fuerza del trazo en
[Brush strength] y otros elementos que
demmentonovamosausar
% Bien, puesuna vez
' hayas experiments-
' do con las posibili-
| dades delabrochay
| estés satisfecho con
el aspecto que ofrece
| la superficie tu esce-
| nario ya estaré listo
| paraafiadirle algo de
L=l vegetacion.

Gmax en la prictica

Breve guia de inicio

£ TRAS DESCARGAR GMAX, INSTALALO:; deberis selec-
clonar un directorio cualquiera, aunque es recomendable
tenerlo en la misma particién del disco duro donde

hayas instalado «Battlefield 2v.

£ ANTES DE PODER USAR GMAX debes registrario en

a pagina http-/,

'/www.discreet.com/products/gmax/
register para que te envien un cédigo de activacién.
£ A CONTINUACION INSTALA EL PLUGIN ol pluguin si
quieres modelar para BFZ. Las Gmax Tools serdn instala-
das autométicamente dentro del directorio de Gmax.
& UNA VEZ INSTALADOS LOS PROGRAMAS, tendris 2
iconos en tu escritorio, el “gmax” y el “BF2 Gmax Game-
pack”; si quieres crear modelos para Battiefield 2, es este
segundo icono el que deberds pinchar para comenzar.
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8 PASO 3:

VEGETACION

A no ser que quieras un mundo totalmente
uniforme deberds crear una serie de capas
de superficie, cada una para un tipo de te-

+ rreno distinto. Para poder ver estas capas

o Texture Layers mientras editas tumapa
deberés comenzar por ira [Mend>Detail
Texture Mode].

n‘.—..:::w-""‘
Lu-.sn v e

Ahora haz
—— Clic en el botdn
" -i [Texture] y es-
| pera unos se-
gundos mien-
tras el editor completa el proceso...
Después, podras comprobar como a la
izquierda de! editor, bajo l2 ventana de Re-
sources, ha aparecido la palabra Layers
debajo ce Ground Properties. Si expan-
des Layers pulsando el signo [+], que se
encuentra a suizquierda, tendrés atu dis-
posicién las seis capas que puedes usar
para pintar sobre tu recién creado terrenc.
=== Ahora, sobre el meni
| desplegado, hazclicen
| [Layer 1] para modifi
car sus propiedades.

A




BF2 EDITOR

LOS MEJORES TRABAJOS A TU DISPOSICION

AQUI TIENES LOS POR

LES CON MEJORES RECURSOS para obtener todo lo

Una vez hecho esto, z la derechade la
ventana Resources aparecerd una nueva
ventana, llamada Tweaker Bar. Busca el
campo [Color Texture] y pulsa sobre el re-
cuadro vacio a su derecha: esto pondrd a
tu disposicion un listado bastante extenso
=23 detexturas... Seleccio-
| nacualquiera,

—  Latextura que ha-
. yas elegido es la que
- mostrard el terreno en
BF2 cuando te halles a
= una distancia lejana.
=1 Sin embargo, deberds
+| especificar una textu-
—= ra para las distancias
corias llamada Detail
Texture que puede ser diferente a la tex-
tura normal, Para ello, ve al campo [Detail

Texture] para seleccionarla.
' En la ventana

Tweaker Bar
hay muchos

et | W
B0 b

2 tesumey
b d

=

T bty
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e
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e
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e

j importante sea
! ! ] Material, que te
permite decidir

: — como reaccio-
-xarénlasenhdadsalmlusmarconsta
capa: desde el sonido de los pasos de los
soldados, hasta los dafios que reciben los
vehiculos al chocar contra [ misma, Se-
‘zcciona el material que desess. Sino ves
rada para seleccionar, asegurate de expan-
dir la ventana [Tweaker Bar] arrastrando
sus bordes hacia la derecha. Ahora, pre-
parate para comenzar a pintar,

El sistema de pintado es casi idéntico al
de creacion de montafias y valles: 2 la de-
recha de la pantalla tienes unz brocha de
varias dimensiones y grados de potencia,
£n la parte inferior de la misma hallards
varios botones: aseglrate de pulsar &l bo-
19n [1] en la seccién Texture, y los boto-
nes [both] y [texture]. Con ello estaris
sspecificando al editor que quieres pintar
2l mismo tiempo los dos tipos de texturas,
Bolwlllhnywm

Después, puedes co-
menzar a pintar usando
el mismo sistema que
- has utilizado para crear
| montafas, Asegurate de
| usarvarias Layers y ex-
| perimentar con diferen-

tes campos y texturas
| en el Tweaker Bar antes
de abandonar el Terrain
Editor y pasara ladltima
parte de este tutorial, el
Level Editor. Asegtirate
de guardar los cambios
pulsando [Save).

@ PASO 4:
LAS ENTIDADES
Cuando estés satisfecho con el terreno,
abandona Terrain Editor y entra por fin
en Level Editor. Aunque no parece mos-
trar cambios significativos, ya no permite
ninguna modificacién en el terreno, sino
que se centra en la introduccién de las
entidades bdsicas para jugar.
E—— Lo rimero
e | que tienes que
e ==l hacer es ins

que puedes necesitar para crear mapas y mods de aBattlefield 2». La gran comu-
nidad del juego te ofrece de todo: qernplos herramientas, tutoriales, mapas...

Mk torbosquid com/Products) |, °

0 Mag: www fleplanet com/idl aspr?/
thattlefeid/atd city.car

e www fileplsnet com/dLapr?/
planethattiefedd Aactfor rar
Juo cnlnrp‘m comddagpa?/

4 Kaho! wan wm mﬂnpl
anma.iﬁwi‘ﬂi Battle for af iabolrar

&5 ag-final rar
wwu fileplanet com/dl 3sps?/

T Mﬂm»ﬁmﬂm and meotal relesse np

! (PP 112 hetoriasis ere

mm talar algunos i hﬂ::‘:hln.n':':w:-_m-
Croats AmbarcSound | ControlPoint. 79/ QA PBISIIX /Rbrary.exe
Otiect Bundes : Esdwnmr E ﬁ“ll TODLS

::.. é:gd:g;’r;: . e s s
e as banderas | SITIOS WEB DE INTERES Bt
que e pueden caphurar on cBattiefield 2. | S SR e e
anueplm mrﬂmmdmﬂ i wwnspames com/Alhoal/hattiefieid/
momento nos bastard con dos banderas, | batte ek ribownkots 55

una para cada ejércilo. Para hacerio nave-

g2 por el terreno hasta llegar al lugar don-

de quieras poner tu primer ControlPoint '

y haz clic en el [botdn derecho] del ratén, !

Del menu emergente selecciona la opcion |

[Create ControlPoint]. En la ventana si- |

guiente escribe un nombre para el primer |

gjército (por ejemplo: Equipo_1). ; s Seslanet coml s/
Navega de nuevo por e mapa hasta que : ;dm.;n.ermﬂcm:' slalom ere
encuentres un lugar alejado de tu primer !

ControlPoint y establece uno nuevo. Este |

ControlPoint serd el del segundo gjér- !

cito, (Equipo_2). Ahora ve a la ventana | | --~-!:r"‘""" Finalmente,
[Tweaker Bar], buscaelcampo Teamy | bm o o = | anoserquete
cambia el valor por defecto12 2. Deestd | f_“‘f" » | gustejugaren
manera informamos 2 «Battiefield 22 de | | - 2 ¥ -#\ grandes exten-
que este punto de control pertenece al ; ' | siones desérti-
segundoegéfcrtn. e .y "ﬂ cas de terreno,
- S no estarfz de
L | e : J‘ | més incorpo-
| = y— : rarunoscuan- ! &=
| [ 8 comaturas + tos edificios en tu mapa. Para ello, ve a la
o ¢ ventana de la izquierda, en Resources y
| p=——n + abrelos directorios siguientes: bi2>objects |
= e 1 >staticobjects>military>buildings

— i Dentro de esta carpeta tienes decenas
- e ! deedificios con los que puedes comenzar
; 0 e Tmscore 1 adarformaatu mapa. Paraello, abre la
3 e “ - | carpeta que desees, y arrastra su conte-
Ummcreadoslosmm- i nido [con el ratén] hasta la pantalla prin-
beremos indicar al editor ddnde vanaco- | cipal del editor. En pocos segundos podrés
menzar [a partida los soldados. Para ello, :  construir un pequefic complejo.
cicaconel [botdn derecho) del ratdn en |

las cercanias de uno de los ControlPoint
y selecciona [Create Spawn Point]. Verés
Que una nueva entidad aparece ene! mapa, !
y que ésta se hallz unida al ControlPoint !

con una flecha de color amarilic. Repite la |

operacion hasta que tengas los suficientes |

Spawn Points y después comienza el mis- |

mo proceso para el otro ejército. ;

Utilizando el mismo mend que hasem- —

pleado para afadir los Spawn Points tam- @ PASO 5:

bién puedes introducir Object Spawners. ;| ULTIMOS RETOQUES

Asi podrés determinar los puntos donde | Antes de poder comenzar a jugar con tu
podrén aparecer los vehiculos disponibles | recién creado mapa debes hacer unos til-
durante el desarrollo de Iz juego. 1 timos retoques imprescindibles...
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Aqul es donde
especificas qué
ejércitos van a li-
brar la contienda.
3 Vealaventana de
4 maés a la derecha:
 Generalybuscael
§ botén [Leve! Set-
4 tings]. Una vez pul-
sado aparecerd una nueva ventana conun
montdn de datos dispuestos en dos colum-
nas, una para cada ejército. De momento
basta que decidas en el primer campo qué
ejército quieres para cada equipo, aunque
te recomendamos experimentar después
con el resto de pardmetros.

Ahora ha llegado el momento que es-
tabas-esperando: sal del editor, entra en
«Battiefield 2 y selecciona [Multiplayer],
No funcionaré en modo individual ya que
no se ha creado una |A para soldados bot,
2qui tendrds trabajo. Pulsa [Create Local],
selecciommnivelymhopoﬂnpara
i | 16 jugadores, ahdde-

| los atulista de servi-
'; dores y si has seguido
| estaguia con la disci-
- | plina de un soldado,
S estarésde'rtmdem
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En raras ocasiones, el cambio de ciclo de los

ordenadores y las consolas ha caincidido en el
tiempo. Pero asi ocurrid en 1995, con el estreno
de Windows 95 y la PlayStation de Sony.

urante mas de una dé-
cada el sistema opera-
tivo MS-DOS, basado
en Grdenes de texto
que debizan aprender-
se y teclearse, fue el tnico medio
que el usuario tenia para comuni-
carse con su PC. Las primeras ver-
siones de Windows eran simples
entornos graficos que no permi-
tian ejecutar juegos. La dificultad
de manejo de MS-DOS impedia a

muchas personas usar el ordena-
dor, sin duda una de las causas de!
éxito de las consolas.

Windows 95 cambi6 las cosas:
por fin un sistema operative facil
de manejar, con capacidad para
ejecutar juegos. Ademds incluia
novedades como las funciones
multitarea, tecnologia plug'n'play. e
instalacién automética de los jue-
gos. Los primeros meses de vida
de Windows S5 fueron muy »»




Vocacion universal

THE DIG Y VIRTUA FIGHTER

Convertidos en un fendmeno social los

juegos domésticos coquetean con el cine

y las méquinas recreativas, dando lugar a un pufiado de rotundos éxitos.

 STEVEN SPIELBERG HABIA CREADO UN GUIGN PARA SU SERIE
“CUENTOS ASOMBROSOS™: un asterode estaba a punto ce estreliarse
contra la Tierra, pero en realicad era L2 puerta hacia otro mundo, en
donde un grupo de astronautas quedaba atrapado. Rodarls se salia
del presupuesto televisivo, asi que le ofrecié la idea a su amigo Lucas,
Que la convirtié en videojuego: una excepcional aventura gréfica con
una banda sonora inoividable y un guidn espectacular y compleio,
En seguida se convirtié en un juego de culto por los aficionados a las
aventuras grificas cldsicas. »

© 1995 © Sega © Recreativa, PC
@ APROVECHANDO LA POTENCIA DE SU CONSOLA DE 32 BIT,
SATURN, Sega trajo a nuestras casas una versidn doméstica de la
recreativa eVirtua Fighters, el primer juego de lucha en 3D, Renegaba
de los golpes imposibles de titulos como «Street Fighter Il» para
ohrecer verdaderos combates de artes marciales. En el juego original
los modelos de los persanajes estaban creados con poligonos planos,
pero enseguida saiid una versidn con texturas llamada eVirtua Fighter
Remixa, cuya versidn Pcrueumoelosgamemtﬂuosmsom
para tarjetas aceleradoras de grificos 3D. =

LOS NUEVOS

SIMULADORES

La utopia se hace mas real

os simuladores de vuelo siempre han estado
Lmuy ligados a la tecnologia. Las tarjetas SVGA,

el CD-ROM y los motores 3D con texturas, pro-
vocan un nuevo salto evolutivo.

P EN UN SIMULADOR tan importante es la téc-
nica como la jugabilidad. Los uitimos avances
del hardware permitian incorporar a este tipo
de juegos novedades técnicas tan importantes
como los graficos en alta resolucidn, fotografias
digitalizadas para las texturas, voces... Una nueva
aproximacion a la realidad.

P «U.S. NAVY FIGHTERS», de EA, ponia a los
americanos al lado de los rusos para doblegar
la amenaza nuclear de la recién independizada
Ucrania. Fue uno de los primeros simuladores en
incluir un editor de misiones y escenarios.

P «FLIGHT UNLIMITED», de Looking Glass, se cen-
traba en los aviones recreativos, al estilo eFlight
Simulator», pero causd gran impacto al usar una
técnica de mapeado de texturas con fotos de sa-
télite, consiguiendo paisajes muy realistas -aun-
que muy pequefios- al volar a gran altura.

@ Goldenimage
comercializs cosas
tan curiosas
Foot Rest, una espe-
cie de plato con que

@ Nuvevos mercados, nuevas formas de
estafar para los incautos.. Una




SABIAS KUE R
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.la ambientacion de

«Doomy, segun su creador,

John Romera, surgio al
querer mezclar las peliculas < -
“Aliens” y "Evil Dead” '-

»» duros, debido a la incompa-
tibilidad con los programas DOS
v con muchos periféricos. «Pitfall.
The Mayan Adventures, de Activi-
sion, un divertido plataformas, fue
= primer juego disefiado exclusi-
vamente para Windows 95.

2%/ The Mayan Adventure

LAS CONSOLAS DESPEGAN

2 otro gran acontecimiento del afio
2 2 prasantacion de la PlayStation
% Sony Equipada con un hardware
wersatl un precio gjustado, jue-

205 muy .,-'xe'z:nal&syunagran
=ampafia de marketing, sehizola
= popular Sus primeros lanza-
menios, diskkem y «Battie Arena
Tor Shn Dem, dos espectaculares

Foaoes

= lucha, y «Ridge Racen,
2 COrw “"asunarecreatwade
. :--.3xmgréhcmalPC
adetastaqetas?.&

=3 a2
———— -

Seg2 también presentd su con-
2 Saturn, con conversiones de

armace de coches, y ePanzer Dra-
goom. 2n & que manejabamos un
Sragin. pero Su escasocatak)go

GENEROS QUE CRECEN

D= vusita 2 los ordenadores, la
gia en tiempo real se hace
3= o mas popular, con juegos més
Snamicos y sencillos de mane-

con su ambi entaclon iantﬂsbca y
:"-*anu&Conqum de West-
wood Studios, con su toque militar,

DA v IRowana

Los juegos por turnos también si-
guieron dando guerra, con mitos
como ¢Panzer Generaly, de SSI, y
©%-COM», de Microprose. Bullirog,
como siempre, ibaa lo suyo, cau-
$ando una revolucion con el genial
«Magic Carpeb, en el que con-
quistabamos castillos 2 bordo de
una alfombra voladora. Y tampoco
podemos olvidamos del divertido
«Lemmings 3Da.

Otro género que se expande es
la aventura. Durante la primera
mitad de los noventa las aventu-
ras gréficas coparon las ventas,
representadas en 1995 por «Full
Throtties, de LucasArts, con el que
encarnabamos a un motero; «Mun-
dodiscon, basada en la famosa
saga de libros; aKing's Quest Vib,
de Sierra, ahora en dibujos anima-
dos; y «Lost Edem, de Cryo, una
evocadora historia de dinosaurics.

» Foll Throttle

Pero desde el estreno de ¢Alone
in the Dark» las aventuras de ac-
cién toman el relevo, con clasicos
como «Ecstaticay, realizada con
elipsoides; «Bioforges, de Origin,
un “thriller” futurista con el primer
personaje 30 texturizado; y eLittle
Big Adventures, de Adeline, que
clonaba el universo de Mario, a
la francesa. «Fade to Blacks, de
Deiphine, iba un paso por delante,
al cambiar los fondos en 2D por
escenarios en 3D.

FINAL EXPLOSIVO

Las dltimas lineas de nuestro resu-
men las dedicamos a los juegos de
accion. La influencia de «Dooma se
deja sentir en clénicos como «Rise
of the Triads y «Dark Forces, el
primer arcade 3D de Star Wars, y
otros intentos més originzles como
«Descents, una nave espacial avan-
zando por tiineles. Son el preludio
de lo que nos traeran las inminen-
tes tarjetas 3D. m JAF.

mdu’esylaswsimdelasm-

creativas en las consolas se refleja en
la tecnologia con la llegada de los llamados
motores 3D, aplicados a todos los géneros.
Al principio estaban generados por software,
asi que la CPU debia encargarse de todo:
gréficos, sonido, respuestas del jugador,
LA. de los enemigos... Los primeros titulos
empleaban texturas en baja iesolucién y las
siluetas estaban plagadas de dientes de sie-
13, pero aun asi encantaban y abrieron el
camino para una evolucion técnica increfble.

A TEXKEN. PLAYSTATION. Un divertido juego de lucha
que marcé una época y ayudé a vender miles de consolas.

NEED FOR SPEED

NEED FOR SPEED VS MOST WANTED

© Electronic Arts © 1.995
OFPC.consolasdel2bk
LA SAGA DE JUEGOS DE VELOCIDAD mas po-
pular del momentd fue inaugurada hace diez
anos con ¢The Need for Speed». Con un disefio
arcade, alcanz6 el éxito gracias a la fidelidad
con que se recreaban los mejores modelos de
las marcas punteras -Dodge Viper, Lamborg-
hini, Ferrari, Porsche, Corvette-, asi como la
posibilidad de explorar carreteras y esquivar a
la policia. Podias elegir la hora del dia para con-
ducir e inclufa escenas de video entre fases.

@ QUELEFATABRY
Mis coches circulando, el tuning,
thnﬂnhdﬁrhm

modos

Hechos para recordar...

LOS JUEGOS DE CARRERAS
tan por la conduccién noctuma &
accién y el tuning. Pusdes moams
tu antojo y participar en St
ras, pruebas de habilidas
medida que vences a tus maes
dinero que puedes invertr &
caciones para tus coches, e
mecdanicas. Técnicament=. s
en la vanguardia de lo que how o=

~ LAEVOLUCION TECNOLOGICA tiene su refiejo en las publicaciones
¥ #*hﬁy“”dpﬁﬁﬂhm
que se estrenaron los videojuegos en Espafia, no es una excepcion.
_lﬂh-a-w-mmmw
mos de Epoca, regresando a un formato mds estindar de revista.
.mm“mﬁuummn-
.pmammm-mm
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[Cambia generacional

A FADE TO BLACK. PC, PLAYSTATION. La primera aventura
de accién totaimente en 3D. El precursor de aTomb Raidern.

A COMMAND & CONQUER. PC, CONSOLAS DE 32 BIT.
El gran plonero de la estrategia en tiempo real.

« LA REFERENCIA. Grachs

& Ciclo de vida: 1995-2.000 @ CPU: RISC R3000A a 33 MHz
® Memoria: 2 MB ® Resoluciin: 2561224 y 16 millones de
colores ® Soporte: CO-ROM

® Ciclo de vida: 1.983-1.998 » CPU: ARMGO RISC 12.5 MHz
® Memoria: 2MB ® Resolucion mizima: 640x480 16 millones
colores @ Soporie: CD

REVOLUCIONARIAS

No eran las primeras consolas de 32 bit, pero si las que mds repercusién
alcanzaron. Después nada ha sido comparable. Sus iuegos en 3D cambiaron los
videojuegos, acompaiiando la aparicion de las tarjetas

D para PC.

» LA ALTERNATIVA.

@ Clclo de vida: 1.994-2.000 # CPU: Hitachi SH2 RISC
28,6 MHz ® Memoria: 2MB @ Resolucidn: 320x224 y 16
millones de colores ® Soporic: CD-ROM

Fze Fzlg /s MEROD 1 DE
o

« EL NU-

LA TERCE-
RA EPOCA,
con portada

:‘l aFull
rottien,
ol inaugura

para los cascos de realidad vir-

un lugar de encuentro tual caseros, los modelos Cyber-

para los fans del género mis po- Maxx y VFXL Nunca llegaron a
pular del momento.

A MAGIC CARPET. PC, CONSOLAS 32 BIT. Revolucionario,
original y muy divertidc. Una obra maestra de Peter Molyneux.

Y ADEMAS
EN.. 199

Llegan los primeros pro-
veedores de Internet, gama
Teleline 0 Game Connection y as! se
establece una que cam-
biar4 los habitos de la sociedad. A
mediados de 1.995 se inaugurd =!
primer cibercafé, en Barcelona.

g

8 los altavoces

Vivid 30 fueron unos de s
los primeros en simular =——
el efecto Surround, uti- :__
lizando diversos trucos ————
sonoros. Lallegadadelas
verdaderas tarjetas de =
audio3Dcon51ca- 1 \_



S INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

0 mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware més interesante para mejorar tu PC, las ultimas novedades en
periféricas para juegos y también, porqué no, los gadgets més curiosos y utiles para que estés al dia.

Asus EN7800 GTX

En el Olimpo de los gréficos 3D

este afio ya puedes pedirles a los
reyes esta tarjeta 3D, la més po-
tente del mercado puesto que in-
tegra la GPU nVidia GeForce 7800
GTX, p=ro con 512 MB de memoria gréfica

.....

resolucidn, con los sombreados volumétri-
=25 2 méximo, filtrados anisotrbpicos y de
antdentado de miltiples capas para que la
definicién s2a como la de una imagen real y
todos los efectos graficos activados.

Con respecto a los modelos de 256 me-
25, nVidia ha introducido algunas modifi-
caciones, como aumentar de 256 a 512 bit
& tus interno de datos, por lo que estamos
ante una tarjeta gréfica con arquitectura
nterma de 512 bit. Ademds, el procesador
r2%c0 7800 GTX ha visto incrementada su

velocidad de reloj hasta los 550 MHz por
los 430 MHz del modelo estandar. Fabri-
cado en proceso de 110 nandmetros inte-
gra més de 304 millones de transistores
y dispone de 24 canales de renderizado
de pixeles y 8 unidades de sombreado de
vértices que duplican el rendimiento de la
anterior generacién GeForce 6800 Ultra.

El rendimiento supera lo visto hasta la
fecha en las pruebas realizadas con
«3D Mark 05». Pero es en los jue-
gos, al establecer la maxima reso-
lucién, con filtrados y efectos gra-
ficos activados cuando se aprecia
toda su potencia. Como dispone
de 512 megas de memoria gréfica inter-
na GDDR 3 funcionando 2 17 GHz puede
almacenar mayor cantidad de texturas en
alta resolucidn, para que el procesador gré-
fico acceda a ellas directamente. m

la’gitech Formula Force Ex
Mala

barismos sobre cuatro ruedas

HLE AT

Genius Ergo R5000

Control total

Si te pasas las horas frente ajuegosde ve-  dos levas tras el volante para el cambio Los juegos de accién tienen cada vezmés  ro en cualquier situacién y la rueda tiene
Jocidad, toma nota de este conjunto. Sudi-  marchas, 12 botones programables y un controles adicionales y para poder tenerios  un tacto ideal para asignarle la funcidn de
sefio estd realizado sin costuras ni juntas,  D-Pad para navegar por los mends del juego todos a mano este ratdn Gptico inalémbrico  la mira telescdpica. En la unidad receptora
o que le proporciona una gran durabilidad o controlar las vistas de la cdmara subjetiva. tiene nada menos que 10 botones progra- *  de radiofrecuencia estd el cargador de las
para el agresivo pilotaje que exigen juegos  El realismo de control es sobresaliente gra- mables. Asi que ya te puedes olvidar del te-  pilas y permite recargarias mientras se usa
como «Most Wanted», Dos capasdegoma  ciasa la precisién del volante y los pedales, clado para acciones como saltar, agacharse el raton, con el que se entregan dos pares de
racubrentodo el aro del volante para aumen-  asf como a los efectos Force Feedback de 0 asomarse. Su sensor Gptico de 800 dpi  pilas recargables para que siempre tengas
tar el confort e impedir la sudoracién. Tiene  (iitima generacidn. = asegura una correcta precisién del punte-  baterfas de reserva. »
" < Disponible en
tres colores, ¢l

disefio es atrac-
tivo ademds de




par el hueco que habia entre los veteranos

MegaWorks 550 THX con sus devastadores
500 W de potencia total y los Inspire T5900 con sus
T5W de potencia total, porque entrega 36 W por cada
uno de sus cinco altavoces satélites y 130 W por el
*subwoofer”, lo que suma unz potencia total de 310
W, una cifra ideal para ofrecer un sonido conimpac-
to en toda la gama de frecuencias y sin distorsién a
un volumen elevado, sin olvidar una sobresaliente
calidad de sonido con certificacién THX.

» En ol mando
a distancia hay
un control de

u n conjunto de altavoces 5.1 que viene a ocu-

Creative Gigaworks
Progamer 6500

La quintaesencia del sonido

La novedad més destacada de los ProGamer
G500 es la utilizacion Bass-Refiex, una tecnologia
empleada cominmente en los altavoces de alta fi-
delidad y que consiste en que cada altavoz lleva un
puerto de salida de aire para que las vibraciones
producidas en la membrana generen un efecto de
resonancia dentro de la caja que luego es liberado
hacia el exterior por estos puertos, lo que genera
un impresionante efecto actistico de realza de las
sonidos medios y graves, sin olvidar la generacién
perfecta de sonidos ultragraves, =

4 Disefio agresivo y ergonomia
para un uso intensivo en FPS 0
simuladores deportivos.

Saitek P2600
Rumble

No dejes ni uno

I, ya sabemos que controlas los juegos de accién en pri-
mera persona con el teclado y el raton, pero aqui tienes
un pad creado para ellos. Al pulsar |2 tecla FPS cambia

la configuracién de los mandos y controlaras el movimiento

de tu personaje con el D-Pad de ocho direcciones y el punto
de mira con a palanca analégica derecha. La verdad es que
requiere un poco de practica, pero la
precision de control es muy elevada

y otorga mayor flexibilidad que el ha- " .,

bitual control con teclado y ratén, Y | ~ m&m

ademds también consigue incremen- | | = paan e

tar el realismo gracias a los efectos de mﬁm

vibraciéin, en los juegos con soporte de

Force Feedback. Tiene cuatro botones |  Efectos de vibracién

gatillo, seis botones frontales de gran

precision y ambas palancas analdgi-
cas se pueden pulsar como botones
adicionales. Se conecta por USBy es

totalmente programable. m

Viewsonic VA1912W

Oware Dolbg HS-004

No lo pierdas de vista Multicanal a todas horas

© MONITOR TFT PANORAMICO DE 19 PULGADAS © Precic: 370 € © AURICULARES 5.1 © 4995 € © Mis informacién: Herederos de Nostromo

© Més informacién: ViewSonic © www.viewsoniceurope.com/fes o

Si te has decidido a cambiar tu viejo mo- la tecnologia ClearMotiv consigue un tiem- Uncs auriculares que van mis allé defso-  que con auriculares estéreo. Dispone de una

nitor CRT por una pantalla plana TFT pue-  po de respuesta de 8 ms para visualizar las nido estéreo al integrar unidades indepen- caja de conexiones externa que es ficil de

des hacerlo a lo grande con este modelo de imégenes de los juegos sin ralentizaciones. dientes para los canales central, frontales, . conectar a las salidas multicanal de la tar-

ViewSonic con altavoces integrados, porque Alcanza una resolucién de 1.440x900 pixe- envolvente y subwoofer para que no perda-  jeta de sonido. En el cable ests el mando de

ademds de sus 19 pulgadas tiene formato  les con una relacidn de contraste de 500:1 mos detalle del sonido 5.1. La sensaciénde  control de volumen con nivel independiente

panordmico en relacién 16/10 para disfrutar  y brillo de 300cd/m2. Tiene entradas ana- sonido posicional no es como lade unco-  para cada canal, un selector de modo esté-

de los juegos y de las peliculas enDVDque  Idgicas, entrada digital DVI, es compatible nunto de altavoces pero si permite obtiene  reo 0 5.1 y una salida para conectar otros
con el formato de color SRGB. « una atmésfera de sonido mds inmersiva  auriculares. «

admiten este formato de imagen. Gracias a

k\




71 L0 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

En nuestra Guia de compras le

V 4
seguimos la pista a las novedades
u , a e c o r de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y puedas
La unica seleccion pensada por y para los jugadores de PC  elegir lo que més te conviene.

Recomendado Micromania Alternativas

ASUS ABN325LI Deluxe = La mejor base para tu hardware ABIT NI SLI ASROCK 939 DualSATA2.

4 ©199€ O Misinfo: ASUS © hitp:/Asasuscom -
-4 Busadaenel chipset nforced S XIS pas Ation64/X2de | I G MRS mnal] o oo pmmeommancr Porfiouna pacapan AMKNGAR2 s
g Vdia bene a novedad de permilr mstatar os tarjetas en ghmmmmmz
= SLI con PC! Express de X15 canales en lugar de los X8 ”"“m““‘“‘“‘"
= hb?ﬂluﬁ.ﬂ s :- """“ "”‘w‘ lmlﬁl’ e
» una Serial ATA . instalar discas también un puerto PC! Express
dures en RAID 2 3 GBA y sonide 7L :

Ya han bajado de precio los procesadores Athion 64 de doble
niicleo y. més que nunca, merece [a pena dar el salto a los 64 bit
mnh-dm multitarea y estar
ummm;i osh

Fabricado en proceso de ¥ con la novedad del
incremento de [a caché L2 hasta 1 MB. Un procesador que marca
un saito tecnoldgico real y no slo mds velocidad.

Procesador

Nueva generacion de tarjelas de sonido de Creative con o
aﬂrbﬂ&ﬂ.hwﬂm-hﬂah:
un sallo en aceleracion de audio 30 con 71 ca-
Tis rdnmis sonardn de cine en 24 bils de

Tarjeta de sonido

Teclado y raton

o oo Msothinadsedog o,

© 119 € © Mis informacién: Creative

Con certificacién THX estamos ante el rey del

segments, un conjunto
7. con una potencia de
T0W por canal y 210W
para &l subwooler.

Sonido a la sltura de la
gama de aita fidelidad.

Altavoces

134 WVCROMANA



™) éEsta al dia tu PC2

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos

clasificado en tres categorias. Todo bien clara, sno? ;Cus es Ia tuya? e

PC a Ia ultima Seleccion Micromania
Lo més potente que puedes encontrar si Aqui te detallamos los componentes que La configuracién bésica para garantizar que los
convertir lu P en la migquina definitiva. configuran el equipo por el que nosotros juegas te funcionardn con un minimo de fluidez
jugar a tope con los videojuegos mds exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacidn. Y un aceptable nivel de detalle.
© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuestn © Placa base: Presupuesto
Con chipset nForced SLI 32X 199 ¢ ASUS ABN32 SLI Deluxe 199¢ con nForce2 o Intel865P 60€
© Procesador: Athlon 64 X2 4800+ 2GB caché 949 ¢ © Procesador: Athlon 64 X2 39¢ © Procesador: AMD Sempron 3000+ o
© RAM: 2 GB DDR2 667 MKz 490 € © RAM: 2 GB de memoria DDR a 400 Mz 160 € Celeron D 330 GHz 0€
© Tarjeta grifica: © Terjeta grifica: Asus Extreme N 7800 GT 3¢ © RAM: 1 GB de memoria DDR a 333 MHz o€
2 tarjetas GeForce 7800 GTX en modo SLI 900 € B de sonido: SoundBlaster X-Fi XtremeMusic 129 ¢ © Terjeta grifica: chipsets nVidia GeForce 6600
© Tarjeta de sonido: Creative SBX-FiEllte Pro 349 ¢ © Disco duro: Western Digital Caviar SE WDI600JD 69 ¢ o ATl Radeon X600 120€
© Disco duro: 2 discos Serial ATA/150 2 © Lactor DVD: MSI XA52P Serial ATA 49¢ © Tarjeta de sonido: PCI con aceleracidn sonido 3D 20 €
10.000 rpm en modo RAID 380€ © Grabadora: Plextor 716 Serial ATA 129 ¢ © Disco duro: 80 GB Ultra/ATA 100 M€
© Lector DVD: MSI XAS2P Serial ATA 49¢€ © Monitor: Philips 109 B60 169 € © Lector DVD: DVD 10X 15 €
© Grabadora: Plextor 716 Serial ATA 120¢€ © Altavoces: Creative 17900 19¢ © Grabadora: Grabacién DVD-R a 4x Bse
© Monitor: Beng FP231W. TFT 16/9 1269¢€ © Ratén y teciaco: Zboard+Saitek PC Gaming Mouse 110 ¢ © Monitor: CRT 17 pulgadas pantalla plana 0¢
© Altavoces: Creative Gigaworks S 750 430¢ © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger 20¢ © Altavoces: Conjunto 5.1 B¢
© Ratén y teciads: Teclado Zboard y ratén Logitech G7 160 € Saitek X52 Fiight Control System 14995 ¢ © Ratén y teclado: Logitech Internet Pro 16¢€
© Periféricos: Thrustmaster Ferrari F1 20¢€ Thrustmaster Rally GT 129¢ © Periféricos: Saltek PBS0 Dual GamePad “e
© TOTAL 5524 € © TOTAL 2144 € © TOTAL 554 €

It e st
centrado por ; cisplay

wam;w%—yﬂ
Ademis, [a iluminacion de los botones es ideal para enlomos con
poca luz. como esa cabina que te has montado en ty habitacién.

Si 2l méximo control de tu bélido de competicidn
ﬁdmmaﬁtyuﬂus

aqui|
ey sy g Dy el
mayor tacto o realizar maniobras de punta-tacén,

bh-ﬁmuaﬁuuﬂrﬂﬂmh‘yh
ra que han bajado tanto los precios ante of empuje
“w?uﬁn”“ mn

con J
maﬂMtMMmaﬂM
de s excelente con un tamafio del de023
mm. cumple con la normativa

TEAL Sh e R G SR SR R D SR R S O A W R S S T G S S M T e e W OEOEE

Thrustmaster Top Gun AfterBurner Il Saitek STS0

© 63.50 € © Mis informacién: Heredercs de © 1995 €© Mis ino.: Corporate PG ™
Nostromo © www.hnostromo.com ¢ :H.:ﬂzﬂllll !

Una palanca de vuelo que destaca por un
sistema de anclaje tan original come

Con un D-Pad disefadc para dar mayor precisidn
alusman:du.dmmdewh
Wosi

OTek: 813753368 © wwwlogitech.com
Ahora &5 un poco mis este intachable
conjunto de volante y 4 ~




") RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

5i tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro cansultorio encontrarés la solucidn que estas buscando.

PLACAS BASE

Puertos USB fantasma

Los dos puertos USB de mi
nueva placa base vienen en
cables sueltos. He realizado
ias conexiones a los puertos de

Debes entrar en la BIOS pul-
sando F2 o Supr durante el
t=st20 de arranque. Ve el mend
“Acvance” y luego selecciona
“Integrated Peripherals”, donde
3ses buscar “USB Controllers”
y “US8 Onboard” y entrar en las
spciones para habilitarlos en sus
versiones V 11y 2.0. Si siguen
sn funcionar, actualiza los con-
troladores de la placa base y, si
susten, también los de la BIOS.

TARJETAS GRAFICAS

Eliminar aristas

Tengo una GeForce 6800 Ultray
n juegos como «Pro Evolution
Soccer 5» cuando hay primeros
planos, los jugadores aparecen
perfilados con el tipico diente
de sierra . En las opciones gré-

Fara los juegos que no permiten
activar el suavizado de lineas,
pusdes forzar su uso activando-
los en el software de control de
2 tarjeta gréfica, en tu caso el
panel ForceWare de nVidia. Para
acceder, abre las propiedades
de pantalla. En el apartado de
Configuracién, pulsa sobre Op-

136 WICROMANIA

ciones avanzadas... En las opcio-
nes de GeForce 6800, despliega
el mend Calidad y rendimien-
to. Selecciona Configuracién
avanzada y busca las opciones
Configuracién de Suavizado de
lineas y Filtracion anisotrdpica.
Establece un valor de 4X para
ambas. Aplica los cambios y es-
tara listo en todos los juegos.

el rendimiento
Quisiera saber cémo sacarle
mds rendimiento a mi PC. Tengo
un Athlon 64 3000+, con 1 GB
de RAM con GeForce FX5600.
Y, si tengo que cambiar la tar-
jeta gréfica, qué modelo de
gama media me recomenddis
que mantenga la arquitectura
AGP? m Miguel Medina

Mucho nos tememos que no tie-
nes mas remedio que actualizar
la tarjeta grafica si quieres po-
ner los juegos con altos niveles
de detalle. Sus prestaciones han
quedado desfasadas cuando se
trata de acelerar juegos de ulti-
ma generacion como «FEARS
0 «Quake 4». En |a gama mediz
y con interfaz AGP te interesaria
una GeForce 6600 GT -también
podrias buscar algun modelo en
“stock” de la 6800- o una AT!
Radeon X800 GTO.

Modos duales

Quiero configurar un equipo con
dos tarjetas gréficas operando
en paralelo, pero no se si deci-
dirme por la tecnologia SLI de
nVidia o la CrossFire de ATL La

verdad es que me interesa mds
esta (itima porque ya tengo una
tarjeta grifica Radeon X850 y
simplemente tendria que com-
prar otra, pero no encuentro
chipsets para mi Pentium 4
630 que soporten esta funcio-
nalidad saivo el ATl Xpress 200
CrossFire, aunque es de gama
basica. m RAM-0n

Aunque todavia no es oficial, el
nuevo chipset Inte! 975X soporta
la tecnologia “CrossFire” para
que puedas instalar dos tarjetas
gréficas ATl Radeon X850 ope-
rando en paralelo siempre que
actualices 2 los controladores
ATl Catalyst 5.1. Integradores
como Gigabyte ya disponen de
placas base con este chipset,
como el modelo GA-GIS75X, que
ademés dispone de dos puertos
PCI Express 16X.

) La pregunta del mes

PROCESADORES

16 2 nicleos?
actualizar mi procesa-
dor y no sé si adquirir un Athlon
64 normal o su equivalente de
doble nicleo. Me han comenta-
do que los de doble niicleo son
mis rdpidos en muititarea pero
més lentos en videojuegos. Vo-
sotros recomenddis el de doble
niicleo. ¢Podéis decirme sus
pros y contras? m David Vialis

En las pruebas comparativas
efectuadas entre un Athlon 64
4000+ y su equivalente de do-
ble nicleo, los resultados en
«3D Mark 2005» favorecieron
levemente al modelo normal,
mientras que en juegos como
tDoom 3» o «Far Cry» las cifras
eran casi idénticas. Si es cierto

que, tedricamente, cuando fun-
cionan los dos nicleos compar-
ten recursos de la arquitectura
interna de! procesador como la
memoria caché o el bus... Pero
si al iniciar el juego no hay nada
en multitarea casi siempre fun-
cionara como un chip de un sélo
nucleo. Nuestra recomendacion
es adquirir una CPU doble ni-
cleo porque no tardardn mucho
€N aparecer juegos que saquen
provecho de esta funcionalidad y
con el software actual la pérdida
de prestaciones es inapreciable.
Ademds, su funcionamiento en
multitarea es extraordinario.

DISPOSITIVOS

DE CONTROL
Reinicio
Cuando juego con simuladores
deportivos como «FIFA 06»,
«NBA Live 06» o «NHL 2006»
en mitad de un partido el siste-
ma sale al escritorio de Windows
directamente y no me notifica
ningiin error o a veces hasta se
reinicia solo. ¢Son problemas
de los juegos o del ordenador?
= Joan Albert Moreno

K

.r ¢ | A ™
Configuracion grafica | v
---------------------------------------- | — e
En los menils de configuracién de gréficos de los -
Jaeges o0 epciones come FRECR SRS | e conm
o Configuracién de suavizado de lineas... Nuncasé = 7 ™™= -
si debo activarios porque desconozco que efeclo | e sieeser e
producen. Tengo una tarjeta gréfica nVidia GeFor- :":"‘.ﬁ:.“ i—

ce 5900 Ultra y me gustaria saber si habilitarlos

hard que los gréficos se vean mejor pero la accién
vaya a saltos. m Antonio Jiménez

M o bads

Los filtrados actiian en la forma en que s aplican las texturas y sus pixeles sobre los objetos po-
ﬁmmhsdebdodmmB&MalnmmﬁMamwépimsmbsmmy
activéndolos conseguirds un sensible aumento de la calidad gréfica porque difumina los pixeles, lo-
grando una representacién més homogénea. Los antidentados, (antialiasing, o suavizado de lineas)
se utilizan para reducir el efecto de sierra que tienen todas las aristas de los modelos poligonales,
consiguiendo que todos los personajes y objetos del entorno tengan un aspecto més real. Con la
tarjeta gréfica que tienes, puedes activar ambos efectos a un nivel 2X -¢l valor indica el nimero de
muestras que toma para el efecto-. Cuanto més baja es la resclucién més mejoran la imagen,




Si s6lo te ocurre con estos juegos
es probable que se deba 2 algin
problema con el gamepad que
usas como dispositivo de con-
trol en los simuladores depor-
tivos. No dices qué modelo es,
pero es recomendable que tenga
interfaz USB porque los antiguos
para puerto MIDIJoystick dan
bastantes problemas. Actualiza
sus controladores y asegirate
que estd bien instalado en el Pa-
nel de Control de Dispositivos de
Juego... y no presenta confiictos
con otros periféricos.

Ratén muy sensible

He adquirido un ratén especial
para juegos de accién, el Raptor
Gaming M2, con sensibilidad de
2400 dpi. Pero me da proble-
mas en algunos juegos porque

Tienes que desinstalar los con-
troladores que venian en el CD
del producto e instalar la nueva
versién que puedes descargar
de la web de Raptor Gaming, en
www.raptor-gaming.com.

Sin audio 30

He adquirido hace poco un
sistema 5.1 Creative Inspire
GD 580. Lo he conectado a la

hardware &

na

(WIS o

Fp T

El sonido Dolby Digital o DTS de
las peliculas lo esta procesando
através de la salidz digital el de-
codificador que integran estos
altavoces, pero el sonido mul-
ticanal 5.1 en los juegos utiliza
tecnologias de sonido 3D basa-
das en API como DirectSound3D
y EAX y es la tarjeta de sonido
integrada en placa la que debe
soportar la aceleracion de audio
3Dy el sonido 5.1. Si es as/, de-
bes conectar las salidas analégi-
cas muiticanal de tu placa base
a las entradas analdgicas del
médulo externo de los Creative
Inspire GD580 y conmutar fa en-
trada a “analégico”.

Amplificar suriculares
Para jugar a aitas horas de la
noche conecto mis auricula-
res a [a salida de audio de la
tarjeta de sonido integrada en
placa base, pero el audio es de
baja calidad y tampoco puedo
controlar el volumen como me
gustarfa. No dispone de salida
de auriculares ni de control in-
dependiente del volumen, asf
que es bastante molesto tener
que regular el volumen en el
software de control del sonido.
{Hay alguna solucién que no
sea instalar una tarjeta de soni-
do PCI? m Javier Gomez

Puedes adquirir un amplificador
externo para auriculares como el
modelo Zalman ZM-RSA, que te

~ = i S
".;lf.fL-- jania..= 0 u

permitiré conectar fuentes mul-
ticanal 5.1, aumenta la potencia
de la sefial enviada a los auri-
culares y por supuesto podrés
controlar el volumen de los mis-
mos. Tienes mds informacidn
y tienda online de este modelo
en www.coolmod.com/tienda/
product_info.php/cPath/119_
150/products_jd/1219

PORTATILES

Tienes que actualizar los contro-
ladores ce la tarjeta gréfica in-
tegrada Intel 82853/82855, pue-
des descargar la nueva version
14.17 en la pagina oficial de Intel
en www.intel.com. No olvides
instalar también DirectX 9.0cy
actualiza «Civilization IV» con el
parche V 1.09 que puedes des-
cargar de www.2kgames.com

CONFIGURACION 3D

su
Por fin tengo dos GeForce 7800
en SLI. He notado una tremen-

Hay muchos en desarrolio y al-
gunos disponibles como «Call of
Duty 2» 0 «FE.AR». Consiilta la
lista en la web es.slizone.com

~E

> Combate y estrategia en tiempo real con escenarios en 3D bien
optimizados, porque es suficiente con una aceleradora 30 de gama
basica, come 13 GeForce 6200 o Radeon X300. Si, es mas exigente
con fa CPU... Mejor que se acerque a los 3 GHz. por la gran cantidad
de unidades con IA, proyectiles y efiectos de fisica presentes durante
la accidn, sin olvidar que 1 GB de memoria RAM vienen como anillo
al dedo ante el gran tamafio de los campas de batalla. Y si queréis
sentiros en el centro de la accidn, aprovechad ef espectacular sonido
3D con una tarjeta de sonido y altavoces multicanal 5.1.

THE MATRIX. PATH OF NEO

» Un auténtico tornado de efectos visuales y vertiginosos
movimienios de camara que por suerte, sélo requieren una tarjeta 3D
de gama media como (2 GeForce 6600 o la Radeon X600 para jugar
con soltura en configuraciones — —- e
graficas con alta resolucion | e

y nivel de detalle de efectos.

Respecto a [a CPU y RAM. |

conviene contar con 2.4 GHz

y 1 GB respectivamente. Y

para que te rodee el sonido

3D cuando esquives las balas,

nada mejor que un sistema

TiRATE
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< LA NUEVA AVENTURA DE SAM FISHER sera mas
compleja y oscura. Tendra que infiltrarse en una
organizacion terrorista y realizar misiones para ellos.

<= LA ACCION Y EL SIGILO siguen siendo el eje del
juego, aunque ahora Sam no tendra siempre acceso a
sus gadgets. iTendras que buscarte la vida!

< LA LIBERTAD DE ACCION SERA TOTAL. Deberas
decidir que estas dispuesto a hacer para ganarte
la confianza de los terronstas y tus decisiones
determinaran el desarrollo del juego.

2 UNOS GRAFICOS DE ESCANDALO. El juego
aprovechard la potencia de la mas novedosa tecnologia
grafica con un realismo... iimpresionante!

ek C4D PR

ues no, no se trata de
que Sam Fisher se
haya vuelto un crimi-
nal. Lo que sucede es
que se ha convertido
en un agente N.O.C. -siglas in-
glesas para Sin Cobertura Ofi-
cial- y esto viene a decir que su
identidad es secreta y ninglin
gobierno reconocera que Sam es
uno de sus agentes. El objetivo es
infiltrarie en una importante or-
ganizacién terrorista, para lo que
Sam... iha de ir a la carcel!
«Double Agent» comenzard
con Sam huyendo de la carcel,
en medio de un motin y en com-

AISHES

paiiia de un terrorista. Encarnan-
do a Sam -y si consigues esca-
par de la prision- los terroristas
en su organizacion y te asignaran
operaciones por todo el mundo.

Hasta aqui, nada demasiado
original... Pero, ¢y si te deci-
mos que para poner a prueba
tu lealtad, tu primer encargo

consiste en liquidar de un tiro a
tu compaiiero de fuga, atado y
amordazado? Chungo, éno?

Y TU, cQUE HARIAS?

Preparate para eso y mas por-
que la caracteristica principal de
«Double Agenty esta, precisa-
mente, en un guién mucho mas
oscuro que cualquiera de la »»

- Junto con la combinacidn de accidn y
- sigilo de la serie, esta entrega te llevard -

ammmm
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+. 4 SAM FISHER SE ENFRENTA A SU MISION
MAS OSCURA y peligrosa. Tras infiltrarse en una
poderosa organizacién terrorista se vera obligado
a decidir qué esta dispuesto a hacer y que no para
mantener su condicion de agente doble. »

HAZ LO QUE DEBAS

) NO ES MALO, PERO LO PARECE. Para convencer a los terroristas
de que realmente estis en su bando a veces tandrds que tomar deci-
siones muy complicadas. Por sjemplo, nada mas empezar te pedirdn
que dispares a tu compafiero de fuga. Si lo haces sin pestafiear los
terroristas se fiardn mds de ti y t2 resultard mis ficil obtener infor-
macién. Si te niegas, los terroristas se mosqueardn y, en cualquier
caso, se cargaran ellos mismos a tu colega de fuga. Y eso serd sélo el
principio, porque lusgo [a cosa se complicars adn més...

A ¢ESTAS PREPARADO PARA TODO? Ya no trabajaris sélo para el gobierno, los terroristas también te
encargaran misiones y, como puedes imaginar, vas a tener que hacer cosas muy “feas™ para ellos.

4 iMI REINO POR UN GADGET! Claro, las cosas son mas sencillas cuando tienes un visor nocturno, explosivos y
deméschalarra.pemesuu:&iﬂuhahmdodehumﬂyterdnquembsmlotmsum

A POR TODQ EL GLOBO. El juego estard centralizado en el cuartel general de los terroristas, pero desde ahi
nos enviarin a misiones en todo el mundo, desde el Polo Norte a Sudifrica, pasando por Asia, Europa...



& (LSAM EN LA CARCEL?! Pues si, pero tranquilo, que se trata de una
& gobierno, pero para poder infiltraros en una organizacién terrorista

@ ESTA ENFADADO... Y SE NOTA.
«Double Agents se apoyard en la tec-
nologfa gréfica para ofrecer un rea-
lismo sensacional. Por ejemplo, los
sels personajes principales -entre
ellos, el propio Sam Fisher- estarén
dotados de 30 expresiones faciales

diferentes, y el resto ~unos 170~ ten-
drén entre 12 y 15. De hecho, «Do-
uble Agent» no incluird cineméticas
prerrenderizadas, sino que todo lo
haré con su propio motor gréfico. Ya
hemaos visto alguna de estas escenas
¥ oye... imenuda pinta tienen!

serie y que te pondra frente a difi-
ciles decisiones. Asi, mientras los

tivos de tus jefes legales—la CIA, la
NSA... - pero sin ser descubierto.
Tendras libertad para actuar como
mejor conSideres pero sin olvidar
que, segun tus actos, los terroris-
tas se fiaran mds o menos de hi. Y,
por supuesto, cuanto mds te ganes
su confianza, mas facil te resultard

Al final ~en palabras de los desa-
rrolladores~- se trata de que como
jugador no puedas tomar una de-

cision sin consecuencias y te veas

obligado a asumir un mal menor.
Pero sobre tode, que decidas qué
estaras dispuesto a hacer por un
bien mayor. éHemos dicho ya que
se tratara de un juego oscuro?

TERRORISMO INTERNACIONAL

wDouble Agentn se desarrollara
alrededor de la base de opera-
ciones de los terroristas, desde la
que serds enviado a las diferentes
misiones. Esta base se divide en
dos zonas, una accesible, en la
que puedes relacionarte con otros
terroristas, y otra restringida, en
la que tendrds que infiltrarte para
obtener informacion de la banda.



/

4 ITU ELIGES! La libertad de accion serd casi absoluta en todo momento, porgue en pricticamente todas las
misiones podremos clegir el camino mds adecuado para realizarlas, entre una enorme lista de posibilidades.

A DURANTE TODA LA AVENTURA tendras que
tomar decisiones que determinaran el desarrollo
de los acontecimientos y ninguna de ellas sera
facil. Mientras tanta. no podras contar con el apoyo
de tu gobierno. Esta vez. estaras tu solo.. m
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La organizacion puede exten-  dado detalles acerca de este
der sus tentaculos para operar  aspecto, pero para que te hagas
en cualquier punto del globo, una idea: para los movimientos
desde un rascacielos de 88 pisos  de Sam se ha empleado un sis-
en Shangai hasta enun levanta-  tema de captura de movimientos
miento de rebeldes en Kinshasa.  tomando como modelos a los
Pero el planteamiento de todas  especialistas de peliculas como
ellas sera totaimente abierto. “The Matrix" y “El Club de la Lu-

cha”_.. prometedor, éiverdad?

UN GRAN DESPLIEGUE Y es que, aunque falta bastante
Por supuesto, contards con un  para que lo hemos visto se con-
gran repertorio de nuevas ar-  vierta en un juego con todas las
mas, equipo y movimientos., de la ley, lo que parece claro es
que potenciaran la jugabilidad que Sam Fisher esti en mejor
apoydndose en una tecnologia  forma que nunca y prepara un
grafica que parece ser realmente  regreso por todo lo alto. éEstis

revolucionaria. Apenas se han

impaciente? Nosotros si. m LPV.

A EL EQUIPO TAMBIEN CUENTA. Aungue al comienzo sélo contaremos con “lo puesto™, los terroristas nos iés
proporcionando material con el que realizar las misiones que nos encomienden. Armas, gadgets._.

A MAS VARIEDAD El juego girard como siempre alrededor del sigilo y la infiltracion, pero al parecer introducira
novedades en b jugabilidad para hacerla mias variada. Habra misiones en el agua, de caida libre, de esqui...



« Guia del primer capitulo
de La Insula de Sancho

» Actualizaciones
* GT Legends
» Sid Meier's
Civilization IV
 Empire Earth
* Quake 4
* Area 51

* Pro Cycling Manager 2005

» Extras

D U Dmanla @ 10D0S L0S MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

indice

iDale mas juego a tu PC!

3Ya has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que aun queda diversion.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mas juego a tu PC Demos jugables,
videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. j;Disfritalo!!

a segunda parte del genial juego
ldeaociénde Planet Moon, no sélo

te dard horas de accidn y dispara-
tes. Los alienigenas no desisten en su
plan de invasion del planeta y sblo td,
encamando a Kurt, puedes detenerlos.
Pero ahora, el profesor Fluke Hawkins
y Max, el perro maravilla con sus seis
patas, luchardn a tu lado.

En el juego podrés controlar a los
tres personajes y cada uno posee ha-
bilidades diferentes que deberds apro-
vechar al médximo, aunque requeriran
diferentes estilos de juege. <MDK 2»
es uno de los mejores juegos de ac-
cion de los dltimos afies y combina
combates con infinidad de enemigos,
extravagantes puzzies, fases de habi-
lidad, humor... iDe todo!

=) Lo que hay que tener

© SO: Windows 95/98/ME/2000/XP © CPU: Pentium Ill 200 MHz
© RAM: 16 M8 © HD: 250 MB © Tarjeta grifica: Aceleradora 30 con 4 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 5.0

NOTA: Para que el juego funcione correctamente
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora.

L3 splicacién interactiva del DVD
=24 dotada de un sistema que ban-
22 ¢ mend automiticamente tras
introducir ef DVD-ROM en ol lector
28! ordenador. Selecciona despuis
# programa que e interese y pulsa
sobre [a opeidn INSTALAR.
Micromania garantiza que ¢l OVD
sue regals junto con la revista ha
sido sometido a los més exhausti-
wos controles de tesieo y antivirus

por parte de 2 empresa duplicado-
radel OVD contratada a tal efects.
Los derschos sobre los conteni-
dos inciuidos en el DVD pertenscen
2 sus respectivos autores y Micro-
rmania publica bajo su sutorizacién
wxpresa los programas que distri-
buye en su DVD.

142 WCROMANA

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION ;Necesitas ayuda?

iCompleta tu coleccién con Ias carstulas originales! 5i prefisres caleccionar ¢
los DVDs de Micromania con Ia cardtula mﬂhp
sacarla de ia funda y darie [a vusita. jMis

\ Si tienes cualquier
"problema con los
programas incluidos
en el DVD, puedes
| contactar con nuestro
Servicio de Asistencia
Técnica (SAT) por

correo electronico:
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Civilization IV
Tutarial y misidn

© Género: Estrategia © Compafia: Firaxis
Games © Distribuidor: Take 2

© Lanzamiento: Ya disponible © Idioma de la
dema: Castellano © Espacio: 318 MB

ar un poco, p -
fin estd aqui su demo. En ella 2
podrds comprobar la tremen-
da evolucion de la serie en esta

n:nllre'.‘gﬂi a pie;ar c:e que n}an};;ne : : % 3 NF5: Most Wanted Lo que hay que tener
fielmente el planteamiento basico §' { gl . : &
del primer «Civs. La demo consiste en e ' - Seis circuitos diferentes ©S0: Windows 2000/XP

© Género: Velocidad © Compaiia: EA. Games ©RAM: 255 MB s
© Distribuidor: Electronic Arts ©HD: 354 MB
© Lanzamiento: Y disponible © idioma de 1

©Tarjeta grifica:

demo: Inglés © Espacio: 544 MB

Velocidad extrema, persecuciones, tuning,
los coches mds llamativos y un montén
de desafios... Todo ello estd presente con

-~
/ ,'D que hay que tener un impecable disefio en la ditima entrega

©S0: Windows 2000712 CPU Penium 4 12 s ORAM: 256 M8 e ;ﬁﬁﬁ;ﬁfj&‘fﬁﬁ;{‘fgjﬁﬁ
©HD: 504 M2 © Tareta grafica: Aceleradora 30 compatible Direct3D con 64 MB completos del género. En la demo podrés
©Tarjeta de sonide: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0¢ poner 2 prueba tus reflejos compitiendo

en circuitos urbanos. Sus calles estdn
muy vigiladas y la policia estd deseando
trincar a cualquier corredor que se atreva
a rebasar los limites... No te preocupes, se
trata precisamente es desafiar a la poli.

Harry Potter

Y El Céliz De Fuego S0 Windors: 200020
©CPU: Pentium 4 1.5 GHz
Un nivel completo ORA 25518 El resurgir de un viejo proyecto
—as rseines i e ey o R
© Compafiix: EA. © Distritwicor Bactromic Arts ©Tarjeta grifics: Interactive © Lanzamiento: 2006 © idioma: inglés
© Lanzamiento: Ya disponbie © co—a - Aceleradora 30

WZWCEZ:)' = 136 M8
Tras su paso per as o

----------------

----------

online,
totaimente gratuita, capitulos al estilo de los clisicos
ﬂ”hnuztm www.insulasancho.com

Iﬁuﬂhﬂhﬁu‘ﬂ&ﬁl&l’:ﬁ
"*‘M“ﬁh**mn



TOCA Race Driver 3
Larrera Honda

£ oo Velocidad © Compadia: Codemasters
€ Detribwidor: Prosin

© Lamzamiento: 15/02/2006 © Idioma de la
s Inghés ©Espacio: 133 MB

Lunque todavia falta algtin tiempo para
""" disfrutar de la tercera entregade la
OCA, ya estd aquila demo en la que
oodrds correr una carrera completa, in-
=luyendo Ia fase de calificacion. Para elio
sodrias ponerte a los mandos del nuevo
=adslo Honda Civic 2006, un vehiculo
zon un excelente disefio y que demuestra
nz excelente adaptabiidad y agarre en
stz En esta demo también podrds ver
2 tzlemetria de la carrera y realizar los
2 ustes necesarios para ser el mas com-
zettivo de fa parrilla.

Lo que hay que tener

©50: Windows XP
©CPU: Pentium 4 1.5 GHz
©RAM: 512 MB
©HD: 213 M8

@ TODODS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

> \’d »
Las L'rangcas
De Narnia

Dos niveles completos

© Género: Accion © Compaiiia: Disney
Interactive © Distribuidor: Atari © Lanzamiento:
Ya disponible © Idioma de la dema:

Castellano © Espacio: 288 MB

de cine, la super '

: ©$0: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 15 GHz ©RAM: 256 MB
©HD: 296 MB © Tarjeta grifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0¢

PR AP et e

| ©Cursores: Movimiento © J: Ataque 1 © H: Ataque 2 © Controk: Cambiar personaje

Chicken Little Lo que hay que tener
Un nivel completo ©50: Windows XP
ENERTAEE T e : ©CPU: Pentium Il L4 GHz
© Género: Aventura © Compafia- Avalanche ©RAM: 256 MB
© Distribuidor: Atarj © Lanzamiento: Ya © HD: 00 MB
disponible © idioma: Inglés ©Espacio: 295 MB © Tarjeta grifice:
; o : -
El poliito més pequefio y famoso del mo- compatible Direct3D
mento ya se ha dado a conocer gcl:ra\.és 54 MB -
del cine y ahora también liega al PC para Tarjeta de sonido: Tarjeta
compartir con nosotros sus aventuras. °‘.“:n“
Con la demo podrés tomar contacto con ©DirectX 8.0¢
&1, jugando un nivel co'rlpnielo deesls S e
juego de plataformas. Tu objetivo con-
sistir en avanzar comiendo tantas mm
bellotas como te sea posible, salvan- ® Sorimdonts
B\ do obstaculos y recorriendo los mds Espacio: Sahar
} complicados camines. © J: Atacar

nuestro viaje alrededor dél mundo...

R ———— L R

80 Dias Lo que hay que tener
Un capitulo completo ©50: Windows 2000/XP
= = © CPU: Pentium il 1 GHz
@ Género: Aventura © Compafia: Frogware ORAM:512M8
©Distribuidor- Nobilis Tbérica Pty
©Lanzamiento: Ya disponible © idioma de [ ©Trjets
m*abpacnm' : ...;
La famosa novela “La Vuelta al Mundo en compatible Direct3D con
80 Dias” inspira esta aventura, que re- s4Me
cupera el estilo cldsico del género, para @ Tarjeta de sonide: Tarjeta
mantenerse fiel al relato original de su de Sonido 16 bit
autor, Julio Verne. La demo consiste e~ ©DirectX 8.0¢
uno de los capitulos de la historia eB B Garikiiisicieeie
que, encarnando a su protagonista, Oli-
ver Lavisheart, tendremos que ayudara  Controles bésicos:
que el expreso Goliat llegue a tiempoa sy ©Rakén: Todos los controles
destino. Si no, no podremos proseguircon  disponibles.



Fallen Lords: Condemnation

©Geénero: Acgién © Compadia: Novarama
Studios © Distribuidor Planeta DeAgostini
el.murrlicrﬂn:ﬁmemd!h
demo: Castellano © Espacio: 238 MB

En esta produccidn espafiola, ambientada
n un mundo de fantasia, se enfrentan las
fuerzas del bien y de! mal, y los que estén
2 medio camino... almas y demo-
nios forman un escenario de encarnizadas
luchas, En esta demo podras sumarte 2
dos de los bandos, para completar dos
misiones. En la primera mision lucharés
del lado de las almas y en la segunda de-
beras buscar al aliado de los Angsles.

Super Taxi Driver 2006
Misién completa

© Género: Velocidad © Compatis: Team$
Studlos © Distribuidor: Team§ Studios

© Lanzamiento: Por confirmar © idioma de la
demo: inglés © Espacio 67 MB

Si te gusta la velocidad frenética pero te
gustaria aprovechar para sacar algo de
pasta mientras cofreces un servicio pi-
blico, este juego te pone al volante de un
taxi, Pero ya sabes Io exigente qua puede
ser el cliente y si quieres llegar a tiempo
tendrés que pisarle a tu taxi, En la demo
podrés conducir dos modelos cldsicos
de taxi americanos en busca de viajeros.
Completa el trayecto lo antes posible para
no superar &l limite de tiempo,

R e .
Quake 4

Pimera mision completa
y modo multijugador

© Género: Accidn © Compaiia: Id/Raven
Software © Distribuidor Activision

© Lanzamiento: Ya disponible © Idioma de la

demo: Castellano © Espacio- 326 MB

fios de ausencia, la mitica saga «(

en el futuro, Td y unos cuas

lo Unico que se interpone entre
mamdad. Armas y motivac

La demo, ademds, 0

[ras 2 Juzakes,
una de las mas influyentes en el género de b ac
) CON su cuarta entrega. Han trans
unas semanas desde su lanzar
cuando podemos disfrutar c
igual que los antenores capitulo
) €5 un frenético juego de ¢

Lo que hay que tener

©50: Windows 2000/XP
©CPU: Pentium Il 1 GHz
©RAM: 256 MB

‘ o, ; Micromania
Aplicacion especial Oaﬁ
MICROMANIA

CUMPLE 20 ANOS

Windows impone su ley

B iMicromania cumple 20 afios! Seguimos celebrindolo con una nue-
va entrega de revistas clasicas en archivos PDF, contenidas en nuestro
DVD. Este mes, 0s ofrecemos todas las revistas de 1.995. Un aio crucial
en la historia de los videojuegos, en el que tuvieron lugar importantes
acontecimientos. En el 3mbito de las consolas, aquel afio vio nacer una
nueva generacién de maquinas, Saturn, de Sega, y PlayStation, que
proato gano fama desbancando a su competidora y se convirtié en la
consola mds popular de todos los tiempos. En PC [a revolucion llegd
con Windows 95, ¢l S.0. de Microsoft sobre el que se disefiaron titulos #

: como «The Digw, «The Need For Speedn o «Command & Conquers.

£COMENDAD A
Mhcroinania

) Lo que hay que tener |

: ©S0: Windows 2000/XP ©CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 310 MB
©Tarjeta grifica: celeradora 30 compatible Direct3D con 64 M8
©Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit ©DirectX 9.0c

©Cursores: Movimiento ©Ratén: Vistas ©Botén lzq.: Disparo ©Espacio: Saltar

Actualizaciones

Actualizacién a la versién
L1 Este archivo corrige
diferentes aspectos del jueg
que provocan fallos de esta-
bilidad, ademés del modo
multijugador, donde ahora
serd posible crear partidas
con hasta 36 jugadores a la
vez. Estas partidas estarin
dotadas ademds de esa
mayor estabilidad.

W Civilization IV
Actualizacién a la versién
L.09. Este archivo soluciona
algunos problemas de juga-
bilidad, ademés de mejorar
notablemente la inteligenc:a
artificial del juego. Las parti-
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v EN EL PROXIMO NUMERO pE Micromania

Y ademas...

No te pierdas... = = -

AWMYamhmm
jugabte y te contamos como serd el nuevo rol.

R e e ey

I

El clasico del cmeﬂleg{a tu PC. Descubre
cémo sera tu futuro’enfla Familia y lo duro
gue es llegar a que te llamen Don...

Y en nuestro DVD

ECHELON  Ivego Completo
WIND WARRIORS O

riginal para PC

iViaja al siglo XX
y vive la accién
futurista mas intensa!

< Es el afio 2351 y estds al mando de una
flota de cazas estelares. Condicelos
hacia la victoria contra el enemigo.

: utinmomnﬁmde
[ £ | navesyuna ambientacin de cine!

e —————————————

Y adems, las. mejores ; dermos jugables del mes, previews y
 NUevas Sorpresas porque... :segmmos celebrando el Afio de Mlcromam'a'

as condendos de 9513 pdgina pusden camdaar e funcdn de & actusidad



